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THRESHOLD CONCEPTS, DIALOGIC TEACHING AND TEACHER PROFESSIONAL IDENTITY:
THREE PILLARS OF PEDAGOGICAL EXCELLENCE ROOTED IN BRITISH EDUCATIONAL
THOUGHT

Jonathan Ashworth-Pemberton
Comprehensive School and Sixth Form College “Samuel Johnson”

British educational thought has, over the past half-century, produced a body of scholarship
that is simultaneously rigorous in its empirical grounding and ambitious in its conceptual
reach. From the sociology of knowledge developed at the Institute of Education in London to
the philosophy of curriculum elaborated at Cambridge, from the classroom ethnographies
that reshaped our understanding of what actually happens between teachers and learners to
the cognitive science research that has transformed our models of memory and
understanding, the United Kingdom has been a remarkably fertile ground for ideas that have
travelled far beyond its borders and entered the mainstream of international pedagogical
discourse. And yet there is a persistent risk, in any educational culture as rich and contested
as the British one, that its most genuinely original contributions become domesticated into
slogans, diluted into policy frameworks, or reduced to lists of techniques stripped of the
theoretical complexity that gave them their explanatory and transformative power in the first
place. This article sets out to recover that complexity by examining three concepts that have
their intellectual roots in British educational research — threshold concepts, dialogic teaching,
and teacher professional identity — and by arguing that, taken together and understood in
their full depth, they constitute a coherent and compelling framework for pedagogical
excellence that is as relevant to the contemporary classroom as it was when each of these
ideas was first articulated.

The concept of threshold concepts was introduced by Jan Meyer and Ray Land in a landmark
2003 paper produced as part of the Enhancing Teaching-Learning Environments in
Undergraduate Courses project, funded by the Economic and Social Research Council in the
United Kingdom. Their original question was deceptively practical: why do students in
different disciplines consistently struggle with certain concepts and not others? Why do
economics students find the notion of opportunity cost so persistently difficult to grasp, while
finding supply and demand curves relatively straightforward? Why do literary students wrestle
for months with the idea of irony as a structural — rather than merely rhetorical — property
of a text, while having no difficulty identifying metaphors? The answer that Meyer and Land
proposed has proved extraordinarily generative: some concepts are not merely difficult in the
ordinary sense of requiring more effort or clearer explanation. They are difficult in a
qualitatively different way — because grasping them requires the learner to relinquish a
previous way of seeing the world that felt adequate, coherent and safe, and to adopt in its
place a new conceptual framework that initially feels disorienting, unstable and
counterintuitive. These are threshold concepts: concepts that, once understood, transform
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the learner's perception of their subject — and often of themselves as a learner — in ways
that are irreversible, integrative, bounded and, crucially, troublesome.

The troublesomeness of threshold concepts is not a pedagogical problem to be solved — it is
a pedagogical phenomenon to be understood and worked with. Learners who are in the
process of crossing a conceptual threshold occupy what Meyer and Land call a liminal space:
a state of being intellectually in-between, where the old framework has been destabilised but
the new one has not yet been fully constituted. In this liminal state, learners may exhibit
behaviours that puzzle or frustrate their teachers: they may seem to understand a concept in
one context and fail to apply it in another; they may produce work that oscillates between
sophisticated insight and surprising naivety; they may resist, consciously or unconsciously, the
transformation that genuine understanding requires. A teacher who does not recognise the
dynamics of liminality is likely to interpret these behaviours as signs of laziness, lack of effort
or insufficient ability — and to respond with more explanation, more repetition, more drill,
when what the learner actually needs is time, encouragement to sit with uncertainty, and
carefully designed experiences that allow the new conceptual framework to consolidate
gradually. The pedagogical implication of threshold concept theory is therefore not merely a
matter of identifying which concepts are threshold ones in a given discipline — it is a
fundamental reconceptualisation of what it means to teach for understanding, as opposed to
teaching for performance.

Recognising threshold concepts in one's own subject requires from the teacher a particular
kind of disciplinary self-awareness that is rarely cultivated in initial teacher education or in
continuing professional development. It requires the ability to revisit one's own disciplinary
understanding from the perspective of a novice — to remember what it felt like not to
understand something that now seems obvious, to reconstruct the path by which one arrived
at a current understanding, and to identify the specific points at which that path involved
genuine conceptual rupture rather than simple accumulation. This is cognitively demanding
and emotionally uncomfortable work, because it asks the expert to inhabit a form of ignorance
that expertise tends to make inaccessible. But it is indispensable work if the teacher is to
design learning experiences that genuinely meet the learner where they are, rather than
where the curriculum assumes they should be. The teacher who has identified the threshold
concepts in their subject and who understands the phenomenology of liminality is equipped
to make pedagogical choices of a quite different order from the teacher who simply follows
the sequence of the textbook: they can anticipate the specific forms of resistance and
confusion that different learners will encounter; they can design tasks that productively
destabilise prior frameworks without overwhelming the learner; and they can recognise and
celebrate the subtle signs of conceptual breakthrough that ordinary assessment instruments
routinely miss.

The second pillar of this article is dialogic teaching — a term most closely associated in British
educational research with the work of Robin Alexander, whose comparative studies of
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classroom practice across five countries, published in Towards Dialogic Teaching in 2004 and
extended in subsequent work, have profoundly influenced how researchers and practitioners
think about the role of talk in learning. Alexander's argument begins with an observation that
is both obvious and consistently overlooked: talk is the primary medium through which
teaching and learning happen in most classrooms, and yet the quality of classroom talk
receives remarkably little systematic attention in teacher education, in school inspection
frameworks, or in professional development programmes. The default mode of classroom
interaction in the majority of schools studied by Alexander — regardless of country, culture or
educational system — was what he called recitation: a pattern of teacher question, pupil
response and teacher evaluation in which the teacher already knows the answer to the
guestion asked, the pupil is invited to demonstrate that they too know it, and the exchange
serves primarily to maintain the teacher's control over the pace and direction of the lesson
rather than to advance anyone's thinking. This pattern is so deeply embedded in classroom
culture that most teachers engage in it without awareness, mistaking the appearance of
exchange for the substance of dialogue.

Genuine dialogue, in Alexander's framework, is fundamentally different from recitation in its
structure, its purpose and its epistemological assumptions. Dialogic teaching rests on the
recognition that thinking is not a private, individual process that talk merely reports or displays
— thinking is, in significant part, constituted by talk. When learners are given the opportunity
to articulate an idea in their own words, to hear it challenged or extended by a peer, to revise
it in response to a question they had not anticipated, to pursue an argument through several
conversational turns without knowing in advance where it will lead, they are not simply
communicating what they already think — they are thinking. This distinction — between talk
as the expression of pre-formed thought and talk as the medium through which thought is
formed — has implications that reach into every aspect of pedagogical design. It means that
the quality of questions asked in a classroom matters enormously: questions that invite a
single correct answer foreclose thinking, while questions that are genuinely open — that have
multiple possible answers, that admit of uncertainty, that connect to the learner's experience
in ways that are not prescribed — open thinking up. It means that the amount of time given
to pupil talk relative to teacher talk is a pedagogical variable of the first importance. It means
that the physical arrangement of the classroom, the norms governing who is allowed to speak
and when, the messages communicated about whose contributions are valued and whose are
not — all of these are constitutive of the kind of thinking that the classroom makes possible
or impossible.

Alexander identifies five key characteristics of dialogic teaching that distinguish it from both
the recitation pattern and from the undirected discussion that is sometimes offered as an
alternative: it is collective, in that teachers and pupils address learning tasks together; it is
reciprocal, in that teachers and pupils listen to each other, share ideas and consider alternative
viewpoints; it is supportive, in that pupils articulate their ideas freely, without fear of
embarrassment or punishment for error; it is cumulative, in that teachers and pupils build on
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each other's contributions and chain them into coherent lines of thinking and enquiry; and it
is purposeful, in that the teacher guides the dialogue towards specific educational goals. This
last characteristic is crucial and frequently misunderstood: dialogic teaching is not an
abdication of pedagogical authority in favour of free conversation. It is a more sophisticated
exercise of that authority — one that requires the teacher to hold simultaneously in mind the
educational destination of the dialogue, the individual learning needs of different pupils, the
opportunities for deepening thinking that unexpected contributions open up, and the pacing
and sequencing decisions that keep the conversation productive. The dialogic teacher is not
less in control of the classroom than the recitation teacher — they are in a qualitatively
different kind of control, one that is responsive rather than predetermined, generative rather
than merely transmissive.

The third and final pillar of this article — teacher professional identity — may seem, at first
glance, less directly pedagogical than the preceding two. Threshold concepts and dialogic
teaching are concepts about what happens between teachers and learners in the space of the
lesson; teacher professional identity is a concept about what the teacher brings to that space
from the accumulated history of who they are, what they believe, and why they chose to
teach. But this appearance of distance from the immediate pedagogical act is deceptive.
Research consistently shows that teachers's beliefs about the nature of knowledge, about the
capacity of their pupils, about the purpose of education and about their own role within it are
among the most powerful determinants of what actually happens in their classrooms — more
powerful, in many cases, than the specific methods or materials they employ. A teacher who
believes that intelligence is fixed and that their role is to identify who has it and who does not
will teach differently from a teacher who believes that all learners can develop their capacities
through effort and appropriate challenge, even if both teachers use the same lesson plan and
the same activities. A teacher who understands their professional role as the transmission of
a prescribed curriculum will make different micro-decisions in the moment of teaching from
a teacher who understands it as the facilitation of a transformative encounter with ideas —
and these micro-decisions, accumulated over months and years of schooling, produce
profoundly different educational experiences for learners.

The concept of teacher professional identity encompasses not only these beliefs but also the
narrative through which a teacher makes sense of their professional life — the story they tell
themselves about why they teach, what sustains them in the inevitable difficulties of the work,
what values they are unwilling to compromise even under institutional pressure, and how
they understand the relationship between who they are as a person and who they are as a
professional. This narrative dimension of professional identity is not a matter of psychological
self-indulgence — it has direct practical consequences. Teachers who have a strong, coherent
and consciously articulated sense of professional identity exercise what Andy Hargreaves and
Michael Fullan have called professional capital: they make pedagogical choices grounded in
principled understanding rather than mere habit or compliance; they are more resilient in the
face of policy changes that conflict with their values; they collaborate more productively with
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colleagues because they can articulate what they stand for and are genuinely curious about
what others stand for; and they sustain their commitment to teaching over longer periods
because their work remains connected to a sense of purpose that transcends any particular
lesson, year group or school. Conversely, teachers whose professional identity is fragmented,
uncertain or primarily defined by external expectations — inspection frameworks, league
table positions, parental demands — are more vulnerable to burnout, more likely to default
to safe but ineffective routines, and less able to exercise the kind of responsive, reflective
practice that pedagogical excellence requires.

The relationship between these three pillars — threshold concepts, dialogic teaching and
teacher professional identity — is not merely additive. Each enriches and deepens the others
in ways that reveal the coherence of the framework as a whole. A teacher who has done the
work of identifying the threshold concepts in their subject has necessarily engaged in a kind
of disciplinary autobiography: revisiting their own journey through the liminal spaces of their
field, recovering the experience of not-yet-understanding that expertise tends to erase. This
process is itself an act of professional identity formation — it connects the teacher to the
human dimension of knowledge, to the vulnerability of the learner, and to the profound
responsibility of the one who guides another through conceptual transformation. Similarly,
the dialogic teacher who has genuinely internalised the epistemological assumptions of
Alexander's framework — that thinking is constituted in talk, that multiple perspectives enrich
rather than threaten understanding, that uncertainty is a condition of genuine inquiry rather
than a failure of preparation — is implicitly committed to a particular vision of what teaching
is for and of what learners are capable of. This vision is inseparable from a professional identity
that values intellectual humility, relational attentiveness and a deep respect for the agency of
the learner.

The practical implications of this integrated framework are both demanding and energising.
They demand from teachers a willingness to engage in sustained reflection on their own
disciplinary understanding, their own classroom talk, and their own professional beliefs —
reflection that goes well beyond the surface-level self-evaluation required by institutional
performance management systems. They demand the institutional conditions — time for
collaboration, cultures of trust, leadership that models intellectual risk-taking — that make
this kind of reflection possible and productive. But they also offer something that more
prescriptive approaches to pedagogical improvement consistently fail to provide: a
conception of teaching excellence that is genuinely responsive to the complexity of real
classrooms and real learners, that honours the professional knowledge and judgment of
teachers rather than reducing them to implementers of externally designed programmes, and
that connects the daily work of teaching to questions of purpose and meaning that can sustain
a professional vocation across an entire career. In a policy environment that has sometimes
treated teachers as obstacles to be managed rather than professionals to be trusted, this
reconnection of pedagogy with purpose may be the most important contribution that
educational research can make.
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In conclusion, threshold concepts, dialogic teaching and teacher professional identity
represent three of the most intellectually substantial and practically relevant contributions
that British educational thought has made to the international conversation about
pedagogical excellence. They share a common epistemological orientation — a commitment
to understanding learning as transformative rather than merely accumulative, to valuing talk
as constitutive of thinking rather than merely expressive of it, and to recognising the teacher
as a whole person whose identity and beliefs are inseparable from their pedagogical practice.
A school that takes these three concepts seriously — that designs curriculum around
conceptual transformation rather than content coverage, that builds classroom cultures of
genuine dialogue rather than performative exchange, and that invests in the professional
identity development of its teachers as a core strategic priority — is a school that has
understood something fundamental about what education is for. It is a school that prepares
its learners not merely to pass examinations, but to inhabit a complex and uncertain world
with intellectual courage, communicative competence and a deep sense of their own capacity
to grow, to contribute and to change.
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STUDIU DE IMPACT EDUCATIV AL INTEGRARII AI_IN LECTIE si
PROIECTAREA DIDACTICA

Integrarea inteligentei artificiale (IA) in lectia ”Les Sports”- nivel : clasa a IX-a, limba 2

Platforma/instrumentul IA propus: ChatGPT (sau un alt chatbot conversational similar -
Gemini).

-Profesor Baetu Dana - Alina

Liceul Teoretic ,,Dr. Mihai Ciuca” Saveni

Abstract

This study explores the impact of integrating Artificial Intelligence (AI) into the
educational process, specifically within a French as a Foreign Language (L2) lesson titled "Les
Sports" for 9th/10th - grade students. By employing conversational agents like ChatGPT or
Gemini, the research evaluates how Al-driven interaction facilitates the transition from
theoretical knowledge to communicative performance in a non-judgmental environment. The
pedagogical design focuses on consolidating sports-related vocabulary and the grammatical use
of verbs such as faire, jouer, and pratiquer through a simulated "Sports Interview". While
results indicate a significant increase in student motivation and a high utility rate for real-time
grammar feedback (83.3%), the study also highlights cognitive and technical barriers,
particularly for beginner-level students or those with special educational needs (SEN).
Ultimately, the research advocates for a hybrid teacher-Al model to personalize learning and
enhance linguistic autonomy.
Keywords: Artificial Intelligence in education;, French as a foreign language (FLE);
Conversational chatbots, Pedagogical impact; Hybrid learnin.

%

Résumé

Cette étude analyse l'impact de l'intégration de I'Intelligence Artificielle (IA) dans le
processus éducatif, a travers une lecon de frangais langue étrangere (L2) « Les Sports », destinée
aux ¢éleves de 9eme/10eéme. En utilisant des agents conversationnels tels que ChatGPT sau
Gemini, la recherche examine la maniere dont l'interaction assistée par 1'TA facilite le passage
de la compétence théorique a la performance communicative dans un cadre sécurisant si non-
jugeant. Le dispositif pédagogique privilégie la consolidation du vocabulaire thématique et
l'usage grammatical des verbes faire, jouer et pratiquer via une simulation d'« Interview

sportive ». Les résultats démontrent une augmentation de la motivation et une efficacité
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pédagogique notable, 83,3 % des éléves valorisant le feedback grammatical instantané.
Cependant, 1'é¢tude souligne des barriéres cognitives et logistiques, surtout pour les éléves de
niveau débutant ou a besoins éducatifs particuliers (EBEP). En conclusion, le travail soutient
un modele hybride enseignant-IA pour personnaliser 1'apprentissage et renforcer I'autonomie
linguistique.

Mots-clés : Intelligence Artificielle en éducation ; Francais Langue Etrangére (FLE) ;

Chatbots conversationnels ; Impact pédagogique ; Apprentissage hybride.

Motto: ,, Utilizarea agentilor conversationali (chatboti) in invatarea limbilor straine ofera
un mediu de practica privat, non-judecator, care reduce anxietatea lingvistica si permite
corectarea erorilor in timp real, facilitandastfel trecerea de la competenta teoretica la

performanta comunicativi.

Integrarea capabilitatilor IA in demersul educativ nu mai este doar o posibilitate, ci o
necesitate, avand In vedere volumul tot mai mare de activitdti birocratice, de cautare de
materiale/platforme de invatare, de adaptare continud la nevoile elevilor - fie individuale, fie
globale, in colectivul clasei. Scopul pedagogic, insd, primeaza si [ A ne poate facilita conceperea
demersului pedagogic si, mai ales, transpunerea lui scriptica, organizarea si includerea variata
a diverselor activitdti adiacente temei de studiat. Am identificat, astfel, principalele tinte
pedagogice ale acestui demers hibrid - profesor — IA—, centrat pe tema lexicald deja enuntata
mai sus, astfel:

e consolidarea vocabularului legat de sporturi, sportivi, echipamente si locuri de practica.

e exersarea corectda a utilizarii verbelor faire, jouer, pratiquer cu articolele

partitive/definite corespunzatoare.

e dezvoltarea competentelor de productie orald si scrisd in contexte comunicative

simulate.

o stimularea motivatiei si a invatarii autoreglate prin interactiune personalizata.

Ideea de utilizare a IA (exemplu concret), realizat in colaborare cu acesta, dupa identificarea
nevoilor clasei si a situatiilor din viata reald in care am putea utiliza lexicul vizat a prins contur
sub forma unui "interviul sportiv cu Al" — activitate complexd, ca parte a aplicdrii noilor

achizitii si de continuat ca tema/proiect de echipa. In descrierea activitdtii ni se propun

! Levy, Michael; Stockwell, Glenn, CALL Dimensions: Options and Issues in Computer Assisted
Language Learning, Routledge, New York, 2013, p. 112.
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urmatoarele : elevii vor interactiona cu un chatbot Al, simuland un interviu sau o conversatie
despre sporturi, aplicind vocabularul si regulile gramaticale invatate.

Avand o foarte bund capacitate de organizare, odatd ce i-am oferit competentele vizate si
date despre nivelul clasei, respectiv nevoia de suport din partea profesorului, Al-ul a propus
’pasi de implementare” si anume:

1. Pregatirea (de catre profesor):

o asigurarea ca elevii au acces la ChatGPT (sau o alternativa).

o pregdtirea un "prompt" clar pe care elevii il vor introduce in chatbot la inceputul
activitdtii. acest prompt va seta rolul Al-ului si tipul de interactiune dorit.

2. Activitatea elevilor (in clasa sau acasa):

o introducerea promptului: fiecare elev (sau pereche de elevi) va introduce in
ChatGPT o cerinta de genul:

o "Tu es un journaliste sportif francais et je suis un jeune passionné de sport. Pose-
moi des questions sur mes sports préférés, les équipements que j'utilise, ou je
pratique et avec qui. Utilise les verbes 'faire', jouer' et 'pratiquer'. Je vais te
répondre en frangais. N'hésite pas a me corriger si je fais des erreurs
grammaticales, surtout avec les articles."

(traducere: "esti un jurnalist sportiv francez si eu sunt un tandr pasionat de sport. pune-mi
intrebari despre sporturile mele preferate, echipamentele pe care le folosesc, unde practic si cu
cine. foloseste verbele 'faire', 'jouer' si 'pratiquer’. iti voi raspunde in franceza. nu ezita sd ma
corectezi daca fac greseli gramaticale, mai ales cu articolele.")

o interactiunea: elevii vor raspunde la intrebarile Al-ului, formuland propozitii
complete, folosind vocabularul sportiv siacordand o atentie deosebita articolelor
dupa faire, jouer, pratiquer.

o feedback si corectare: [A-ul va pune intrebari suplimentare, va mentine
conversatia si, conform promptului, va oferi feedback si corecturi gramaticale,
ajutand elevii sa-gi autoregleze invatarea. elevii pot chiar cere explicit Al-ului:
"peux-tu corriger ma derniere phrase ?" (poti corecta ultima mea propozitie?).

o capturi de ecran/notite: elevii pot face capturi de ecran ale conversatiei sau 1si
pot lua notite despre vocabularul nou invatat sau greselile frecvente corectate de
IA.

Odata introduse la clasd aceste activitati, desi presupun un consum de timp mai mare decat

predarea si exercitiile ,,clasice”, au un aport vizibil de beneficii pedagogice precum:
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e practica personalizata si nelimitata: fiecare elev primeste un "partener de conversatie"
disponibil oricand, care se adapteaza la nivelul si ritmul sau.

o feedback imediat si non-judecator: corecturile Al-ului sunt obiective si instantanee,
permitand invatarea din greseli intr-un mediu sigur, fara teama de a fi judecat.

e context comunicativ autentic (simulat): elevii aplica regulile gramaticale si vocabularul
in situatii de comunicare relevante, nu doar in exercitii izolate.

e motivatie crescutd: interactiunea cu o inteligentd artificiala este adesea perceputa ca
fiind moderna si captivanta de catre elevi.

e dezvoltarea autonomiei: elevii isi pot gestiona singuri sesiunile de practica si pot cere
ajutor specific (corecturi, explicatii) atunci cand au nevoie.

e consolidarea elementelor de gramatica: accentul pus pe utilizarea corecta a articolelor
cu faire, jouer, pratiquer este exersat repetat in contexte variate.

Dincolo de partile pozitive, limitari si obstacole exista si ele: lipsa internetului in clase, a
device-urilor pentru toti elevii — nu doar in clasd, dar si acasa. Bineinteles, colaborarea intre
elevi, gestionarea sau punerea in comun a device-urilor personale se poate realiza, dar presupun
mereu implicare reald din partea elevului, disponibilitatea colabordrii, chiar a miscarii fizice.
Odata impedimentele eliminate, aceste tipuri de activitati pot aduce elevul in situatii tot mai
apropiate de cele reale, fapt ce le si demonstreaza utilitatea a ceea ce trebuie sa achizitioneze.
Astfel, conceperea unor astfel de activitati poate reprezenta si un declansator al motivatiei
elevilor.

Scenariu didactic integrat pentru clasa a IX-a, Limba franceza

Componenta Descriere

Les Sports — vocabulaire, grammaire et interaction via les technologies
Titlul lectiei émergentes

Disciplina: Limba moderna 2 — Franceza

Clasa si durata ||Clasa a IX-a, 50 minute

- 1.1 Identificarea informatiilor esentiale din mesaje orale scurte, clare,
Competente referitoare la teme familiare.
vizate - 2.1 Identificarea informatiilor specifice in texte scurte si simple.

- 4.1 Redactarea unor mesaje simple, coerente, pe teme familiare.

Obiective - O1: Employer correctement les nouveaux acquis lexicaux (champ

operationale lexical des sports) dans de nouveaux contextes communicatifs.
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Componenta

Descriere

- O2: Identifier le sens du vocabulaire (sports, équipements, lieux) a 1’oral
et a Iécrit.
- O3: Utiliser correctement les articles contractés apres les verbes faire,

jouer, pratiquer.

Resurse utilizate

- Platforma TVSMONDE — Apprendre le francais (videoclip si quizuri
interactive)

- Imagine interactiva + quiz de observatie (REO — resursa educationala
deschisa)

- Inteligenta Artificiala — ChatGPT (activitate conversationald)

- Dispozitive conectate la internet: telefoane/tablete/laptopuri

Etapele lectiei

Introducere (5 min):
- Brainstorming: imagine tematicd ,,Quels sports connaissez-vous?” —

elevii numesc sporturi cunoscute (oral sau pe Padlet).

Reactualizarea cunostintelor (10 min):

- Vizionare video de pe TVSMONDE — Apprendre (tema: Le sport, une
passion mondiale)

- Activitati de intelegere orala: chestionare de tip alegere multipla,

ordonare, asociere legate de videoclip.

Obiectivarea noilor achizitii (10 min):
- Activitate cu imaginea RED : identificarea regulilor de utilizare a

articolelor du / de la / de 1’/ des cu faire — completare si deductie activa.

Exersare, invitare prin descoperire si productie (20 min):

- Activitate de conversatie asistata de Al: ,,Interviu sportiv cu
ChatGPT” — elevii simuleaza o discutie cu un jurnalist francez despre
sporturile preferate, echipamente, locuri etc.

- Elevii introduc un prompt clar si poarta o conversatie ghidata, cu
feedback gramatical in timp real.

- Elevii completeaza si un chestionar de recapitulare, aplicand articolele
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Componenta

Descriere

corecte dupa verbele faire, jouer, pratiquer.
- Pot lucra individual sau in perechi, iar rezultatele pot fi captate prin

capturi de ecran sau note.

Incheiere (5 min):
- Reflectie orala: ,,Ce sport ai mentionat si ce greseli ai corectat?” /sau

Mini-quiz de verificare

- TVSMONDE Apprendre — pentru dezvoltarea intelegerii orale si

declansarea reflectiei asupra vocabularului in contexte reale.

(lectia viitoare —
se asigura

transferul)

Integrarea - Imagine REO + quiz interactiv — instrument de observare si deductie
tehnologiei gramaticald colaborativa.
- ChatGPT (IA) — platforma de conversatie cu feedback personalizat,
aplicabila in productie orala si corectare activa.
- Raspunsuri la chestionarele TV5 (oral si scris)
- Quiz interactiv cu imaginea (gramatica: articole)
- Analiza conversatiei cu Al (capturi de ecran, autoevaluare)
Modalitati de o )
- Mini-quiz gamificat (Wordwall/Kahoot)
evaluare

- Reflectie individuala: Ce ai invatat azi? Ce ai imbunatatit?

Tema : De continuat proiectul cu Al — de realizat capturi de ecarn si de
imprimat pentru evaluarea ulterioara care se vor adauga evaluarii orale
care va cuprinde jucarea dialogului, respectiv intrebari despre corectarile
realizate cu Al si, eventuale, pasaje de rescris (pentru evaluarea

competentei de productie scrisd)

Application IA et consignes

@ Titre de ’activité : Interview sportif avec une intelligence artificielle — travail en binéme

52 Objectif de activité :

o Mobiliser le lexique des sports dans une interaction réaliste (objets/ lieux/ accessoires/

noms de sportifs/ équipements etc.)

o Utiliser correctement les verbes faire, jouer, pratiquer et les articles partitifs/définis.
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o Développer les compétences de compréhension, production orale et écrite (poser des
questions ; employer le vocabulaire appropri¢, employer correctement les éléments
grammaticaux — prépositions/ verbes/ articles; prononciation, orthographe,
morphosyntaxe).

e Stimuler ’autonomie, la correction des erreurs et 1’évaluation entre pairs.

£R Travail en binéme
Chaque bindme est composé de deux €leves :
o Eléve A joue son propre role : un jeune passionné de sport.

« Eléve B incarne I'TA (ChatGPT) et simule une IA sportive francaise.

Chacun passera par les deux roles, une fois par séance.

% Consignes pour ’activité (en classe ou a la maison)

1. L’éleve A copie-colle ce prompt dans ChatGPT ou le lit a I’¢leve B si le rdle est

simulé sans technologie :

Tu es un journaliste sportif francais et je suis un jeune passionné de sport (choisissez au
moins deux sports différents). Pose-moi des questions sur mes sports préférés, les
équipements que j'utilise, ou je pratique et avec qui, mes sportifs/équipes préférés et leur
palmares. Utilise les verbes "faire", "jouer" et "pratiquer’.

Nota bene : Vous devez donner a I’IA des indications pour vou corriger et vous expliquer, de
maniere a réaliser et, puis, produire oralement un dialogue simulé correct et approprié au
théme. A la fin, vous déchargez et imprimez votre discussion avec I'IA qui fera aussi 1’objet de
votre évaluation (on évalue la maniere dont on demande et on offre des détails, les explications
requises — ce qui indiquera la compréhension de la consigne et la compétence de communiquer
avec une IA en frangais pour un travail en équipe efficace). Ajoutez tous les détails et questions
que vous considérez nécessaires a votre chat.

Elevii vor putea cduta cuvinte, secvente, fraze, vor corecta si invata cu ajutorul A, oferind
detalii, cerand explicatii acestuia si/sau ajutorul in redactarea /structurarea corectd a dialogului,
de exemplu : Corrige mes erreurs, surtout les articles ; les formes amalgamées, les accords,
["appropriation lexicale, la syntaxe, voire la topique , donne-moi des infos réelles sur tel ou tel
sportif/équipe.

2. Dialogue en 6-8 échanges, au minimum :

o A répond en phrases complétes.
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o B (I'lAouI’¢éleve qui joue le role de I’TA) corrige et continue la conversation.
o On note les corrections et le vocabulaire nouveau.

3. Captures d’écran ou transcriptions :
o Les bindmes sauvegardent ou recopient leurs meilleurs échanges.

o lls surlignent les corrections importantes.

g Séance suivante (oral en classe) :
e Simuler oralement le dialogue devant la classe (1-2 bindmes).
o Partager les bonnes pratiques, erreurs communes et vocabulaire intéressant.
e Chaque bindme remet :
o une capture d’écran imprimée ou une transcription propre,

o un court paragraphe avec : Ce que j’ai appris / corrige / trouvé difficile.

[l Evaluation par le professeur (formative et sumativi) :

Criteriu Modalitate
Respect des consignes Observatia profesorului
(-J Richesse du vocabulaire sportif Dialog scris + oral

O Utilisation correcte des verbes et]| ) ]
Verificare pe baza printscreen / corecturi

articles
Capacité d’auto-correction Reflectie scrisd + reactii in perechi
Simulation orale fluide Activitate de joc de rol in clasa

) Prin sondaj: fiecare elev rescrie o ,réponse
|§f Ecriture correcte o
corrigée”

Concluzii:

Implementarea scenariului didactic hibrid ,.Interviul sportiv cu AI” la clasa a X-a filologie
evidentiazd o transformare calitativa a procesului de reactualizare si pre-evaluare a
cunostintelor. Rezultatele obtinute demonstreaza cad utilizarea inteligentei artificiale nu este
doar o modernizare estetica a lectiei, ci o necesitate pedagogicd dictatd de dinamica nevoilor

elevilor de a interactiona In contexte comunicative autentice.
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Analiza datelor colectate releva faptul ca succesul acestei metode este strans legat de nivelul
de competenta lingvisticd initiald conform cadrului CECRL. Elevii cu niveluri avansate (B1-
B2) au capitalizat potentialul 1A, reusind sa gestioneze prompturi complexe si sa integreze
feedback-ul gramatical in timp real. In schimb, segmentul de elevi cu niveluri de debutant sau
CES a intampinat dificultati majore, ceea ce subliniaza necesitatea unei diferentieri a sarcinilor
prin prompturi pre-structurate sau suport direct.

Din perspectiva pedagogica, principalul beneficiu a fost feedback-ul imediat si non-
judecator oferit de chatbot, care a permis elevilor sd isi autoregleze invatarea fara teama de
eroare. Desi barierele tehnice (accesul la internet) si cele de competenta (capacitatea de a
~programa” IA-ul) persista, impactul asupra motivatiei este incontestabil. Integrarea IA
stimuleaza autonomia, transformand elevul dintr-un receptor pasiv intr-un interlocutor activ. in
concluzie, desi efortul de proiectare este mai mare, valoarea addugata in consolidarea
elementelor de gramatica (verbele faire, jouer, pratiquer) si a vocabularului tematic justifica pe

deplin adoptarea acestui demers in practica educationala moderna.

Concluzii grafice — sinteza :

Tabel 1: Distributia Nivelului de Competenta (CECRL)

Categorie Nivel Nr. Elevi Procent
Nivel B2 (Avansat) 5 16.7%
Nivel Bl (Intermediar) 6 20%
Nivel A2 (Elementar) 14 46.7%
Nivel A1/A0/CES (Incepator) | 5 16.7%
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Nivel A1/ADICES. .. Nivel B2 (Avansat)
16,7% 16,75

Nivel B1 (Interme._.

20.0%

Nivel AZ (Element...

Tabel 2: Rata de Realizare a Sarcinilor cu IA

Grad de finalizare Nr. Elevi || Procent
Sarcina Realizatd Complet (Succes maxim) 8 26.7%
Sarcina Realizata Partial (Colaborare/Echipd) 12 40%
Sarcina Nerealizatd (Dificultati de intelegere) 10 33.3%

Sarcina Realizata. .

Sarcind Nerealiza...

Sarcina Realizata. ..

Tabel 3: Competenta de ,,Prompting” (Programare IA)

Tip de interactiune Nr. Elevi || Procent

Au reusit formularea de prompturi complexe | 24 80%
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Tip de interactiune Nr. Elevi || Procent
Au esuat in programarea [A-ului 6 20%
B Nr.Elevi [ Procent
25
20
15
10
5
0
Au reusit formularea de Au esuat in programarea IA-ului
prompturi complexe
Tabel 4: Probleme identificate in utilizarea lexicului
Status vocabular Nr. Elevi Procent
Utilizare corecta/fluida a ariei tematice 14 46.7%
Probleme de intelegere/utilizare a cuvintelor 16 53.3%
B Pozitiv [l Negativ Subtotal
30
20
10
0
Utilizare corecta/fluida a ariei Probleme de Subtotal
tematice intelegere/utilizare a
cuvintelor
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Aplicare chestionar feedback
Chestionar de feedback: ,,Interactiunea mea cu IA”

Bifeaza varianta care corespunde cel mai bine experientei tale.

1. Cét de usor ti s-a parut sa "programezi" (prompting) IA-ul conform cerintei?

a. [ ] Foarte usor, am inteles imediat ce trebuie sa scriu.

b. [ ] Mediu, am avut nevoie de ajutorul colegului/profesorului.

c. [ ] Dificil, nu am stiut cum sd formulez cerinta.

b in ce misuri te-au ajutat corectiirile oferite de ChatGPT?

a. [ ] Mult, am inteles unde am gresit articolele (du, de la, des).

b. [ ] Putin, stiam deja majoritatea regulilor.

c. []Deloc, nu am inteles explicatiile oferite de IA.

¢ Cum ai perceput interactiunea cu "jurnalistul sportiv'" virtual?

a. [ ] Captivanta, m-a facut s comunic mai mult decat intr-un exercitiu obisnuit.

b. [ ] Interesanta, dar prefer comunicarea cu profesorul.
c. [ ] Stresantd, mi-a fost greu sa raspund in franceza.

2. Ce ai invitat nou in aceasta activitate?

Rezultate Chestionar Feedback Elevi (n=30)

. Optiune
Intrebare Nr. elevi Procent
raspuns
1. Usurinta
Foarte usor
"programarii" 3 10%
(autonom)
(Prompting)
Mediu  (nevoie
) 18 60%
de ajutor)
Dificil (nu au
) 9 30%
stiut cum)
2. Utilitatea Mult (au inteles
‘ 25 83.3%
corectarilor IA greselile)
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- Optiune
Intrebare Nr. elevi Procent
raspuns
Putin (stiau deja
_ 2 6.7%
regulile)
Deloc (nu au
3 10%
inteles IA)
Captivanta
(comunicare 12 40%
sporitd)
3.  Perceptia
Interesanta (dar
interactiunii 12 40%
prefera prof.)
Stresanta (greu
6 20%
de raspuns)

B Nr.Elevi [ Procent

25
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Interpretarea datelor pentru studiul de impact (realizatd cu ajutorul chatbot

Gemini):
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« Bariera tehnico-lingvisticii (Intr. 1): Doar 10% dintre elevi au fost complet autonomi
in redactarea promptului. Majoritatea (60%) confirma necesitatea suportului didactic
(profesor/coleg), ceea ce valideaza importanta binomului in activitate.

« Eficienta pedagogici (Intr. 2): Un procent covarsitor de 83.3% considera corectirile
IA ca fiind foarte utile. Acest lucru demonstreaza cd obiectivul de consolidare a
articolelor contractate dupa faire si jouer a fost atins prin feedback imediat.

« Echilibrul emotional (intr. 3): Existi o paritate intre cei care prefera tehnologia si cei
care raman atasati de prezenta umana (40% vs 40%). Acest echilibru sustine ideea unui
"demers hibrid" (profesor-IA) mentionat in proiectul dumneavoastra.

Concluzii personale:

Integrarea IA in lectia ,,Les Sports” a transformat reactualizarea cunostintelor intr-un
proces interactiv, sporind motivatia si autonomia celor 30 de elevi prin feedback imediat si
non-judecdtor. Desi 30% au intampinat dificultati tehnice de ,,prompting”, majoritatea
(83,3%) a valorificat corectarile gramaticale privind verbele faire si jouer. Studiul confirma
ca demersul hibrid profesor-IA faciliteaza personalizarea invatarii si aplicarea lexicului In
contexte comunicative simulate, esentiale pentru progresul lingvistic, contribuind mai ales
prin componenta de independenta simulatd ( elevii au senzatia cd ei lucreazd ceva nou,
interesant) si cea /udica (,,jocul” cu Al-ul i-a stimulat , l-au asociat ideea de joc online care
ii atrage).

Desi integrarea IA aduce beneficii vizibile, implementarea la clasa a X-a a scos in
evidentd bariere logistice si pedagogice semnificative. Principala limitare este din punct de
vedere cognitiv: s-a observat o dependenta intre succesul activitatii si nivelul lingvistic
initial, elevii cu nivel AO/CES fiind expusi riscului de demotivare farda un suport pre-
structurat, respectiv dependenta de explicatiile si/sau ajutorul educatorului. De asemenea,
activitatea presupune un consum de timp mai mare fatd de metodele clasice (cel putin o
ord de pregétire teoretic-explicativa sirecapitulare a elementelor lexico-gramaticale necesare
si3 —4 ore pentru evaluarea temeinica a perechilor, plus aplicarea formularului de feedback,
a unei grile clare de criterii de evaluare), necesitand o planificare riguroasa pentru a echilibra
interactiunea digitald cu obiectivele programei, respectiv extinderea plajei orare atribuite,
avand in vedere cazurile speciale, nevoile individuale, in unele cazuri, refacerea sarcinii,
chiar reevaluarea remediale. Succesul depinde, in final, de disponibilitatea elevilor pentru
colaborare si de capacitatea lor de a se adapta la miscarea fizica si interactiunea constanta
ceruta de acest format hibrid, respectiv la bagajul lingvistic pe care il au sau sunt dispusi sa

il achizitioneze.
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INSTRUMENTELE DIGITALE- O REALA OPORTUNITATE PENTRU
STIMULAREA MOTIVATIEI ELEVILOR

Bargaoanu Mddalina Stefania, Scoala Gimnaziald ,,Sfantul Ierarh Nicolae"
Vladesti, jud.Galati

Argument

Era digitalda determina un nou tip de abordare a fenomenului educational, prin intermediul
TIC. Avantajul este gradul ridicat de receptivitate al tinerilor, consumatori de media. Acestia
devin din ce in ce mai interesati de lumea cea noua, deschisd virtual prin intermediul
programelor online, programe care le faciliteazd accesul la o bogatd informare si la o analiza
pertinenta a realitatii.

Tinand cont de dificultatile cu care se confruntd astazi profesorii de literatura, ca urmare a
scaderii interesului pentru lectura cartilor din partea elevilor, materialul propus subliniaza
necesitatea motivarii acestora si rolul pe care il joaca resursele tehnologice pentru informatii si
comunicare in acest sens. Provocarea pentru profesori este sa gandeasca activitati antrenante,
care sa 1i atragd pe elevi in invatare. Gasirea de informatii, intrebari deschise, link-uri pot fi
realizate cu usurinta prin intermediul computerului, oferind elevilor posibilitatea de a accesa o
serie de materiale asa cum doresc si, in plus, sa adauge notite la acestea. Profesorul poate posta
electronic diferite materiale de studiu, astfel incét elevii sa le poatd studia individual si
independent. Prin utilizarea tehnologiei, textul literar poate fi explorat mai mult, prin
introducerea de note diferite (informatii, intrebari deschise, idei principale) si relatii (cu alte
materiale similare care pot include, de asemenea, sarcini sau note ale elevilor). Aceste materiale
sunt eficiente si ofera solutii care stimuleaza gandirea si Incurajeaza cooperarea.

Se remarca faptul ca instrumentele web 2.0, platformele si videoclipurile colaborative,
precum si social media au devenit aliati puternici in eforturile profesorilor de a stimula interesul
cititorilor si de a-i aduce Tn lumea magica a lecturii. Trebuie sd avem in vedere faptul ca
tehnologia este doar o abordare care se impune a fi adoptata, succesul acestei metode nu este
garantat cu orice pret, dar cu o utilizare bine gandita si o integrare adecvata, poate deveni un
instrument extrem de eficient atat pentru profesor cat si pentru elev.

Am ales, spre exemplificare, cateva instrumente digitale: QR cod, Wordle/WordArt,
Canva , utilizate la clasd, in cadrul cursului optional ,,Simbol si comunicare in literatura cu
ajutorul noilor tehnologii”, derulat prin intermediul platformei de invatare Adservio,

implementatd in cadrul liceului .
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QR COD

Un cod QR (cod de raspuns rapid) este un tip de cod de bare 2D, care este utilizat pentru a
oferi acces facil la informatii, prin intermediul unui smartphone. Tn acest proces, cunoscut sub
numele de etichetare mobila, proprietarul smartphone-ului orienteaza telefonul céatre un cod
QR si deschide o aplicatie de citire a codurilor de bare, care functioneaza impreunda cu
dispozitivul de scanare al telefonului. Se poate folosi cu succes in activitatea didactica, la
momentul captarii si orientdrii atentiei elevilor.

Sarcind de lucru: Descoperiti cu ajutorul aplicatiet QR cod simbolurile despre care vom
discuta astdzi! Reprezentantii fiecarei grupe vor scana codurile aflate in diferite zone ale clasei
si vor afla simbolurile intdlnite in basm: drumul, podul, padurea, culori specifice, cifra 3 si

multiplu de 3 (9, 12, 24), etc.

s airmholuri i () #/home W Dashboard W dggrlaepmdE

QR Code Generator

CREATE YOUR QR CODE FOR FREE

Simbolul drumului

NORUL DE CUVINTE

Un instrument pentru cei care invatd, exploreaza si se bucurd de drumul cunoasterii, care
extrage dintr-un text cuvintele intalnite cel mai frecvent si le listeaza sub forma unei aglomerari
de cuvinte scrise Tn ordine aleatorie. In aglomerarea respectiva, cuvintele care apar de cele mai

multe ori sunt scrise cu fonturi de dimensiuni mai mari, asa incat cel care citeste norul de
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cuvinte realizeaza rapid, care sunt cele mai des intalnite cuvinte intr-un anumit text. Norul de
cuvinte il ajuta pe cititor sa ,,fotografieze” sau sa ,,scaneze” foarte usor continutul acestuia.

Sarcina de lucru: Realizati un nor de cuvinte cu ajutorul aplicatiei Wordle sau WordArt
pentru a reuni si explica simbolurile intdlnite in operele literare studiate. Consultati
Dictionarele de simboluri din bibliografia cursului optional! In ora urmitoare, fiecare nor de

cuvinte va fi pus pe videoproiector, iar colegii vor descoperi titlul si autorul.
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APLICATIA CANVA
Aplicatia Canva este, de asemenea, un instrument foarte util pentru a crea materiale (de

exemplu: postere, invitatii). Se pot alege din bibliotecd sabloane, care pot fi personalizate
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folosind elemente de design sau se pot Incarca propriile fotografii, se fixeaza imaginile, se
editeaza, se salveaza si se partajeaza 1n cinci pasi simpli.

Sarcina de lucru: Realizati un afis/poster/design de carte utilizand aplicatia Canva pentru a
ilustra simboluri studiate in operele literare (basmul cult ,,Povestea lui Harap-Alb”, nuvela

,Moara cu noroc”, romanul ,,/on”).
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Tehnologia digitald este esentiald in procesul instructiv-educativ, temele si exercitiile devin
mai atractive, iar Invatarea poate fi privitd ca o aventurd cu multe mistere ce asteaptd sa fie
descoperite. Beneficiile sunt foarte mari: pe de o parte, elevii au acces la educatie digitala si
metode de predare moderne, iar pe de alta, profesorii reusesc sa obtind o implicare tot mai mare
la ore din partea elevilor. De asemenea, pot fi mentionate si alte rezultate pentru elevi:
autonomie §i responsabilitate fatd de propriul proces de invatare; reducerea si combaterea
plagiatului prin calitatea personald a proiectelor si a exercitiilor. Astfel, elevul devine un
utilizator critic de tehnologie, capata deprinderi de analiza a proceselor digitale.

Pentru profesori, instrumentele digitale sunt usor de folosit la clasa, nu necesita o instruire
intensiva si ofera economie de timp si energie. Ele imbunétatesc colaborarea profesor — elev si
comunicarea in timp real. Modificdrile aduse documentelor pdstreaza un jurnal al tuturor
actiunilor pentru a vedea contributiile elevilor in cadrul grupului.

Asadar, intr-o lume in care instruirea tinerilor este o provocare permanenta, solutiile oferite
prin educatia digitald, reusesc sa aduca la un numitor comun interesele si nevoile profesorilor

si ale elevilor.
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ROLUL EDUCATIEI POZITIVE TN FORMAREA ELEVILOR
Profesor Berza Sonia,
Colegiul National Pedagogic ”Stefan Cel Mare” Bacau

Educatia este cea mai importanta "arma” in combaterea §i prevenirea problemelor de
naturd psihologicd cu care se confruntd societatea si mai ales, tinerii zilelor noastre. Tn acest sens,

noi profesorii trebuie sa identificam modalitati prin care-i putem ajuta pe acestia.

»Viitorul unei natiuni este hotarat de modul in care aceasta isi pregiteste tineretul®,
afirma inca din secolul al XVII-lea, marele umanist olandez Erasmus. Dupa invatatura crestina,
educatia este un dar de la Dumnezeu, o actiune specifica omului si de aceea, educatia incepe odata
cu omul. Totodata Comenius, in lucrarea ,,Didactica magna®, considera ca la nastere, natura
inzestreaza copilul cu ,,seminfele stiintei, ale moralitatii si religiozitatii*, ele devenind un bun al

fiecarui om numai prin educatie.

Interesul pentru educatie a fost dintotdeauna o preocupare majora a societatilor si a
elitelor lor. In perioada moderna, incepand cu revolutia industriald, cand accesul la scoald s-a
generalizat, Tnvatdmantul a devenit o prioritate pentru toate clasele sociale, fie si doar din speranta,
justificata, ca individul sa se poate ridica deasupra conditiei date de familia, locul si circumstantele
n care s-a nascut. Dupa anul 2000, alaturi de fenomenul migratiei fortei de munca, cat si inegalitatii
de sanse, abandonul scolar inregistreaza in fiecare an niveluri ingrijoratoare. Sistemul de educatie se
afla in declin, intr-o stare de criza determinata de : insuficienta fondurilor alocate atat pentru
salarizarea profesorilor, cat si pentru intrefinerea si dotarea scolilor; grave si profunde inegalitati de
pregdtire si de oportunitdti intre cei care traiesc in mediul rural si cei apartinand populatiei urbane;
intre cei din familii dotate cu capital financiar si cei lipsiti de resurse economice; cat si slaba
capacitate de competitie pe piata muncii a numerosi absolventi de liceu si universitate. intr-0 astfel
de situatie, nu stiu daca se mai poate vorbi de un Invatamant de calitate, de o stare psihologica
pozitiva, nici in cazul profesorilor, nici al elevilor si mai ales al parintilor. De aceea, educatia in
timp de criza trebuie sa fie o intarire spirituald a copiilor si parintilor pentru a nu-si pierde echilibrul

si speranta. Adevarata educatie nsd modeleaza si cultiva pe om nu numai profesional, ci si spiritual.

Traind intr-o ,,societate a cunoasterii, unde informatia este atat o putere, cat si o sursa
de confuzie, adolescentii se confrunta cu dificultati in a distinge adevarul de manipulare, retelele
sociale si mass-media le modeleaza valorile, aspiratiile si chiar identitatea, influentandu-le profund
parcursul. In acest context, observatia lui Mircea Eliade ,,Adolescenta este varsta marilor intrebari‘,

devine extrem de relevantd, subliniind perioada de cautare si descoperire de sine prin care trec
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adolescentii. Intr-o lume dominati de tehnologie, retelele sociale au devenit esentiale pentru
adolescenti, oferindu-le acces rapid la informatie si conectare permanenta cu ceilalti. Totusi, aceasta
expansiune digitald vine si cu provocari: educatia traditionald isi pierde influenta, valorile umaniste
sunt tot mai neglijate, iar tinerii se confrunta cu tot mai multe probleme, profesorii nemaifacand fata

valului de dificultéti in relationarea cu acestia.

Trebuie sa recunoastem, ca e mult mai usor sd discutam despre lucrurile negative din
educatie, sa diagnosticam si sa analizdm deficientele, decat ceea ce constituie aspecte pozitive . Este
mai usor sa certi, sd pedepsesti, in loc s ierti, si indrepti, si temperezi, si empatizezi. Insa tocmai
de aici pleaca intreaga problema. Abordarea negativa naste negativitate, refuz. Nu-1 putem invéta pe
elevi sd gandeascd pozitiv si sd aiba incredere in ei dacd majoritatea discursurilor cu care i
obisnuim sunt generatoare de emotii negative. In opinia fondatorului psihologiei pozitive, Martin
Seligman, educatia este cea mai importantd arma in combaterea si prevenirea problemelor de natura
psihologica cu care se confrunta societatea si mai ales, tinerii. O adevarata epidemie de depresie,
pesimism si respect de sine scdzut constatat la tandra generatie este nu doar una dintre cele mai mari

amenintari la adresa sandtatii mintale, dar devine o problema sociald si economica grava.

Scoala trebuie sa-i invete pe elevi in primul rand caile si mijloacele de supravietuire si
de aici de a face fata si de a gasi totusi posibilitatea si capacitatea de a-si implini si realiza viata la
potentialul pe care imprejurarile istorice, nivelul social general, contextul il permit. Trebuie sa fim
preocupati sa-i invatdm nu doar sa invete, ci si cum sd-si consolideze anumite nsusiri specific
umane, cum ar fi prietenia, omenia, solidaritatea, dragostea, ospitalitatea, compasiunea fatd de
ceilalti, sa dezvolte interesul pentru sanatatea mentald, pentru fericire, pentru caracteristicile care

fac ca indivizii si comunitatile sa se dezvolte armonios si sa prospere.

Aici intervine educatia pozitiva care se bazeaza pe principiile psihologiei pozitive, ce se
ocupa de studiul calitatilor si virtutilor care i ajutd pe oameni sa evolueze pozitiv, sa se dezvolte si
sd duca o viatd echilibratd. Deoarece aceste calitati se formeaza incd din copilarie, a aparut
conceptul de educatie pozitivd, in incercarea de a imbina rolul scolii de a transmite copiilor
cunostinte ca acelea de a forma competente de viata. Aplicarea principiilor psihologiei pozitive n
educatie presupune integrarea cunostintelor acumulate cu privire la ceea ce inseamna ,,a te simti si a
functiona bine” si apoi “a inflori” in mediul scolar. Printre activitatile pe care educatia pozitiva le
recomanda se numard identificarea si dezvoltarea punctelor forte, incurajarea recunostintei in
relatiile cu cei din jur si vizualizarea celui mai bun ,eu” posibil. In acest sens, trebuie sa-i
indemndm pe elevi In primul rand s se cunoascd pe ei ingisi, apoi sd le inducem o atitudine
optimistd prin schimbarea modului in care ei interpreteaza evenimentele, sa-i implicam activ in tot

felul de activitati sociale prin care-si pot pune in valoare punctele forte , sa le incurajam emotiile
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pozitive care extind repertoriul de ganduri si modelele de comportament, diminuand astfel
vulnerabilitatea . Pe de altd parte, participarea parintilor 1in cadrul activitdtilor educationale din
scoald este un prilej pentru adulti de a-si Tmpartasi abilitatile si interesele, ceea ce contribuie la
crearea unei relatii pozitive cu proprii copii §i cu scoala, la dezvoltarea constiintei propriei valori si

a Increderii in sine.

Tn opinia lui Seligman, abordarile pesimiste despre viitor impiedica dezvoltarea adecvati
a unui om. El sugereaza cd educatia trebuie sd priveasca spre viitor, sd se concentreze asupra
emotiilor pozitive, angajamentului social, cautarii sensului vietii, armoniei in relatiille umane,
realizirilor pozitive, vointei si libertatii, sinatatii si dezvoltarii personale. In conditiile cresterii starii
de depresie si de insatisfactie a vietii personale in randul tinerilor, introducerea si folosirea acestor
metode in educatie devine un lucru necesar si urgent. Scoala este locul cel mai potrivit pentru
punerea in practica a acestor modele de comportament, mai ales ca ea este cea care formeaza intr-0

masura semnificativa personalitatea tinerilor.
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REDEFINING THE LEARNING ENVIRONMENT: PEDAGOGICAL INNOVATION AS A CATALYST
FOR EDUCATIONAL EXCELLENCE

Linnea Bjorkstrém Sandahl
Vastra Frolunda Primary and Secondary School, Gothenburg, Sweden

Contemporary education stands at a crossroads defined by accelerating technological change,
shifting social structures, and an ever-growing demand for adaptive, future-oriented
competencies. The educators of the twenty-first century are no longer merely transmitters of
knowledge; they are designers of meaningful learning experiences, facilitators of critical
inquiry, and builders of intellectual communities. In this context, pedagogical innovation is not
an optional enhancement but a foundational requirement — a professional and ethical
responsibility that every educator must embrace with both conviction and rigor.

Educational excellence, understood in its deepest sense, transcends the narrow metrics of
standardized assessment. It encompasses the capacity of learners to think independently, to
engage with complex and ambiguous problems, to collaborate across cultural and disciplinary
boundaries, and to continuously adapt to a world in perpetual transformation. Innovative
pedagogical strategies serve precisely this ambition: they do not replace the content of
learning but breathe life into it, rendering knowledge purposeful, contextual, and personally
relevant. When a student encounters a genuine challenge, wrestles with it collaboratively, and
arrives at a solution through sustained effort and reflection, education fulfills its highest
promise — the formation of a thoughtful, capable, and responsible human being.

Among the most compelling innovations reshaping contemporary classrooms is inquiry-based
learning, a methodology grounded in the conviction that understanding is constructed rather
than received. By positioning students as active investigators rather than passive recipients,
inquiry-based learning cultivates intellectual curiosity, develops research skills, and fosters the
habit of evidence-based reasoning. In our school, the integration of this approach across
multiple subject areas has yielded measurable improvements not only in academic
performance but also in student engagement and intrinsic motivation. These outcomes are
consistent with a substantial body of international research demonstrating that learners who
are invited to question, explore, and construct meaning retain knowledge more durably and
apply it more flexibly than those trained through conventional transmission methods.

The integration of digital technologies into the pedagogical process represents another
defining dimension of contemporary educational innovation. Interactive learning platforms,
collaborative digital workspaces, simulation tools, and adaptive learning environments have
expanded the boundaries of what is possible within — and beyond — the physical classroom.
These technologies, when thoughtfully deployed, enable personalized learning pathways
tailored to the pace, interests, and cognitive profile of each individual learner. It is essential,
however, to resist the temptation of equating technological sophistication with pedagogical
quality. The presence of devices does not guarantee meaningful learning; what matters is the
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quality of the pedagogical design that frames their use. The teacher remains the irreplaceable
architect of the learning experience — responsible for posing the questions that spark
curiosity, for creating the conditions of intellectual trust, and for guiding students toward
deeper understanding.

Equally transformative is the practice of differentiated instruction, which acknowledges the
fundamental heterogeneity of any learning community. Students arrive in every classroom
with distinct prior knowledge, varied cognitive styles, different motivational profiles, and
unique personal histories. A pedagogy that ignores this diversity and addresses all learners
uniformly risks marginalizing those whose needs diverge from an assumed norm.
Differentiated instruction demands from the educator a profound knowledge of their
students, a flexible repertoire of teaching strategies, and the willingness to design learning
experiences that provide multiple entry points and multiple pathways to success. Far from
diluting academic standards, differentiation raises them — because it insists that genuine
understanding, not mere compliance, is the goal for every learner.

The reflective dimension of professional practice must also be recognized as an integral
element of pedagogical innovation. Innovation is not a destination but a continuous journey
of observation, experimentation, evaluation, and refinement. The educator who regularly
examines their own practice with critical honesty — who seeks feedback from students and
colleagues, who reads current pedagogical research, and who remains genuinely open to
revision — embodies the kind of professional growth that sustains educational quality over
time. Participation in international symposia, collaborative networks, and exchanges of good
practice is therefore not a peripheral activity but a vital investment in the ongoing
development of teaching as a profession. These encounters create communities of practice in
which ideas are tested, assumptions are challenged, and commitment to excellence is
renewed.

In conclusion, pedagogical innovation and educational excellence are not separate aspirations
— they are two expressions of the same fundamental commitment to the learner. Where
educators dare to think differently, to teach with creativity and purpose, and to inspire beyond
the boundaries of convention, education becomes what it was always meant to be: a
transformative encounter between the known and the possible. This transformation is, and
will remain, the highest calling of every teacher.
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PLACE-BASED EDUCATION, THE HIDDEN CURRICULUM AND THE ETHICS OF CARE:
RETHINKING PEDAGOGICAL EXCELLENCE FROM THE PERSPECTIVE OF A SMALL ISLAND
STATE

Marie-Claire Borg Vella
St. Ignatius College Secondary School

There is something instructive about thinking through the question of pedagogical excellence
from the vantage point of a small island state. Malta — with a surface area of three hundred
and sixteen square kilometres, a population of just over half a million, two official languages,
a history that layers Phoenician, Roman, Arab, Norman, Spanish, French and British influences
upon one another like geological strata, and a position at the very centre of the Mediterranean
that has made it simultaneously peripheral and pivotal in the history of European civilisation
— offers an educational context that defies the easy assumptions embedded in most
international comparative research. The frameworks that dominate global educational
discourse are, by and large, constructed on the basis of data from large, relatively
homogeneous nation-states with well-resourced, long-established systems. When these
frameworks are applied to a context like Malta, they illuminate some things and obscure
others — and what they most consistently obscure is precisely what is most distinctive and
most pedagogically valuable about the Maltese educational situation. This article proposes
that three concepts — place-based education, the hidden curriculum, and the ethics of care
— allow us to see that situation more clearly and to extract from it lessons that are not merely
of local interest but of wider significance for anyone who takes seriously the question of what
genuinely excellent teaching looks like in the full complexity of real human communities.

Place-based education, as a coherent pedagogical philosophy, emerged most visibly in North
American educational thought through the work of David Sobel, Gregory Smith and others
who were responding to the perceived disconnection between school learning and the local
environments — ecological, cultural, historical — that students actually inhabited. Its central
argument is both simple and radical: the most powerful and most durable learning happens
when what is studied has genuine roots in the places where learners live, when knowledge is
acquired not as an abstraction delivered from elsewhere but as a deepening of the learner's
relationship with the specific, concrete, irreplaceable world that surrounds them. This is not
a romantic or anti-intellectual argument — it is a cognitive and ecological one. The learner
who studies geology through the limestone formations of the Maltese archipelago, who
encounters history through the megalithic temples of Hagar Qim and Mnajdra that predate
Stonehenge and the Egyptian pyramids, who investigates marine biology through the
posidonia meadows and endemic species of the Mediterranean waters that begin at the end
of the school's street, is not receiving a merely parochial education. They are acquiring
scientific and humanistic knowledge through direct encounter with the real — and the
understanding that grows from such encounter has a depth, a sensory richness and a personal
significance that no textbook account of the same phenomena can replicate.
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The particular richness of Malta as a context for place-based education lies precisely in its
density — the extraordinary concentration, within a tiny geographical space, of natural
environments, archaeological layers, architectural traditions, linguistic registers and living
cultural practices that elsewhere would be distributed across thousands of kilometres. A
secondary school student in Valletta can walk in a single afternoon from a Neolithic burial site
to a baroque cathedral, from a Second World War shelter carved into the rock to a
contemporary arts centre occupying a converted fortification, from streets where Maltese —
a Semitic language written in a Latin script, the only such language in the European Union —
is the language of daily life to offices and institutions where English functions as the medium
of formal communication. This multilingual reality is itself a profound pedagogical resource
that Maltese schools have not always fully exploited. Research in the cognitive science of
bilingualism has consistently shown that learners who are required to navigate between two
structurally distinct linguistic systems develop enhanced executive function, greater
metalinguistic awareness and a more flexible capacity for perspective-taking than
monolingual learners. In a Maltese classroom, this cognitive advantage is not a special
programme to be implemented — it is the default condition of every lesson, available to every
teacher who chooses to engage with it rather than treat it as a complication to be managed.

Place-based education in the Maltese context also demands a particular attentiveness to the
guestion of environmental sustainability that goes beyond the generic «green curriculum»
promoted by international organisations. For an island state, the relationship between human
communities and the natural environment is not a policy issue among others — it is an
existential condition. The pressures of overdevelopment, the vulnerability of coastal
ecosystems, the challenges of water management in a semi-arid climate, the loss of
agricultural land to construction, the fragility of endemic biodiversity — these are not abstract
environmental concerns but immediate, visible realities that impinge on the daily life of every
Maltese family. A pedagogy that takes place seriously brings these realities into the classroom
not as illustrations of global phenomena but as objects of genuine local inquiry, in which
students have a stake that is personal and community-based as well as academic. The student
who investigates the decline of a local species, who documents the transformation of a
familiar landscape over time through interviews with older members of the community, who
proposes and tests practical solutions to a specific local environmental problem, is not merely
learning environmental science — they are developing what David Orr has called ecological
literacy: the understanding of one's own embeddedness in a web of natural and cultural
relationships that cannot be abstracted away without loss.

The second concept explored in this article — the hidden curriculum — addresses a dimension
of schooling that is perhaps even more consequential than the explicit curriculum and yet
receives a fraction of the attention devoted to it in educational planning, research and
professional development. The term, introduced into educational sociology by Philip Jackson
in his 1968 study Life in Classrooms and subsequently elaborated by scholars including
Michael Apple, Henry Giroux and Basil Bernstein, refers to the learning that takes place in
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schools not through the content of official lessons but through the implicit messages
communicated by the organisation of the school, the norms governing social interaction, the
distribution of rewards and sanctions, the use of time and space, and the countless micro-
interactions through which teachers communicate to students what is valued, who is capable,
whose knowledge counts and whose experience is irrelevant. The hidden curriculum is not a
conspiracy — it is an emergent property of any institution embedded in a social context, and
it operates most powerfully precisely because it is largely invisible to those who transmit it
and those who receive it.

In the Maltese educational context, the hidden curriculum operates through several channels
that deserve particular examination. The language of instruction is one of the most significant.
In a country where Maltese and English coexist as official languages but where English has
historically been associated with social prestige, formal authority and academic success, the
choices made about which language is used in which educational contexts communicate
powerful messages about the relative value of the two linguistic repertoires that students
bring to school. A student whose home language is predominantly Maltese, who switches
fluidly between the two languages in the way that all competent Maltese speakers do, and
who finds that this linguistic flexibility is treated in the classroom as a sign of inadequacy
rather than sophistication, receives a message about the value of their cultural identity that
no explicit lesson on respect for diversity can fully counteract. Conversely, a school that treats
code-switching as a legitimate and intelligent linguistic practice, that acknowledges the
cognitive demands of operating simultaneously in two structurally different languages, and
that designs learning tasks which draw on the full range of students' linguistic resources, sends
a profoundly different message — one that affirms rather than diminishes the learner's sense
of who they are.

Beyond language, the hidden curriculum operates through the implicit messages
communicated about ability, effort and social destiny. Schools that stream students into
different academic tracks on the basis of early assessments communicate the belief that
cognitive capacity is fixed and hierarchically distributed — and this belief, once internalised by
the student, becomes self-fulfilling in ways that are very difficult to reverse. Schools that
publicly celebrate only certain forms of achievement — academic performance in a narrow
range of disciplines — and systematically ignore or marginalise others communicate to the
majority of students that their particular talents, interests and ways of being intelligent do not
constitute real intelligence. Schools whose disciplinary practices are experienced by students
from lower socioeconomic backgrounds as disproportionately punitive communicate a
message about whose presence in the institution is welcome and whose is merely tolerated.
Making the hidden curriculum visible — subjecting it to systematic examination by teachers,
school leaders and students themselves — is one of the most demanding and most important
acts of institutional reflexivity that a school can undertake. It requires a willingness to sit with
uncomfortable questions about the gap between the values that a school publicly espouses
and the values that its daily practices actually enact.
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The third pillar of this article is the ethics of care, a framework developed primarily by Nel
Noddings but drawing also on the feminist moral philosophy of Carol Gilligan and the
relational ontology articulated by Martin Buber in his foundational distinction between |-Thou
and I-It modes of relation. The ethics of care begins from a premise that is both philosophically
profound and experientially obvious to anyone who has spent time in classrooms: the quality
of the relationship between teacher and learner is not merely a pleasant accompaniment to
the real business of education — it is constitutive of the conditions under which genuine
learning can or cannot occur. A learner who is known — genuinely known, as a particular
person with a particular history, particular strengths, particular fears and particular dreams —
by their teacher is in a fundamentally different educational situation from a learner who is
known only as a set of assessment data, a row in a register, a member of a cohort. The
difference is not merely motivational; it is cognitive. Being seen by another person as a subject
worthy of attention and investment activates forms of engagement, risk-taking and
intellectual trust that anonymity consistently suppresses.

Noddings' framework distinguishes carefully between caring-for — the direct, one-to-one
relation in which one person attends to the particular needs of another — and caring-about
— the more generalised, abstract concern for the wellbeing of others that moral philosophy
has traditionally prioritised. Both are important, but Noddings argues that caring-about
without caring-for risks becoming hollow: a disposition that is morally satisfying to hold but
that fails to produce the concrete acts of attentiveness and response that genuine care
requires. For teaching, this distinction has immediate practical implications. A teacher who
cares about the wellbeing of their students in the abstract — who would endorse any survey
item affirming the importance of student welfare — but who does not notice that a particular
student has been quiet for three weeks, or that another is persistently sitting at the back of
the room not because they are disengaged but because they cannot see the board, or that a
third is producing work of decreasing quality not because of laziness but because something
significant has changed in their home situation — this teacher is exercising caring-about
without caring-for. The caring teacher, in Noddings' sense, is one whose attentiveness to the
particularity of each learner is not an optional extra layered on top of the real work of subject
teaching but the very medium through which subject teaching becomes genuinely educative
rather than merely instructional.

The ethics of care is particularly resonant in the Maltese educational context because Maltese
society is, in significant ways, a relational one — a society in which personal connections,
family networks and community bonds continue to structure social life in ways that more
individualistic northern European societies have largely left behind. The Maltese school is
embedded in this relational fabric, and students bring to school a set of relational expectations
and relational competencies that an ethic of care explicitly values. At the same time, the
pressures of a system that is heavily oriented towards performance in high-stakes
examinations — the SEC and MATSEC examinations that serve as gateways to further
education and employment — can push schools towards a transactional model of education
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in which relationships are instrumentalised in the service of results and the particular human
being sitting in the chair is subordinated to the abstraction of the candidate. The ethics of care
offers a principled resistance to this instrumentalisation — not by arguing against academic
rigour but by insisting that rigour without care is not excellence but merely efficiency, and that
an education that produces examination results at the cost of the learner's sense of being
known, valued and genuinely supported has failed at the level that matters most.

Place-based education, critical attention to the hidden curriculum and the ethics of care are
not, in the end, three separate interventions that a school might choose to implement
independently of one another. They are three dimensions of a single, integrated vision of what
it means to educate human beings well — a vision in which the particular place where learning
happens is treated as a resource rather than an irrelevance, in which the implicit messages
communicated by institutional practices are examined with the same rigour as the explicit
content of the curriculum, and in which the relationship between teacher and learner is
understood as the fundamental pedagogical reality from which everything else follows. For a
small island state like Malta, with its extraordinary layering of histories, its living
multilingualism, its intense community bonds and its awareness of the fragility of the
environments — natural, cultural and democratic — that sustain it, this vision is not an
abstract aspiration. It is a description of what the best Maltese teachers have always known
and practised, and what a more reflective, more courageous educational system would place
at the very centre of its understanding of excellence.
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JEU DE ROLE, METHODE INNOVANTE DANS L’APPRENTISSAGE DE LA
LANGUE FRANCAISE

Professeur Daniela Bosca

College National d’Informatique « Spiru Haret », Suceava

INTRODUCTION

Dans le contexte actuel de 1’éducation, I’enseignement des langues étrangeres ne
peut plus se limiter a la transmission de régles grammaticales et de listes de vocabulaire.
Les approches contemporaines mettent 1’accent sur la communication, I’interaction et
I’apprentissage centré sur 1’éléve. Le jeu de role s’inscrit pleinement dans cette logique :
il place les apprenants dans des situations de communication proches de la réalité, ou ils
doivent mobiliser des ressources linguistiques et pragmatiques pour atteindre un objectif
concret. Cette méthode soutient non seulement le développement des compétences
langagieres, mais aussi des compétences socio-émotionnelles (confiance, empathie,

coopération) essentielles au climat de classe et a la réussite scolaire.

FONDEMENT THEORIQUE

Le jeu de role appartient aux méthodes actives et expérientielles : 1I’éléve apprend
en agissant, en testant des hypothéses et en ajustant ses productions en fonction des
rétroactions. Dans une perspective constructiviste, Piaget souligne que ’apprentissage
résulte d’une interaction permanente entre le sujet et son environnement ; dans une
perspective socio-constructiviste, Vygotsky met en évidence le rdle décisif de
I’interaction sociale et du guidage (zone proximale de développement) dans I’acquisition
des outils culturels, dont la langue. Le jeu de réle met précisément ces principes en ceuvre
: I’éleéve construit le sens dans une tache située, avec 1’aide des pairs et du professeur, et
progresse grace a une pratique repéetée et contextualisée.

Du point de vue de la didactique des langues, le jeu de role est cohérent avec
I’approche communicative et 1’approche actionnelle promues par le Cadre européen
commun de référence pour les langues (CECRL). L’apprenant y est considéré comme un
acteur social qui accomplit des taches (acheter du pain, demander un billet, consulter un

médecin), en s’appuyant sur des actes de parole, des stratégies d’interaction et des formes
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de politesse. Ainsi, I’activité dépasse la simple « répétition » : elle vise la compétence de
communication dans sa globalité (linguistique, sociolinguistique, pragmatique).

Enfin, le jeu de role favorise la motivation, car il introduit une dimension ludique
et une finalité claire. L’apprenant prend des risques langagiers dans un cadre sécurisg, ce
qui réduit I’anxiété de performance. Il apprend aussi a écouter, reformuler, négocier le

sens et gérer les tours de parole, compétences indispensables a I’oral en langue étrangere.

APPLICABILITE DIDACTIQUE

Le jeu de role peut étre intégré a tous les niveaux (A1-C1) a condition d’adapter
les objectifs, le lexique et le degré de complexité. Le professeur sélectionne des scénarios
authentiques, explicite les attentes et fournit des supports (cartes de role, expressions
utiles, modé¢les de dialogue) afin de rendre la tiche accessible. Pour garantir I’efficacité
pédagogique, il est recommandé de suivre plusieurs étapes : (1) mise en situation et
activation des acquis ; (2) préparation guidée (vocabulaire, structures, actes de parole) ;
(3) mise en scene par groupes ; (4) retour réflexif et correction ; (5) réinvestissement dans
une variante de la tache.

L’évaluation peut étre formative (observations, grilles simples, auto-évaluation)
ou sommative (production orale notée). Les critéres devraient porter sur la pertinence des
actes de parole, I’intelligibilité, I’aisance, la correction grammaticale, la richesse lexicale
et ’appropriation des marques de politesse. L’objectif n’est pas de sanctionner ’erreur,
mais de soutenir la progression et la prise de parole.

EXEMPLES D’ACTIVITES (SITUATIONS DE COMMUNICATION)

1) A la boulangerie

— Situation : un éleve joue le r6le du vendeur, un autre celui du client.

— Dialogue possible :

Client : « Bonjour, je voudrais une baguette et deux croissants, s’il vous plait. »
Vendeur : « Trés bien. Autre chose ? »

Client : « Non, merci. C’est combien ? »

Vendeur : « Ca fait trois euros. »

Client : « Voila. Merci, au revoir ! »
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— Objectif : consolider le vocabulaire des aliments, les formules de politesse et la
transaction simple.

2) A la gare
— Situation : un voyageur s’adresse a un employ¢ pour acheter un billet et demander des
informations.
— Dialogue possible :
Voyageur : « Bonjour, je voudrais un billet pour Paris, s’il vous plait. »
Employé : « En premiére ou en deuxieme classe ? Aller simple ou aller-retour ? »
Voyageur : « En deuxiéme, aller-retour. Et le prochain train part a quelle heure ? »
Employé : « A 14 h 10, voie 3. »
— Objectif': travailler les demandes d’information, le temps, I’heure, la formulation
fonctionnelle.

3) Chez le médecin
— Situation : un éléve est patient, I’autre médecin.
— Dialogue possible :
Patient : « Bonjour docteur. J’ai mal a la gorge et j’ai de la fievre. »
Médecin : « Depuis quand ? Avez-vous toussé ? »
Patient : « Depuis deux jours. Oui, un peu. »
Meédecin : « D’accord. Vous devez prendre ce médicament et vous reposer. Buvez
beaucoup d’eau. »
— Obijectif : enrichir le lexique du corps et des symptomes, pratiquer le conseil et

I’impératif.

DISPOSITIF PEDAGOGIQUE : ORGANISATION ET GESTION DE CLASSE

Pour éviter que l’activité ne devienne une simple improvisation désordonnée,
I’enseignant fixe un cadre clair : durée (3—5 minutes par passage), roles précis, objectif de
communication, et régles de respect (écoute active, droit a I’erreur). Les supports peuvent
inclure : cartes de role (intention, contraintes), banque d’expressions utiles, liste de

connecteurs et mini-grilles d’observation pour les éléves « observateurs ». Le travail en
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petits groupes augmente le temps de parole et facilite la différenciation : certains groupes
recoivent un scénario plus guidé, d’autres une variante plus ouverte.

Le professeur intervient surtout en amont (préparation) et en aval (feedback).
Pendant la mise en scéne, il privilégie une posture d’observateur afin de ne pas
interrompre la communication ; il note les erreurs récurrentes et les points forts, puis
propose une correction différée (reformulation, micro-lecons, exercices ciblés). Une
courte phase de métacognition (Qu’ai-je réussi ? Qu’est-ce qui a été difficile ? Quelles
stratégies ai-je utilisées ?) renforce ’autonomie et aide 1’éléve a se situer dans sa

progression.

AVANTAGES PEDAGOGIQUES
Le jeu de role présente plusieurs bénéfices :
« [l favorise I’apprentissage actif et augmente le temps de parole de I’apprenant.
« Il renforce la motivation grace a une tache signifiante et proche de la réalité.
« [l développe la confiance en soi, en créant un espace sécuris¢ pour expérimenter.
« Il stimule I’empathie et la coopération, car I’éléve doit comprendre 1’intention de I’autre
ety répondre.
* Il contribue a la compétence de communication, objectif central de I’enseignement des
langues modernes.
En outre, la simulation de situations authentiques encourage 1’utilisation fonctionnelle et

expressive du francais.

LIMITES ET CONDITIONS DE REUSSITE

Comme toute méthode, le jeu de rdle exige certaines conditions pour étre
pleinement efficace. D’abord, il suppose une préparation linguistique suffisante : sans un
minimum de ressources, les éléves risquent de se replier sur la langue maternelle ou de
produire des échanges trés pauvres. Ensuite, la gestion du temps et des consignes doit étre
rigoureuse pour éviter la dispersion. Enfin, 1’évaluation doit rester encourageante : une
focalisation excessive sur la correction formelle peut inhiber la prise de parole. Ainsi, le

jeu de role fonctionne au mieux lorsqu’il s’inscrit dans une progression, avec
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réinvestissement régulier des mémes actes de parole dans des variantes de plus en plus

complexes.

CONCLUSION

Le jeu de role constitue un instrument pédagogique innovant et particulierement
pertinent dans 1’apprentissage du francais langue étrangére. En combinant des objectifs
linguistiques précis avec une dimension ludique et sociale, il permet de créer un
environnement d’apprentissage stimulant, centré sur 1’éléve et orienté vers I’action. Au-
dela de la langue, cette méthode participe a la formation de compétences transversales
(coopération, écoute, gestion des émotions) indispensables a la vie scolaire et citoyenne.
Intégré de maniére réguliére et structurée, le jeu de rdle devient non seulement une
activité attractive, mais une véritable stratégie de développement de la compétence

communicative.
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BILDUNG STATT QUALIFIKATION, PHANOMENOLOGISCHES LERNEN UND MUNDIGKEIT ALS
ERZIEHUNGSZIEL: ZUR AKTUALITAT DER DEUTSCHEN PADAGOGISCHEN TRADITION IM 21.
JAHRHUNDERT

Katharina Brinkmann-Westphal
Gymnasium “Friedrich Schiller”

Die deutsche Padagogik verfligt Uber einen Begriffskern, der im internationalen
Bildungsdiskurs seinesgleichen sucht: den Begriff der Bildung. Nicht Ausbildung, nicht
Qualifikation, nicht Kompetenz — sondern Bildung, jenes schwer lbersetzbare Konzept, das
Wilhelm von Humboldt, Friedrich Schleiermacher und Georg Wilhelm Friedrich Hegel auf
verschiedenen Wegen als die eigentliche Bestimmung des Erziehungsprozesses erkannt
haben. Bildung meint nicht das Erwerben von Fertigkeiten fiir bestimmte Zwecke, sondern die
Entfaltung des Menschen als Ganzes — die Entwicklung seiner Fahigkeit, die Welt zu
verstehen, sich in ihr zu orientieren und an ihrer Gestaltung verantwortlich teilzunehmen. In
einer Zeit, in der internationale Vergleichsstudien, Kompetenzrahmen und Output-
Orientierung den padagogischen Diskurs dominieren, lohnt es sich, auf diese Tradition
zurlickzublicken — nicht um sie nostalgisch zu konservieren, sondern um aus ihr Impulse zu
gewinnen, die der gegenwartigen Schule dringend fehlen.

Die Spannung zwischen Bildung und Kompetenz ist keine bloR terminologische — sie ist
tiefgreifend inhaltlich. Ein kompetenzorientierter Unterricht fragt: Was soll der Schiler am
Ende kdnnen? Ein bildungsorientierter Unterricht fragt: Wer soll der Schiller am Ende sein?
Die erste Frage ist messbar, steuerbar und international vergleichbar. Die zweite ist
unkomfortabel, widerstandig gegeniber Standardisierung und lasst sich nicht in Deskriptoren
pressen. Und doch ist sie die padagogisch entscheidendere. Ein Schiiler, der alle verlangten
Kompetenzen erwirbt, aber keinen persdnlichen Bezug zur Welt entwickelt, der nicht gelernt
hat, sich zu einer Sache zu verhalten, der nicht weil3, wofiir er sein Kbnnen einsetzen will —
dieser Schiiler ist im Sinne der Bildungstheorie nicht gebildet, sondern lediglich brauchbar. Die
Rehabilitierung des Bildungsbegriffs in der padagogischen Praxis bedeutet nicht,
Kompetenzen zu verachten, sondern sie in einen Horizont einzubetten, der Uber ihre
unmittelbare Nutzlichkeit hinausweist.

Ein konkreter padagogischer Weg, diesem Anspruch gerecht zu werden, liegt im
phdanomenologischen Lernen — einer Unterrichtsphilosophie, die vor allem mit dem Namen
Martin Wagenschein verbunden ist und die im deutschen Sprachraum eine reiche, wenn auch
zu wenig beachtete Tradition hat. Wagenscheins genetisch-sokratische Methode geht von
einer radikal schlichten Uberzeugung aus: Das Verstehen einer Sache geht der Beherrschung
ihrer formalen Beschreibung notwendig voraus. Bevor der Schiiler die Formel des freien Falls
lernt, muss er das Phanomen des Fallens selbst erlebt, beobachtet und befragt haben. Bevor
er die grammatikalischen Kategorien einer Sprache benennt, muss er gespirt haben, warum
ein Satz klingt oder nicht klingt, warum ein Wort an einer bestimmten Stelle unverzichtbar ist.
Phdanomenologisches Lernen beginnt mit der unmittelbaren Begegnung mit der Wirklichkeit
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— dem Staunen, dem Widerstand, der Verbliffung — und lasst die theoretische Abstraktion
aus dieser Begegnung langsam und organisch herauswachsen.

Diese Unterrichtsweise stellt an den Lehrer aulRergewohnliche Anforderungen. Sie verlangt
die Bereitschaft, den Lehrgang zu verlangsamen, um den Schiilern Zeit zu geben, wirklich zu
sehen, was vor ihnen liegt. Sie verlangt die Fahigkeit, die richtigen Fragen zu stellen — Fragen,
die offnen statt zu schlieRen, die irritieren statt zu beruhigen, die den Schiiler in eine
produktive Unsicherheit versetzen, aus der heraus echtes Nachdenken entsteht. Sie verlangt
die padagogische Demut, zuzulassen, dass ein Phanomen langer unverstanden bleibt, als der
Lehrplan es erlaubt — weil ein gut gestelltes Problem, das der Schiiler selbst durcharbeitet
hat, mehr bildet als zehn sauber erklarte Losungen. Wagenscheins Diktum — «Lieber weniges
wirklich verstehen als vieles nur scheinbar» — klingt wie eine Provokation in einer Zeit der
Stoffverdichtung und des Zeitdrucks. Es ist jedoch keine Provokation, sondern eine
padagogische Wahrheit, deren Missachtung sich in den oberflachlichen, schnell wieder
vergessenen Kenntnissen zeigt, mit denen viele Schiiler die Schule verlassen.

Der dritte Grundpfeiler dieses Beitrags ist der Begriff der Miindigkeit — ein Begriff, der in der
deutschen Geistesgeschichte von Immanuel Kant bis Theodor W. Adorno eine zentrale Rolle
gespielt hat und der im padagogischen Kontext seine vielleicht starkste und dringlichste
Bedeutung entfaltet. Kants beriihmte Definition der Aufklarung als «Ausgang des Menschen
aus seiner selbst verschuldeten Unmindigkeit» beschreibt nicht nur ein historisches
Programm, sondern eine padagogische Aufgabe, die in jeder Generation neu gestellt werden
muss. Adornos 1966 gehaltener Rundfunkvortrag «Erziehung zur Mindigkeit» radikalisiert
diesen Gedanken und macht ihn zur zentralen Kategorie einer demokratischen Padagogik:
Erziehung, die ihren Namen verdient, hat als oberstes Ziel die Befahigung des Menschen,
selbst zu denken, sich der Manipulation zu widersetzen und die gesellschaftlichen
Verhaltnisse, in denen er lebt, kritisch zu befragen.

Muindigkeit als Erziehungsziel ist nicht gleichzusetzen mit der Forderung individueller
Meinungsfreiheit — sie ist anspruchsvoller und unbequemer. Sie verlangt von der Schule,
Raume zu schaffen, in denen Schiiler lernen, Autoritaten zu befragen — auch die des Lehrers,
auch die des Lehrbuchs, auch die der vorherrschenden gesellschaftlichen Meinung. Sie
verlangt, dass kontroverse Fragen nicht aus dem Unterricht herausgehalten werden, weil sie
zu heikel sind, sondern mit methodischer Sorgfalt und intellektueller Redlichkeit in ihn
hineingeholt werden. Ein Schiler, der die Schule verlasst, ohne je eine gesellschaftlich
bedeutsame Frage ernsthaft und eigenstandig durchdacht zu haben, ohne je erlebt zu haben,
dass sein Urteil zahlt und dass Argumente mehr wiegen als Behauptungen, ist in Adornos
Sinne unmiindig geblieben — unabhangig davon, wie viele Abschliisse er erworben hat. Die
Schule, die Miindigkeit anstrebt, gibt ihren Schiilern etwas mit, das keine Priifung zertifizieren
kann: die Fahigkeit und den Willen, die eigene Vernunft zu gebrauchen.

Bildung statt bloRer Qualifikation, phdanomenologisches Verstehen statt oberflachlicher
Stoffvermittlung, Mundigkeit statt gehorsamer Anpassung — diese drei Ziele bilden keine
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romantische Alternative zur modernen Schule, sondern ihr notwendiges Korrektiv. Sie
erinnern daran, dass Bildung immer auch Widerstand ist: Widerstand gegen die Reduktion des
Menschen auf seine Verwertbarkeit, gegen die Gleichsetzung von Wissen und Information,
gegen die Verwechslung von Kompetenz und Charakter. Eine Padagogik, die diese
Unterscheidungen ernst nimmt, ist nicht weltfremd — sie ist die einzige, die der Welt wirklich
gerecht wird.
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INOVATIA PEDAGOGICA DREPT MOTOR AL EXCELENTEI EDUCATIONALE
IN SCOALA CONTEMPORANA
CAZAN GABRIELA

Inovatia pedagogica nu mai este doar un concept teoretic, ci o necesitate vitald pentru a
mentine relevanta scolii intr-o lume in continua schimbare. Pentru a atinge excelenta, educatia
contemporana trebuie sa treacd de la modelul traditional ,,centrat pe profesor” la unul dinamic,
bazat pe experientd si tehnologie.

[ata o analiza a modului in care abordérile moderne pot propulsa excelenta educationala:

1. Reconceptualizarea Rolului Actorilor Educationali

Excelenta 1n educatie incepe prin schimbarea paradigmei de interactiune la clasa.

-Profesorul devine Facilitator. Nu mai este singura sursa de cunoastere, ci un mentor care
ghideaza elevul prin fluxul imens de informatii.

-Elevul devine Co-autor al Invatarii. Implicarea acestuia activi in alegerea parcursului
educational prin personalizarea invatarii, creste motivatia intrinseca.

-Interdisciplinaritatea (STEAM) reprezinta integrarea Stiintei, Tehnologiei, Ingineriei, Artei si
Matematicii pentru a rezolva probleme din lumea reala.

-Educatia socio-emotionala pe care o dorim de calitate, trebuie sd ne facd sa intelegem si sa
recunoastem faptul ca un elev echilibrat emotional are o capacitate de invatare mult mai
ridicata.

2. Metodologii Active si Strategii de Impact

Inovatia se manifestad cel mai vizibil prin metodele care scot elevul din banci si il pun la treaba.

Metoda Descriere Beneficiu pentru Excelenta

PBL (Project-Based Rezolvarea unor probleme reale prin Dezvolta gandirea critica si

Learning) proiecte interdisciplinare. spiritul de echipa.

Flipped Classroom (Clasa | Teoria se studiaza acasi (video/ Maximizeaza timpul de

inversata) lecturd), iar la scoala se fac aplicatii interactiune si feedback.
practice.

Gamificarea Utilizarea elementelor de joc (puncte, Creste engagement-ul si retentia
niveluri, provocari) in lectii. informatiei.

Design Thinking Identificarea nevoilor si prototiparea de | Incurajeaza creativitatea si
solutii. empatia.

3. Tehnologia ca Facilitator, nu ca Scop
Excelenta nu inseamna doar ,tablete la clasa”, ci utilizarea inteligenta a instrumentelor digitale

pentru a extinde granitele invatarii.
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-Inteligenta Artificiala (IA) este bine s fie folosita cu platforme care adapteaza dificultatea
exercitiilor 1n timp real in functie de progresul elevului.

-Realitatea Virtuald/Augmentata (VR/AR) ar fi genial de folosit pentru explorarea unor lumi
care altfel ar fi inaccesibile (corpul uman in interior, Roma Antica, spatiul cosmic).

4. Evaluarea pentru Invitare (Formativa)

Inovatia 1n evaluare presupune mutarea accentului de pe ,,nota” pe feedback constructiv.
-Portofoliile Digitale se realizeaza pentru Urmarirea progresului pe termen lung, nu doar a unui
rezultat la un test.

-Autoevaluarea si Peer-feedback-ul se aplicd avand drept scop invatarea elevilor sa isi
analizeze propriile performante si sa ofere critica constructiva colegilor.

- Comunitatile de practica prin care profesorii colaboreaza si schimba metode intre ei, lectiile
demonstrative au ca scop cresterea calitatii actului didactic.

Inovatia pedagogica nu este un eveniment izolat, ci 0 mentalitate (growth mindset). Excelenta
educationala apare atunci cand scoala devine un mediu sigur pentru experiment, unde esecul
este privit ca o etapd de invatare, iar curiozitatea este motorul principal al dezvoltarii. Inovatia
pedagogica este, in esentd, un proces continuu de adaptare.

,Educatia nu este pregatirea pentru viatd; educatia este viata insasi.” — John Dewey
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Promovarea liceului in era digitala
Prof. Cernahuz luliana-Camelia
Liceul de Transporturi si de Constructii, Iasi
Inovatie si tehnologie in Educatie

Transformarile generate de era digitala au modificat profund modul in care institutiile de
invatamant sunt percepute si evaluate de catre comunitate. Scoala nu mai functioneaza exclusiv ca
spatiu al transmiterii de cunostinte, ci ca un actor activ in mediul online, unde imaginea,
credibilitatea si relevanta profesionald sunt esentiale. In acest context, profesorul devine un factor
determinant in promovarea Liceului Tehnologic de Transporturi si de Constructii, prin intermediul
practicilor didactice si al comunicarii educationale moderne.

Promovarea liceului incepe din interiorul procesului instructiv-educativ. Integrarea tehnologiei
digitale in predare, utilizarea resurselor multimedia si aplicarea metodelor interactive contribuie la
consolidarea imaginii unei institutii adaptate cerintelor actuale. Profesorul care valorifica
instrumentele digitale nu doar imbunatateste calitatea actului didactic, ci transmite un mesaj clar
privind orientarea scolii catre performantd si formare aplicata.

In mediul digital, vizibilitatea devine o extensie naturald a activititii educationale. Prin
diseminarea rezultatelor proiectelor, a activitatilor de practica sau a colaborarilor cu mediul
economic, profesorul contribuie la conturarea unei imagini autentice a liceului. Aceasta forma de
promovare se bazeaza pe fapte concrete si pe experiente reale, nu pe strategii formale de marketing,
ceea ce ii confera credibilitate.

Un rol important al profesorului este acela de a redefini perceptia asupra Invatdmantului
tehnologic. Tntr-o societate in care competentele tehnice sunt tot mai solicitate, cadrele didactice
pot evidentia avantajele formarii profesionale: adaptabilitatea pe piata muncii, continuitatea
educationala si relevanta competentelor dobandite. Mediul digital ofera cadrul potrivit pentru
promovarea acestor valori, prin exemple de bund practica si trasee educationale de succes.

Totodata, profesorul contribuie la promovarea liceului prin implicarea in proiecte educationale,
parteneriate si activitati extracurriculare, care reflectd deschiderea institutiei catre comunitate.
Prezentarea acestor activitati in mediul online sustine imaginea unui liceu dinamic, orientat spre
dezvoltare si inovare.

Promovarea in era digitald presupune, Insd, si responsabilitate profesionald. Comunicarea trebuie
sa fie echilibrata, respectand valorile educatiei, etica profesionald si identitatea institutionala.
Profesorul devine astfel un model de conduitd digitala, contribuind la consolidarea prestigiului
scolii prin profesionalism si consecventa.

In concluzie, promovarea Liceului Tehnologic de Transporturi si de Constructii in era digitala
reprezintd o dimensiune complementara a activitatii didactice. Prin integrarea tehnologiei,

ISSN 3033-2842 53



valorizarea rezultatelor educationale si asumarea rolului de comunicator educational, profesorul
participa activ la construirea unei imagini institutionale solide si relevante pentru societatea

contemporana.
Bibliografie
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DEZVOLTAREA COMPETENTELOR FUNCTIONALE DE INSTRUIRE SCOLARA
IN ACTIVITATI EXTRACURRICULARE LA ELEVII CU DIZABILITATI
INTELECTUALE iN SCOLI INCLUZIVE

CHETU CARMEN-MIHAELA

Scoala Gimnaziala Nr. 18, Galati, Roménia

Rezumat

e vy

intermediul activitdtilor extracurriculare desfasurate in scoli incluzive. Aceste activitati ofera
contexte educationale inovatoare, care Tmbina invatarea formald cu experientele de viata reala,
favorizand implicarea activa, socializarea si integrarea copiilor. Studiul subliniazd rolul
inovatiei pedagogice in asigurarea egalitdtii de sanse si in formarea competentelor esentiale

pentru viata de zi cu zi.

Introducere

Educatia incluziva reprezintd unul dintre pilonii esentiali ai educatiei moderne, avand ca
obiectiv asigurarea accesului tuturor copiilor la un proces educational de calitate, indiferent de

nevoile sau particularititile lor. In acest context, dezvoltarea competentelor functionale de

.....

Competentele functionale de instruire scolard presupun capacitatea elevilor de a utiliza
cunostintele dobandite in contexte variate, aplicabile vietii cotidiene: comunicare, intelegerea
notiunilor de baza, rezolvare de probleme simple, organizare a activitdtilor si integrare in
activitati de grup.

Activitatile extracurriculare oferd oportunitdti autentice pentru consolidarea acestor competente

prin practicd, explorare si interactiune, promovand o invatare activa, centrata pe elev.
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Conceptualizarea competentelor functionale de instruire scolara

Competentele functionale se refera la capacitatea elevului de a pune in practica ceea ce invata,

transferand cunostintele in viata de zi cu zi. Acestea includ:

» competente de baza in citire, scriere si numeratie;

» abilitati de comunicare si exprimare;

* capacitatea de a urmadri instructiuni;

* deprinderi de organizare a propriei activitati si gestionare a timpului;

* dezvoltarea gandirii logice si a intelegerii situatiilor concrete.

e vy

strategii adaptate, multisenzoriale, bazate pe repetitie, modelare si sprijin vizual. Activitatile

extracurriculare pot actiona ca prelungiri naturale ale procesului de instruire scolara.

Activitatile extracurriculare sunt instrumente inovatoare de formare a competentelor
functionale ce reprezintd un mediu educational alternativ, flexibil, care completeaza invatarea

formala si o face mai atractiva.

Exemple de activititi cu valoare pedagogica ridicata:
+ Ateliere de viatd practicd si autonomie personald — gatit, igiend, gestionarea obiectelor

personale;

* Jocuri educative de formare a deprinderilor scolare — jocuri de rol, jocuri cu reguli, activitati

senzoriale;

» Excursii si vizite tematice — pentru aplicarea notiunilor de orientare spatiald, masurare,

observare;

* Proiecte artistice si cluburi creative — stimularea coordonarii, recunoasterii formelor, culorilor
si expresiei emotionale;

* Proiecte interdisciplinare — legarea continuturilor de matematica, stiinte si limba romana de

contexte practice.

Aceste activitati transforma scoala intr-un spatiu incluziv, deschis si motivant, in care copiii

invata facand, comunicand si cooperand.
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Inovatia pedagogica in procesul educational incluziv

Intr-o perspectivd modernd, inovatia pedagogica presupune imbinarea metodelor traditionale
cu practici centrate pe elev. Folosirea materialelor tactile, a jocurilor simbolice, a tehnologiei
educationale sau a metodelor bazate pe povestire, experiment si descoperire reprezinta directii

majore ale educatiei incluzive actuale.
Profesorii pot utiliza metode precum:
* invdtarea prin proiecte;

» metoda descoperirii dirijate;

* invatarea prin cooperare;

* dramatizarea si jocul de rol.

Prin aceste abordari, activitatile extracurriculare devin laboratoare de formare a competentelor

functionale, in care elevii invata sa aplice ceea ce studiaza intr-o maniera practica si utila.

Impactul activitatilor extracurriculare asupra elevilor cu dizabilitati intelectuale

Rezultatele observate in randul elevilor implicati in activitati extracurriculare releva efecte

majore:

* cresterea motivarii pentru invatare si participare;

* imbunatatirea competentelor de baza (scris, citit, numeratie);

» dezvoltarea abilitdtilor sociale si de lucru in echipa;

* cresterea stimei de sine si a sentimentului de apartenent;

* reducerea comportamentelor neadecvate prin orientare spre activitdti constructive.

Aceste beneficii confirma cad activititile extracurriculare reprezinta veritabile strategii

inovatoare de instruire si incluziune.

Concluzii

Educatia moderna se distinge prin caracterul sau inovator si incluziv. Pentru elevii cu dizabilitati
intelectuale, activitatile extracurriculare ofera prilejul de a-si exersa competentele functionale

de instruire scolara si oportunitatea de a deveni participanti activi la propria formare.
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Excelenta in educatia moderna se masoard prin capacitatea sistemului educational de a oferi

fiecarui copil sansa de a reusi, indiferent de particularitatile sale.

Prin inovatie pedagogica, empatie si colaborare interdisciplinard, scoala incluziva devine un

spatiu al reusitei pentru toti.
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KPITIKOZ ETTPAMMATIZMOZ, AIAMOAITIZMIKH NAIAATQIKH KAI NAIAATQIIKH THZ
MNHMHZ: TPEIZ A=ONEZ EKMAIAEYTIKHZ APIZTEIAZ ZE MIA AIAIPEMENH KOINQNIA

EAévn XplotoSoulou-Namnaiwdvvou
AUKeLo kat N'upvaoto “Kwvotavtivog Zrupidwvog”

H Kumpog katéxel pia O€on povadikr otov ekmatdeutiko xaptn tng Eupwmnng — oxL mapd tn
YEWYPAPLKN KOl LOTOPLKNA TNG OLatepoTNTA, 0AAA aKpLBWE Adyw autn¢. Eva vnol mou unnpée
OTAUPOSPOUL TIOALTIOMWY Yyla. TECOEPLG XLALeTieg, Tou Pépel oto €6adog Tou TA iXVN
Muknvaiwv, Qowikwv, Pwpaiwv, Bulavtivwy, Ztauvpodopwv, OBwuavwy Kal Bpetavwy, mou
ZeL amo 1o 1974 xwplopévo o€ SUO KOLWOTNTEC ATO LA VPO XapAEEWC TTOU SLATPEXEL TNV
MPWTEVOUCA TOU — QUTO TO VNol MPoodépel otnv ekmaidevon epebiopata mou Kapia
S16akTikn) avBoloyia dev pmopel va avamapayel TExVNTA. To EpWTNHO TIOU ATIAOXOAEL QAUTO
To apBpo Sev elval mwg N KuTtpLlakn ekmaidevon pnopet va cuppopdwOel pe Stebvr) mpodtuna
oploteiag, oAAA TO aviiotpodo: TMWC N KUTPLAKK EKMALSEVUTIKY) EUMELPlO HIMOPEL va
geumAoutioel ™ 8LeBvr) oultnon ylo TOo TL ONUAIVEL TTIPAYUOTIKA Vol SI6A0KELG — KoL va
pHaBaivelg — aplota og €vav koopo dlatpepévo, moAudwvo kat Babld cuykpouolakd. TpeLg
€VVOLEG apBPWVOUV QUTH TNV AVTAOd00n: 0 KPLTLKOG EYYPAUUATIONOC, N SLOTTOALTIOULKNA
TS aywyLkn Kat n matdaywyLkn tTng Lvnung.

O KpLTIKOG eyypOoppaTIONOG — critical literacy otnv ayyAodpwvn BiBAoypadia — Sev ival
OMAWG UL TILO TIPOXWPENHEVN HOPdN AVOYVWOTIKNAG kavotntacg. Eival pa BepeAiwdwg
SlapopeTiky otaon amévovil oto Kelpevo kai, OSla PECOU QUTOU, OMEVAVIL OTNV
TPAYUATIKOTNTA TIOU TO KE(PEVO avamaplotd, amoowwnd f StaotpePAwvel. Ekel omou o
AELTOUPYIKOG EYYPAUUATIONOC PWTA «TLAEEL AUTO TO KELUEVO;» KAL O KPLTLKOC AVOAUTHE pWTA
«TIWC TO AEEL», O KPLTIKOG EYYPOLMOTIONOGC pWTA: «Ttolo¢ To A€el; MNa molov Aéyetay, Tu
anoolwwrnd; Moleg oxéoelg e€ovoiag evioyvel | apdlopfntel; Kat 1 Ba éAeye éva SLadopeTikod
KELWLEVO, YPAUUEVO ATIO AAAN OTTTIKN YWVLA, Yo TO 1610 yeyovog;» AUTEG oL epwToELg Sev elval
apnpnUEVa pNTOPLKA OIOKNOELG — €lval gpyaleia avantuéng tng KPLTIKAG ouveidnong, g
tkavotntag dnAadn va avayvwpilel kavelg Tn ox€on AVARECSO OTNV TTAPOYWYH VORUOTOG Kal
Vv aoknon e€ouaoiag otov Snuodcio Aoyo.

2TO KUTIPLOKO EKTIALOEVUTIKO TIAQLOLO, O KPLTIKOG EYYPAUMATIONOG Sev lval TIOAUTEAELO QAAG
OVOYKOLOTNTO TIPWTNG TAEEWC. MaBNTEG TOU LEYAAWVOUV OE £va KOWVWVLIKO TiepBaAAov Omou
ta MME, n TTIOALTLKA pNTOPLKN KOIL TO OLKOYEVELOKO ARy N0 TIOPAYOUV CUXVO QVTLKPOUOUEVEG
ekOOYXEG TNG 8Lag Lotoplag — n Lotopia tou 1974, n epunveia TG KATOXNG, N TAUTOTNTA TOU
«AA\oU» — xpelalovtol EMEYOVIWG TA QVOAUTIKA €PYOAEiol TTOU TOUC EMITPEMOUV VOl
StaBalouv aUTEG TIG adnyNOoELG He v PaALOTNTA KoL KPLTIKH amooTach Xwpeig va avaykalovtat
va TG apvnBouv 1 va TIG evoTepvLoToUV dkplta. H dtdaokaAia Tou KpLTkol yypOopUATIONOU
OTO KUTIPLAKO OXOAE(O onuaivel va divoupe otov padntr To Sikailwpa Kal TNV Kavotnta va
B£teL epwTApATA TIOU 0 1810¢ 0 Beopog tne ekmaibeuong v mAvTa MPOTPEMEL va TEBOUV:
ylati auto to BLpAio wotopiag apyilel edw kat OxL ekel; MNarti kdmoleg pwveg epdavilovial oto
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TipoOypappa omoudwv kat AAAeG anouatalouv; Molog anodactoe Tt afilel va HaBeUTEL, Kal He
TIoLaL KPLTHPLO;

H edappoyn Tou Kptkol €yypOUUATIONOU OTNV TAEN QTALTEL AMO TOV EKTMOLOEUTIKO ML
dlaitepn matdaywykn Bappaledtnta. Inuaivel va pépvel otn oxoAkn aibouvoa Keipeva mou
avtikpovovtal HeTafl toug — OUo edpnuepibeg mou koAUmTouv to (6lo0 yeyovog amo
SLopopeTIKEC 1OEONOYIKEG OKOTILEG, U0 oxoAlka PBBAla amod SLadopeTIKEG XWPEG TOU
adnyouvtal TV 6o wotopikn otyun, duo Sladiktuaka apbpa mou Tapdyouv avtiBeta
ouMMEpAcUaTa amno ta dla dedopéva. Inuaivel va kabetal pe tn Suodopia ou mpokaAet
auTn N avtuopadeon xwplg va omeVSEL va TNV ETUAUCEL TPOWPA: VAL AVTEXEL TNV aBeBaldtnta
TIOU YEVVLETAL OTAV Ol HOONTEC avakaAUTTouv OTL N aAnBeLa SEV KATOLKEL TAVTA OE €va Kol
HOVO Kelpevo. Auth n mawdaywyikn afeBatotnta dev eivat aduvapia — gival n eLAKpLVESTEPN
KOLL 1 TILO EKTTALOEUTIKA TLULA ATIAVTNON OTNV TIOAUTTAOKOTNTO EVOC KOOKOU TIOU QlPVELTAL TLG
HLOVOONLAVTEG adnyroEeLG.

H StamoAttioptkn madaywytkr, §e0tepog aovag autou Tou dpBpou, EEKIVA Ao €va OXETLKA
OTTAO EUTTIELPLKO YEYOVOC TTOU €XEL EVTOUTOLS BaBLEC MALSAYWYLKEG CUVETIELEG: OXEOOV KAVEVAC
HaONTAG OTOV CUYXPOVO KOOMO OV HEYOAWVEL WECO OE MO TIOALTIOMLKA OOLOYEVH
npaypatikotnta. H Kumpog, Adyw tng lotopiag tng, tng yewypadlkng tng Béong oto
OTAUPOSPOL TPLWV NTIELPWV, KL TOU CUYXPOVOU HETAVACTEUTIKOU TG MAdLoiou, amoteAel
€va amnod ta mo yAadupd mapadeiypata autig TG MOATIOUKAG ToAudwviag otnv Eupwrn.
EAAnvokumplol kat ToupkokuTplot, MNovtiol kat Apuéviol, veoadyBEvieg PETAVAOTESG Ao
XWPEC TNG VoTLoavaTOALKAG Aclag kat Adplkig, Eupwraiol oAiteg ou enéAe€av To vnol wg
TOTO KOTOLWKIOG — OAOL QUTOL CUVUTIAPXOUV OE £vaV XWPO ToU N ekmaidevon odeidel va
SlaxelploTel pe ocuveon, pe oeBaoUO Kal Le TtatdaywyLkn npobeon.

H SwamoAtiopiky modaywylkr), wotdéco, 8ev tautiletal e O,TL omoKaAeital ouyvd
«TIOAUTIOALTIOMLKY  ekmaideuon» otnv TUTKA TNG Hopdn: TN YLOPTH TNG TOALTLOUIKAG
SlapopeTikOTNTOG PECA ATO EBVIKEG OTOAEC, Tapadootakd ¢paynTtd Kol eoptoAoyla. Auth n
T(POCEyyLon, 600 KAAOTPOBETN KL av €ival, KWWOUVEUEL va TIAYWOEL TOV TIOALTLOMO WG EEWTLKO
Béapa avili va tov cuvavinoel w¢ {wvtavrh, €EEALOOOUEVN KOl E0WTEPLKA QVTLDATIKA
TPAYHATIKOTNTA. H StamoAttiopikn matdaywylkn otnv mio pl{oomooTK TNG ekdox — auTth
mou Bewpntikomoinoav o Homi Bhabha péow tng évvolag Tou «Tpitou xwpou» Kal n Gloria
Anzaldia péow tn¢ €vvolag tou «borderlands» — Bewpel OTL N yoviun enadrn avapeoa o
S10PpOPETIKOUC TIOAITLOUOUG SV OPAYEL OUTE OUOLOYEVELX OUTE A cuvUTOPEN, AAAA KATL
VEO: évav UBPLSLKO XwpPo dnuLoupyiag otov omolio n Tavtotnta Sev eival oute otabepr) olTe
EVYKATEOTNUEVN, AAAA SLapKwG SLaTpayLATEVOUEVN, PEVOTH Kol TAoUGoL akpLBwS Adyw TNG
PEVOTOTNTAG TNG.

ZTNV KUTPLAKA TAEN, auTtog o uPBPLOIKOG xwpog Sev XPELAETAL VA KATAOKEUAOTEL TEXVNTA —
UTIAPXEL 6N, o€ KABe oXoAgio OMOU POONTEG HE SLOPOPETIKEG YAWOOLKEC, BPNOKEUTIKEG Kall
€OVOTIKEG TaUTOTNTEG Molpalovial Tov dlo xwpo kat tov iblo xpovo. To kabrikov Ttou
eKMALSEUTIKOU €lval va KAVEL QUTOV TOV XWPO TOLSaywWYLKA TOpaywylko: va oxedldoel
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HaONOLaKEG eumelpleg TOU aflomolouv TNV TOAAAMAOTNTA TWV OTTIKWY YWVIWV WG
YVWOLOAOYLKO TTAEOVEKTN A KoL OXL WG EUMOSLO SLaxelplong: va SnULoupynoeL CUVONRKES OTLG
omolie¢ n Stadopad Sev aviypetwniletol we MPOBAnUa ou armnattel opoAomnoinon oaAAd w¢
TOPOG TOU EMUMAOUTIZEL GUAAOYIKA TNV KATAVONGN: VO AOKEL CUVEXWG TNV LKAVOTNTA TNG
«evouvailobntng meptépyelagy — dnAadn tng embupiog va KOTaAABel MWG 0 KOOMOG
daivetal and pla ontikg ywvia ou dev gival n Sk oou, OxL ylo va TV adOoUOLWOELS, AAAA
yla va EUMAOUTIOELS Kot va apdLloBntioelg Tn Sk cou.

O 1pitog KAl TLo TOAUNPOG — lowg — afovag autol tou ApBpou eival n matdaywylkn g
UVAMNG. H pvAun otnv eknaidsvon avadépetal ouvnBwG otn yvwotikny dladkacio tng
QTOUVNUOVEUONG Kal avakAnong mAnpodoplwv. Edw evvoeitat kATt oAU SladopeTikd Kot
TOAU TlO TOAUTIAOKO: N OUAAOYLKI, KOLWWVLKA KOTOOKEUOQOUEVN MVAUN TPOUHOTIKWV
LOTOPLKWY YEYOVOTWVY — Kot N matdaywylkry eubovn ¢ eknaibevong anévavit 6 aUTH T
puvnun. H Kompog, mou dépel 0To owpa TNG TO AVOLKTO Tpaupa tng dlaipeong, Pploketal
OVOYKOOTIKA OVTLHMETWIN HE TO €PWTNUA TIOU OAEC Ol KOWWVIEC HUETA OO TOAEUO N
oUYKpPOUGHN KAAOUVTAL VO OIMAVIHOOUV: WG SLOACKELG €val TPAUHATIKO TapeABOV Xwpig va
QVATIOPAYELG TO UIoOC TTOU TO yévvnog, aAAQ Kal XwPLG val TOo amoolwndg o o Peudn
oupdAiwon mou Sev Blwvetal wg aAnBela amo Kavevay;

H matdaywylkn tTng UVAKNG, OMWE TNV £xouv BewpnTikomoliosl Petafl AAAwv n Marianne
Hirsch péow g évvolag tng «UETAPVAUNG» (postmemory) kat o Paul Connerton péow tng
HEAETNG TOU YLA TIG KOWWVIKEG TIPAKTIKEG UVAUNG, avayvwpillel OTL n OTopLKA HvAun dev
petadidetal wg oubétepn mAnpodopia aAAG w¢ cuvaloOnuoatikd GopTIoUEVO adniynua,
EVOWHOTWUEVO OE OLKOYEVELAKEC LOTOPLEC, TEAETOUPYIEG, ELKOVEC KAL OLWTIEC TIOU 1 ETOUEVN
YEVLA KAnpovopel xwpig va ta €xel eTiAé€el. OL paBntég oto KumpLakod oxoAeio Sev dtdvouv
OTO HABNUA NG LoTopilag wg Keva doxela TepLpévovtag va Ttoug HeTadoBbel to mapeAOov —
dtavouv AdN KATOKAUGUEVOL ATtO HVAMEC TTou GAAOL £noav aAAd TTou auTol EPouV wg SIKEC
TOUG. AUTA N «UETAUVALN» — N KANPOVOUNUEVN UVAN TPAUPATWY TIou Sev BlwBnkav dusoa
— elval éva and ta mo WXUpA Kal o avefepelvnTa TALdAYWYLKA UALKA TTOU €XEL OTN
S51a0e0T) TOU O KUTTPLAKOC EKTIALOEUTLKOC.

H modaywyikn enegepyaoio tng petapvnung dev cuviotatal otn Bepameutiky dlaxeipion
TPAUATOC — aUTO ival £pyo Puxoloywv, 0L eKalSeUTIKWY. TuvioTtatal otn dnuloupyia
XWPOU ylo HLa TodaywyLlka KateuBuvopevn ouvavtnon OVAUECO OTNV KANPOVOUNUEVN
LUV KoL OTNV KPLTIKN LOTOPLKA YVWON: QVAHECSH O0TO cuvailoBnua mou n pvnun eEpet Kat
OTn OKEYPN TIOU N LOTOPLA ATIALTEL: AVAUESA OTNV OLKOYEVELAKN adrynan Kat otnv moAvdpwvia
TWV MNywv. O ekmaldeuTIKOG TToU gpyAleTal Ue auTo To UALKO Sev emixelpel va amaAeipel tnv
OLKOYEVELOKI HMVAUN TWV MoONTWvV Tou — EeMIXELPEL va Toug Bonbnoel va tn Béocouv ot
S1aAoyo pe aAAeg adnynoelg xwpic va aoBavBolv otL autog o Staloyog anoteAsl mpodoaoia.
Mpokeltal yla évav and Toug o AemtoU¢ maldaywylkoug XELPLOUOUC TTOU UTIAPXOUV, KAl yLa
€VOLV OO TOUG TILO AIAPA{TNTOUG OE KOWWVIEG Ttou BEAouV va udBouv va ouv pe Tnv LoTtopia
TOUC XWPLC va TNV KOTEXEL N LOTOPLA QUTH.
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H ekmaibevon ywa tn cupdpliwon — €vag 6pog mou otnv Kumpo €xel yivel avtlkeipevo
OUOTNUATIKNG EPEUVAC KOL TIAOTLKWVY TIPOYPAUUATWY S1600KaA QG LECW TWV OTOLWV HaBNTEC
€AANVOKUTIPLOKWY KOl TOUPKOKUTIPLOKWY OXOAElwv ouvavtwvtal, ouvSlaAéyovtal Kol
enefepyalovral amo Kowou T AVILKPOUOUEVA adnyHHATA Yo TO KOLWVO TOUG tapeABov — dev
QMOOKOTIEL OTNV TOpAywWYN HLAG TEXVNTAG ELPAVNG TIOU QYVOEL T TANYEG. ATtooKOTEL oTNV
avamtuén autou mou n Sharon Todd opilel w¢ «ekmaidbevon ywa Tnv avBpwnotnTa»: TNV
LKOVOTNTA VO AVTEXELG TNV Tapoucia Tou AAOU oTnV adlapuecoAdBntn MOAUTTAOKOTNTA TOU,
XWPLG va TOV avayayelg o€ amelin fj 0e CUUHAXO, XwPIg va Tov adopoLwaELg oTn Sk cou
€lKOVA Yl TOV KOOUO. AUt N LKAvVOTNTOL — TOU €lval toutoxpova nOLKr, TOALTIKY Kol
YVWOLOAOYLK — gival (owg n 1o omavLa KoL N 1o amopaitnTn mou Unmopel va KaAAlepyrioeL
€va oxoAeio.

KpLTIKOG €YYPOUUATIONOG, OLOMOAITIOUIK TALSOYyWYLK Kol TalSaywylk TG MVAUNG
OUYKAlVOUV O€ pLa Ko Temoibnon: 0Tt n eKMaLSEUTIKN aploTeia o Evav KOO0 SLatpePEVo
Oev LETPLETAL QTMOKAELOTIKA HE TO akadnuoikd amoteAéopoto padntwv, oAAd HE TNV
LKAVOTNTA TOu oxoAeiou va oxnuartilel moAiteg mou Stafalouv KPLTIKA TOV KOGOHO, TOU
Sampaypatevovtal TN dtadopd pe vndaAloTnTa Kol TEPLEPYELQ, KAl TIOU PEPOUV TO BAPOG
™G otopiag xwpic va okuPBouv KATw amd autd. H Kimpocg, akplpwg emeldn ta epwtriuata
auta tn Statpéxouv {wvtava Kal EMwduva, EXEL KATL VOL TIEL OTOV KOGHO YLal TO TL GNUAiVEL va
S16aokKelg Otav N Lotopla Sev eival akopa TeAelwpévn. Kal autd Sev eival Bapog — eival
natdaywytkn euBuvn TG 1o vPNARC Taéewc.
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SCOALA VIITORULUI:
DE LA TRADITIE LA INOVATIE IN EDUCATIE
Coman Cristina
Scoala Gimnaziald Nicolae Balcescu-
Rotarasti, Valcea, Romania

Introducere

Educatia modernd se afla intr-un proces de transformare acceleratd, determinatd de
digitalizare, globalizare si schimbirile socio-culturale rapide. In acest context, scoala traditionald,
centratd pe predarea frontala, memorare si evaluare standardizata, ramane un pilon important al formarii
elevilor, oferind disciplind, structurd si un cadru clar de transmitere a cunostintelor. Totusi, limitele
acestui model devin tot mai evidente, in special in dezvoltarea competentelor critice, creative si practice
necesare pentru secolul XXI. Aceastd lucrare isi propune sa analizeze tranzitia de la invatarea
traditionala la cea digitalizata, evidentiind bune practici in utilizarea materialelor si tehnicilor moderne,
care sprijind procesul educational si dezvoltarea competentelor complexe ale elevilor.

invitimantul traditional: fundamente si provociri

Scoala traditionald a oferit elevilor un cadru stabil in care au acumulat cunostinte
fundamentale si au dezvoltat structuri cognitive solide. Modelul educational se bazeaza pe predarea
frontala, manuale tiparite si exercitii repetitive, care asigurd transmiterea uniforma a informatiilor si
evaluarea comparabilda a performantei. Predarea frontald permite acoperirea sistematica a
curriculumului, iar exercitiile repetitive consolideazd cunostintele de bazd, oferind elevilor un
fundament solid pentru Invatarea ulterioara.

Totusi, cercetdrile recente evidentiazd limitarile acestui model. Implicarea activa a elevilor
este redusad, ceea ce afecteazd dezvoltarea gandirii critice, creativitatii si abilitatii de a aplica cunostintele
in contexte noi. Evaluarea standardizatd nu surprinde progresul individual, competentele socio-
emotionale sau capacitatea de colaborare. In plus, adaptabilitatea la contextul digital si socio-cultural
actual este limitatd, iar diversitatea stilurilor de invatare si nevoile individuale ale elevilor nu sunt
intotdeauna integrate.

Astfel, tranzitia citre metode mai flexibile, care combina invatarea traditionald cu resurse
digitale si tehnici inovative, devine esentiala. Invatimantul traditional rimane un fundament necesar,

care poate fi valorificat prin integrarea tehnologiei si a metodologiilor moderne, pastrand disciplina si
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rigurozitatea clasice, in timp ce dezvolta abilitati practice, creative si digitale, adaptate provocarilor
secolului XXI.

Tranzitia spre invitarea digitalizata

Invitarea digitalizatd nu inlocuieste scoala traditionald, ci o completeaza prin instrumente
moderne, interactive si personalizate, care transformd elevii in participanti activi ai procesului
educational. Platformele online, aplicatiile interactive, laboratoarele virtuale si resursele multimedia
faciliteaza dezvoltarea gandirii critice, creativitatii, colaborarii si utilizarii responsabile a tehnologiei.

Laboratoarele virtuale permit simularea experimentelor riscante sau complexe, iar aplicatiile
adaptive de matematica sau alte discipline personalizeaza exercitiile si oferd feedback imediat,
consolidand cunostintele si increderea elevilor. Resursele multimedia si simuldrile 3D transforma
conceptele abstracte In experiente vizuale si interactive, stimuland motivatia, participarea si formularea
de Intrebari creative.

Metodele hibride, precum blended learning, combina studiul digital la domiciliu cu activitéti
practice 1n clasa, asigurdnd echilibrul intre cunostintele teoretice si abilitdtile aplicate. Tehnologiile
moderne permit, de asemenea, adaptarea invatarii la diferite stiluri cognitive si nevoi individuale,
inclusiv pentru elevii cu dificultati de invatare, oferindu-le suport suplimentar si posibilitatea de a
progresa in ritmul propriu.

Astfel, integrarea digitalului cu scoala traditionald creeaza un mediu educational flexibil,
interactiv si centrat pe elev, pregatindu-1 sd aplice cunostintele in contexte reale, sa colaboreze eficient
si sd se adapteze continuu intr-o societate aflata in schimbare.

Bune practici si inovatii educationale

Metodele active de invatare, precum invétarea bazata pe proiecte (Project-Based Learning),
transforma elevii din simpli receptori de informatie in creatori si exploratori, dezvoltand gandirea critica,
aplicarea practici a cunostintelor si colaborarea in echipa. in domeniile STEM si STEAM, aceste
proiecte sunt sustinute de instrumente moderne: imprimantele 3D permit materializarea ideilor abstracte
in prototipuri, iar aplicatiile si simularile digitale faciliteaza testarea scenariilor complexe si dezvoltarea
competentelor digitale.

Spatiile educationale flexibile contribuie la combinarea activitatilor digitale cu experientele
practice, stimuldnd autonomia, colaborarea si implicarea elevilor, in timp ce profesorul actioneaza ca

facilitator al procesului de invatare. Tehnicile moderne, precum gamification-ul si realitatea augmentata,
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transforma lectiile Tn experiente interactive, cresc motivatia si faciliteazd intelegerea conceptelor
abstracte prin vizualizare tridimensionald si feedback imediat.

Aceste bune practici permit si personalizarea invatarii, adaptand resursele la stilurile cognitive
si nevoile individuale ale elevilor, inclusiv pentru cei cu dificultati de invatare sau abilitati avansate,
mentinadnd echilibrul intre progresul individual si dinamica colectiva a clasei. Astfel, integrarea
metodelor active, a tehnologiilor digitale si a materialelor moderne transforma procesul educational intr-
o experientd interactiva, interdisciplinara si relevanta, pregatind elevii sa fie autonomi, responsabili si
capabili s raspunda provocarilor secolului XXI.

Utilitatea materialelor si tehnicilor moderne

Materialele si tehnicile moderne reprezinta piloni esentiali in transformarea scolii traditionale
intr-un mediu educational interactiv si adaptat secolului XXI. Instrumentele digitale — table interactive,
proiectoare inteligente, resurse multimedia si aplicatii educationale — permit elevilor sd invete intr-un
mod dinamic, personalizat si aplicat, consolidand atat cunostintele teoretice, cat si competentele
practice.

Tablele interactive si proiectoarele inteligente transforma lectiile In centre de interactiune:
elevii pot rezolva exercitii in timp real, participa la teste si simulari, colabora in grup si analiza probleme
impreund, dezvoltand gindirea critica, competentele de colaborare si motivatia. Realitatea augmentata
aduce un nivel suplimentar de aplicare practica, permitand vizualizarea tridimensionald a structurilor
complexe, de la anatomia umand la fenomene fizice sau modele matematice, facilitind intelegerea si
retinerea conceptelor.

Aplicatiile educationale digitale permit invétarea in ritmul propriu si ofera feedback imediat.
Platformele adaptive de matematicd sau limbaje strdine personalizeaza provocdrile, iar platformele
online sprijind colaborarea intre elevi, realizarea de proiecte comune si dezvoltarea abilitdtilor de
comunicare, planificare si rezolvare creativa a problemelor.

Integrarea acestor resurse digitale cu materialele traditionale creeazd un mediu educational
echilibrat: manualele si exercitiile clasice consolideazd cunostintele fundamentale, iar tehnologiile
moderne aduc interactivitate, aplicabilitate si relevantd. Aceastd combinatie sprijind adaptarea
procesului de Invatare la stiluri cognitive si ritmuri individuale diverse, asigurand incluziunea si

dezvoltarea completa a elevilor.
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Astfel, materialele si tehnicile moderne nu sunt doar instrumente tehnologice, ci componente
esentiale ale unui mediu educational activ, interdisciplinar si centrat pe elev, pregatindu-1 sa aplice
cunostintele, sa colaboreze eficient si sa raspunda provocarilor complexe ale secolului XXI.

Concluzii

Scoala viitorului reprezintd combinarea valorilor si rigurozitatii traditionale cu inovatia
educationald, crednd un cadru care pastreaza disciplinele fundamentale si metodele clasice de predare,
dar le completeaza cu instrumente si tehnici moderne, digitale si interactive. Tranzitia de la metodele
clasice la cele digitalizate, sustinutd de materiale inovative precum platformele educationale online,
aplicatiile adaptive, laboratoarele virtuale, realitatea augmentatd si resursele multimedia, transforma
procesul de Tnvatare intr-un mediu dinamic, personalizat si centrat pe elev.

Acest model educational promoveaza implicarea activa a elevilor, dezvoltarea gandirii critice,
a creativitatii si a competentelor practice, precum si consolidarea abilitatilor digitale si a colaborarii in
echipa. Exemplele de bune practici aratd cad inovatia nu inlocuieste traditia, ci o valorifica, integrand
manualele, exercitiile si structurile disciplinare clasice cu experientele practice si resursele digitale.
Astfel, elevii invata sa aplice cunostintele in contexte reale, sd rezolve probleme complexe si sa se
adapteze rapid la cerintele unei lumi in continua schimbare.

Mai mult, scoala viitorului pune accent pe incluziune si adaptabilitate, oferind suport
personalizat elevilor cu nevoi speciale sau ritmuri diferite de invétare, in timp ce stimuleaza progresul
celor avansati. Aceasta abordare echilibratd permite dezvoltarea integrala a fiecarui elev, pregatindu-1 sa
fie autonom, responsabil, creativ si capabil sa colaboreze eficient, competente esentiale pentru succesul
personal si profesional in secolul XXI.

In concluzie, scoala viitorului nu este doar o schimbare tehnologici, ci o evolutie pedagogica,
in care traditia si inovatia se completeaza reciproc, construind un mediu educational relevant, flexibil si

motivant, capabil sd raspunda provocarilor si oportunitatilor lumii contemporane.
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NARRAZIONE, CULTURA DELL'ERRORE E SPAZIO PEDAGOGICO: TRE DIMENSIONI INVISIBILI
DELL'ECCELLENZA EDUCATIVA

Francesca Della Torre Martinelli
Istituto Comprensivo Statale “Giambattista Vico”

Esiste un paradosso al cuore della scuola contemporanea: quanto piu essa si preoccupa di
misurare l'apprendimento, tanto piu rischia di perdere di vista cio che nell'apprendimento &
essenziale e non misurabile. Le dimensioni piu profonde della formazione umana — la
capacita di dare senso all'esperienza attraverso il racconto, la disposizione a trasformare
I'errore in conoscenza, la qualita degli spazi fisici e relazionali in cui si apprende — raramente
compaiono nei dibattiti sulla qualita educativa, eppure plasmano in modo determinante cio
che accade davvero in una classe. Il presente contributo intende portare queste tre dimensioni
al centro della riflessione pedagogica, nella convinzione che I'eccellenza educativa non risieda
soltanto nelle strategie didattiche adottate, ma nella qualita complessiva dell'ambiente
umano che la scuola costruisce ogni giorno.

La narrazione & una delle forme pil antiche e piu potenti attraverso cui gli esseri umani
organizzano la propria esperienza e la trasmettono ad altri. Eppure la pedagogia narrativa —
l'uso intenzionale del racconto come strumento di costruzione della conoscenza — rimane
largamente sottovalutata nei curricoli scolastici contemporanei, dominati da un modello
informativo-trasmissivo che privilegia la chiarezza espositiva alla complessita interpretativa.
Quando un insegnante non si limita a spiegare un concetto ma lo incarna in una storia, quando
invita gli studenti a narrare la propria relazione con un problema prima ancora di risolverlo,
guando lascia che la letteratura entri in dialogo con la fisica o |a storia con la biologia attraverso
la voce di chi ha vissuto quegli eventi, sta attivando processi cognitivi profondi che nessuna
schematizzazione puo sostituire. La narrativa non semplifica la realta: la rende affrontabile
senza banalizzarla, la connette all'esperienza vissuta dello studente senza ridurla ad essa.

La ricerca neuroscientifica e psicologica degli ultimi decenni ha confermato cid che la
tradizione umanistica italiana aveva intuito molto prima: il pensiero narrativo e il pensiero
paradigmatico — per usare la distinzione proposta da Jerome Bruner — sono complementari,
non alternativi. Un curricolo che educa esclusivamente al pensiero logico-analitico produce
studenti capaci di dedurre ma spesso incapaci di interpretare, di contestualizzare, di attribuire
significato umano ai dati che elaborano. La pedagogia narrativa non richiede di sacrificare il
rigore: richiede di integrarlo con la profondita. Uno studente che sa raccontare un processo
storico attraverso la prospettiva di chi lo ha vissuto, che sa costruire una narrazione
argomentata a partire da dati scientifici, che sa riconoscere la struttura narrativa in un
problema matematico, € uno studente che pensa in modo piu ricco, piu flessibile e pit umano.

La seconda dimensione invisibile dell'eccellenza educativa ¢ la cultura dell'errore — o meglio,
la sua quasi totale assenza nella scuola tradizionale. In molti contesti scolastici I'errore viene
ancora trattato come un fallimento da sanzionare piuttosto che come un indicatore prezioso
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del processo di apprendimento in corso. Questa impostazione produce effetti devastanti:
studenti che preferiscono tacere piuttosto che rischiare una risposta sbagliata, che imparano
a nascondere le proprie difficolta invece di portarle alla luce, che sviluppano un rapporto con
la conoscenza fondato sulla paura del giudizio invece che sulla gioia della scoperta. Una cultura
pedagogica dell'errore capovolta — nella quale sbagliare e atteso, analizzato e valorizzato
come parte integrante del percorso — richiede dall'insegnante un cambiamento profondo di
postura: non piu custode della risposta corretta, ma esploratore accanto ai propri studenti,
disposto a mostrare come anche il proprio pensiero proceda per tentativi, correzioni e
revisioni.

Costruire una cultura dell'errore autentica nella classe significa operare su piu livelli
simultaneamente. Sul piano linguistico, significa modificare il modo in cui si parla degli sbagli:
non «hai sbagliato» ma «cosa ci dice questo errore su come stai ragionando?»; non «riprova»
ma «quale parte del tuo ragionamento vorresti riesaminare?». Sul piano valutativo, significa
creare spazi in cui gli studenti possano esporre le proprie difficolta senza che queste abbiano
conseguenze immediate sul loro voto. Sul piano relazionale, significa che l'insegnante & il
primo a modellare il comportamento che chiede ai propri studenti: ammettendo di non
sapere, correggendo pubblicamente le proprie affermazioni, mostrando che la revisione del
pensiero non & debolezza ma onesta intellettuale. La cultura dell'errore ¢, in fondo, una
cultura della verita — e costruirla &€ uno degli atti piu coraggiosi che un insegnante possa
compiere.

La terza dimensione che questo contributo intende valorizzare € quella dello spazio
pedagogico, nella sua duplice accezione fisica e relazionale. La ricerca sull'architettura
scolastica ha dimostrato in modo convincente che la disposizione degli spazi fisici influenza
profondamente i comportamenti, le interazioni e i processi cognitivi che in quegli spazi si
svolgono. Banchi in file parallele che guardano verso la cattedra comunicano una precisa idea
di chi detiene il sapere e di quale sia il ruolo di chi apprende. Spazi flessibili, modulabili, che
permettono configurazioni diverse a seconda del tipo di attivita, comunicano un'idea
radicalmente diversa: che il sapere & distribuito, che l'apprendimento assume forme
molteplici, che lo studente & un agente attivo e non un destinatario passivo. Ogni scuola,
anche quella con risorse limitate, pud fare scelte significative riguardo allo spazio: spostare i
banchi, creare angoli di lettura autonoma, portare il lavoro fuori dall'aula quando & possibile,
ripensare la cattedra non come trono ma come punto di partenza da cui l'insegnante si muove
costantemente verso i propri studenti.

Lo spazio relazionale — la qualita delle relazioni che si costruiscono tra insegnante e studenti
e tra gli studenti stessi — & perd ancora piu determinante di quello fisico. Una classe in cui
ciascuno conosce il nome di tutti, in cui le storie personali sono accolte con rispetto, in cui la
diversita non é tollerata ma genuinamente valorizzata come risorsa collettiva, & una classe in
cui ogni studente ha piu probabilita di portare il meglio di sé. L'insegnante che si preoccupa di
costruire questo spazio relazionale non sta sottraendo tempo alla didattica: sta costruendo le
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fondamenta senza le quali ogni didattica rischia di edificare sul vuoto. Narrazione, cultura
dell'errore e cura dello spazio pedagogico non sono accessori dell'insegnamento — sono la
sua sostanza piu autentica, il luogo in cui l'istruzione diventa formazione e la scuola mantiene
la promessa che ha fatto alla societa: preparare esseri umani capaci di vivere, pensare e
contribuire in un mondo che non smette di cambiare.
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XOPU3OHTU HA OBPA3OBATE/THOTO MNPEBB3XOACTBO: CTPATETMHECKO MHTETPUPAHE HA
MNEJATOIMMYECKU MHOBAL WU B TNMOBATHNA KOHTEKCT HA XXI BEK

Enena Aumutposa
CpegHo yunnuue ,,Mpod. AceH 3natapos”, rp. Beanko TbpHOBO

CbBpeMeHHOTO 06pa3oBaHMe ce Hamupa B MOBpaTHA TOYKA, KbAETO TPaAULMOHHUTE
ANOAKTUYECKM MOLENM Ce CpewaTt C umnepaTMBuTe Ha egHO 6bpP30 MPOMEHSALWO Cce,
BMCOKOTEXHO/IOTMYHO 06WecTBO. B TO3M KOHTEKCT neaarornyeckaTa MHOBaLMA BeYe He e
anTepHaTMBa, a PyHAAMEHTANIHO YC/I0BME 3a NOCTUraHe Ha 06pa3oBaTeNHO NPEeBb3XOACTBO.
Ta npencraBnABa ABuMXKellaTa cuna, KOATO TpaHcPopMMpa YYUIULLETO OT MHCTUTYLMA 33
npegaBaHe Ha $aKTM B KMBA E€KOCMCTEMa 3a Pa3BUTME Ha TaNaHTU U U3rparkaaHe Ha
YyCTOMUMBU yMeHUa 3a 6baeweTto. MNpeBb3xoAcTBOTO B 06pa30BaHMETO M3UCKBA LAMOCTEH
noaxof, KOWTO obxBalla He camo y4yebHata nporpama, HO M camata d¢uaocodua Ha
B3aMMOAENCTBUE MEKAY YYUTEN U YYEHUK.

KntoyoB acnekT Ha Ta3u TpaHchopmaLma e MPeoCMUCISHETO Ha poasATa Ha npenogasaTens. B
CbBPEMEHHOTO YYUIULLE YYUTENAT €BONOMPA OT eAMHCTBEH M3TOYHUK Ha MHPopmaumA B
MEHTOpP, An3aliHep Ha obpa3oBaTeNHU NPeXMBABAHUA U GacUANTaTOpP Ha NO3HaHMeTOo. ToBa
M3MCKBA HEMPEKBCHATO pPa3BUTUE HA NPODECUOHANHUTE KOMMETEHTHOCTU M OTBOPEHOCT KbM
HOBM METOAMUKU, KOUTO CTUMYNINPAT KPUTUYHOTO MUC/IEHE M KPEAaTUBHOCTTA Ha ydalwuTe ce.
MHTerpupaHeTo Ha aKTUBHWM MeTOAM KaTo MpPOeKTHO 6asupaHoTo obydeHne u
NHTEPANCUMNINHAPHUTE NOAXOAM NO3BOMABA Ha YYEHUUUTE A3 BUXKAAT BPB3KUTE MEXKIY
pa3NnyHUTEe 06/1aCTU Ha 3HAHMETO W Aa NpuaaraT Hay4YeHoTo B peanHu cuTyaumu. Mo To3u
HauMH nepgarorMyeckata MHOBaUMA Ce MPEBPbLULA B MHCTPYMEHT 3a OB/AacTABAaHE Ha
JIMYHOCTTA, NOATOTBANKK A 33 Npean3BMKaTe/ICTBaTa Ha rMobanHuA CBAT.

Onrntannsauuata urpae ponsTa Ha MOLLEH KaTa/M3aTop B TO3M MPOLEC, HO HelHaTa
epeKTUBHOCT 3aBUCU U3LAO OT Neaarormyeckms ausaiiH. MICTMHCKaTa MHOBALMA He ce CbCToM
B CaMOTO Ha/uuyMe Ha TabneTu UAM MHTEPAKTMBHW €KpPaHMW, a B HayMHa, NO KOMUTO Te ce
M3MON3BaT 3a MEepPCoHaNM3MpaHe Ha OB6Y4YeHMETO U CTUMYIMPAHE Ha CbTPYAHWYECTBOTO.
CbBpEMEHHUTE AUTUTANIHU MHCTPYMEHTM NO3BONABAT Cb3AaBaHETO Ha adanTMBHa yyebHa
cpefa, KoAaTo OTYMTa UHAMBUAYANHUA TEMM M NOTPEBHOCTM Ha BCEKUN YYEHUK, OCUTYPABANKM
paBeH AOCTbM A0 KayecTBeHo obpasoBaHMe. M3noN3BaHETO Ha MHOBATUBHU MaTepuanu 3a
obpaTHa Bpb3Ka M MHTEPAKTUBHM BBMPOCHULM TpaHcHOpMMpa MpOLLeca Ha npenogaBaHe,
YyYEHE U OLeHsIBAaHE B CMUC/IEH M aHTaXKMPaALL, LMK/, KOMTO MOTUBMPA YYEHMLUTE Aa NoemaT
OTFrOBOPHOCT 33 COBCTBEHUA CU HanNpeabK.

BaxkeH cTbn16 Ha 06pa30BaTENIHOTO MPEBB3XOACTBO € MEXAYHAPOAHOTO CbTPYAHUYECTBO U
0bmeHbT Ha A0b6pu NpakTMKK. B cBAT 6e3 rpaHUUM BaZoOpM3MPAHETO Ha aKALEMMUYHMA U
NPaKTUYECKNA MPUHOC 4Ype3 CNoJeNAHEe Ha OMWUT C KOoAern OT Pas/IM4yHM AbpXKaBu e oT
CbLLECTBEHO 3Ha4yeHMe 3a KayecTBOTO Ha obpasoBaTenHuAa npouec. M3rparkaaHeTo Ha
YCTOMYMBM MAPTHLOPCTBA MEXAY WHCTUTYUMUTE MNO3BONABA ALANTUPAHETO Ha YCMNeLwHM
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MOZE/IM KbM CreundUUHUTE HaUMOHANHU HYXKAM, KaTo CbLLEBPEMEHHO Ce 3aMa3BaT BUCOKMUTE
€BPOMNEeNCKM  CTaHZapTM 3a npodecMoHanHO wm3pacTBaHe W MOOBUAHOCT. Tosm
TPaHCHAUMOHaNeH guanor oboratsaBa NefarorMYyeckms MHCTPYMEHTAPUYM M BABXHOBSBA
npenogasaTenuTe 4a TbPCAT U NpUaaraT HoBU, NO-ePEKTUBHU ANLAKTUYECKM CTPATETMNN.

B 3aKkntoyeHMe, NbTAT KbM 06pPa30BaTENIHOTO NMPEBB3XOACTBO B CbBPEMEHHOTO YyYUMULLE €
npouec Ha NOCTOAHHA afanTauma U negarorMyecko TBOpYecTBo. MIHOBauumTe ca ABuUraTenar,
KOMTO N03B0O/IABA Ha 0bpa3oBaTesnHaTa CMCTEMA Aa OCTAHEe pesieBaHTHA Ha HyxauTe Ha XXI
BeK. Te He camo NofobpABaT aKaAeMUYHUTE Pe3yATaTU, HO U U3FPAXKAAT LEHHOCTU U YMEHMUA,
KOUTO Ca B OCHOBaTa Ha couManHMA nporpec. AHra*kMpaHocTTa Ha negarornyeckuTe
creuuanmcTm Kbm BHeAPABAaHETO Ha CbBPEMEHHM CTpaTerMmM M akKTUBHOTO YyyacTue B
MeXayHapoaHaTa akageMuyHa O6LWHOCT ca rapaHT, ye 06pas3oBaHMETO LWe NPOAb/IKK A3
6bae HaW-MOWHUAT MHCTPYMEHT 3a TpaHChopMaumAa Ha OOLLECTBOTO M 3@ NMOCTUraHe Ha
BUCOKU NOCTUMNEHUA Ha BCAKO HUBO.

MbnHa 6ubnuorpadusn:

1. AHrenosa, ., MHosamueHuU nodxodu 8 cbB8peMeHHOMo obpazosaHue: meopusa U
NPaKkmukKa, YHUBepcuTeTcKo nsaatencrso ,,Ce. KnumeHT Oxpuacku”, Codus, 2022.

2. Oumutpos, C., JueumanHa mpaHcghopmayusa u nedazoaudecku cmpameauu 3a XXI
seK, N3a. ,,MpoceeTa”, Copus, 2023.

3. EBponelicka  Komucua, Pamka 30 OueumanHa — KOMAemeHmMHocm  Ha
npernodasamenume (DigCompEdu), Cnyxb6a 3a nybauvkaumm Ha EC, J/lrokcembypr,
2017.

4. WBaHoB, K., MexdyHapoOHO cbmpyOHuUYecmso 8 obpa3osaHuemo: meHOeHyuu u
nepcnekmusu, N3a. ,,AHyéuc”, Codus, 2024,

5. Netpos, W., llpoekmHo 6a3upaHO y4eHe u UHMepoOuCyuUnauUHapHocCm 8 cpedHoOmo
yuunuuwie, U3a. ,,Meparor”, Mnosaus, 2021.

ISSN 3033-2842 72



MHOBATUBHUTE NEAATOMMYECKU CTPATETMU KATO OCHOBA HA OBPA3OBATE/THOTO
NMPEBB3XOACTBO B XXI BEK

Mapua Koctosa Anmutposa
OcHOBHO yuynaunwe , Xpucto CMUpHEHCKKn”

CbBpemeHHOTO 0bpa3oBaHMe ce M3NpaBa Npea NPean3BUKATENCTBA, KaKBUTO NpeaxoaHuTe
NOKONEHWS NeJarosn He ca no3HaBaAn. [AWMHAMWUYHUTE MNPOMEHU B O0OLECTBOTO,
CTPEMUTENNHOTO PasBUTUE Ha AUMUTA/IHATE TEXHONOTMW U HENPEKbCHATO HapacTBaluTe
M3UCKBAHMA KbM KOMMETEHTHOCTUTE Ha y4yallMTe Ce Hanarat HOB Nor/ies BbpXy PoasTa Ha
yuuTens, BbpPXy CMWUCbAA Ha Yy4yebHMSA MpPOLEC M BbPXy KPUTEPUUTE 3a KayecTBO B
06pa3oBaHMeTo. B TO3M KOHTEKCT negarorMyeckaTa MHOBAUMS He e JIyKc uan usbop, a
HeobXxoAMMOCT U OTTOBOPHOCT, KOATO BCEKM NpenoaaBaTen e ANbXKeH Aa Npueme C NbJHOTO
Cb3HaHMe 33 HelHaTa TEeXKeCT U 3HaYeHMe.

O6pa3oBaTeNnHOTO MPEBb3XOACTBO HE MOXKe Ja b6bae cBeAeHO A0 NOCTUraHe Ha BUCOKMU
pe3ynTaTi B CTaHAapPTM3MpPaHW TecToBe. TO € 3HAYMTE/IHO MO-KOMMIEKCHO NOHATUE, KOEeTO
06xBalla CNOCOBHOCTTa Ha yY4eHULUMTE Aa MUCAAT KPUTMYHO, Aa peluaBaT npobiemu B peaneH
KOHTEKCT, 1a KOMYHUKMPAT ePpEKTUBHO U A3 CE OPUEHTUPAT B HEMPEKBCHATO NPOMEHsLLA ce
peanHocT. MMeHHO TyK MHOBaTUBHUTE NeaarorMyeckn cTpaTermm nokassaT CBOATa MCTUHCKA
CTOMHOCT — Te He 3aMeCTBaT 3HaHMETO, a ro NPaBAT XUBO, AOCTLMNHO U NPUAOKUMO. Korato
YYEHUKBT OTKPMBA CaM, KOraTo M3csenBa, KOrato ce M3npasa npen npeamnsBuMKaTencrso u
TbpcU wu3xoA4, 06pPa3’oBaHMETO MNOCTMra CBOATA HaW-BUCLIA LEN: W3rpakjaHeTo Ha
CaMOCTOATENIHA, MUCAELLA M OTTOBOPHA JIMYHOCT.

Cpega, Hall-epeKTUBHUTE MHOBATMBHM NOAXOAM B CbBPEMEHHATa K/lacHa CTad Cce OTKpoABa
NPOeKTHO-6a3MpaHoTo obyyeHne. Tasu MeToAONOrMA NPEeAOCTaBA Ha yYeHWUWUTE peasiHa
3a/la4a, CBbP3aHa C TEXHUSA KMBOT M OBKPDBKABALLMA MM CBAT, U U3MCKBA OT TAX Aa paboTaT B
CbTPYAHWYECTBO, Aa CbbupaT M aHanNM3MpaT MHPoOpMaumsA, A B3emaT peleHuAa M Aa
npeacTaBAT pe3ynTaTuTe OT cBoATa paboTta npes ayautopus. ONWUTLT B HAWOTO yyuauLe
MOKasBa, Ye YyYeHULMTe, BK/IOYEHW B NPOEKTHO-6a3MpaHu [AenNHOCTH, AEeMOHCTpupaT
3HAYMTENIHO MO-BMCOKA MOTMUBALLMA, NO-YCTOMYMBO YCBOSIBAaHE HA MaTepuana U No-passBuUTH
COUMANHN YMEHUA B CPAaBHEHUE C BPBbCTHULUTE CM, 0By4aBaHU Ypes TPaAMLMOHHN METOAM.
Tean HabnwoaeHUs CbBNAZAT C LWMPOKO MPU3HATUTE U3BOAM B MEXAyHapoaHaTa
negarorMyecka AuTepaTtypa, Cnopes KOWUTO aKTMBHOTO YYyeHe aHraxupa Mo3bKa Ha
3HAYMTENHO NO-AbAOOKO paBHULLE OT NACUBHOTO C/YLIAHE MU MEXAaHUYHOTO 3anameTaBaHe.

Ourntanunsauuata Ha obpasoBaTenHuA npouec e Apyr HeusbexkeH M Beye HeobpaTum
€/leMeHT Ha nepjarorMyeckata MHoBauuA. MHTerpaumata Ha UMPPOBUM WHCTPYMEHTU —
nAaTGopMM 3a MHTEPAKTUBHO 06yYeHMe, 06pa3oBaTENHN UTPU, CUMYALUKN, UHCTPYMEHTM 33
CbTPYAHWYECTBO B PeasIHO BpeMe — He CaMO YBEe/IMYaBa aHraKMPAHOCTTa Ha yYeHULMTE, HO
Cb3/aBa YC/I0BMA 33 NePCOHaIN3NPaAHO 0byYeHMe, afanTUPaHO KbM TEMMNOTO, MHTEpecuTe u
HY»XAUTE Ha BCEKW OTAeNeH y4yaly ce. BakHo e obauve aa ce noguyeprtae, ye AUrUTaNHUTE
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TEXHOJIOTMKN Cca CPeacTBo, a He uen. MNegarornyeckata MHOBaLUMA He ce M3MepBa ¢ 6poA Ha
YCTPOMCTBATA B KNACHATA CTaA, @ C KAYeCTBOTO Ha MeAarorMyeckoTo B3aMMoLeNCcTBue, KoeTo
Te3n ycTpoKcTBa noanomaraT M oboraTaBaTt. YuuTensT oOcTaBa LUeHTpanHa durypa B
obpasoBaTeNHMA NpoLEeC — HeroBa € 3ajadvata Aa HacoyBa, Aa 3ajaBa BbMPOCK, Aa
NPOBOKMPA MUCNEHE M [a Cb34aBa cpena Ha AOBepue U MHTeNeKTyanHa cBoboaa.

M3KNIOYMTENHO 3HAYMMA B KOHTEKCTa Ha CbBPEMEHHOTO 0b6pa3oBaHME e U cTpaTeruata Ha
andepeHumpaHoTo obyyeHune. BcAKa KMacHa CTas e CbCTaBeHa OT YYEeHUUM C PA3/IUYHM
KOTHUTUBHW CTUIOBE, PA3/IMYeH NpeanLleH ONUT, PasiMyHa MOTMBALUMA U PA3INYHU CUNHU
CTpaHu. MeaarorsT, KOMTO UTHOPMPA Ta3Kn PeasHOCT M 06y4aBa BCUYKM NO €4MH U CbLUM HAUYUH,
pPUCKyBa Aa 3arybu 3Ha4yMTeNIHA 4YacT OT CBOMUTE yyeHuuu. OdudepeHumpaHoTo obydeHue
M3UCKBA MBKABOCT, 334b/I604EHO NO3HABAHE HA YYEHULUTE U FTOTOBHOCT 33 HEMPEKbCHATO
agantMpaHe Ha y4yebHuTe genHocTU. To e eguH OT HaW-M3UCKBALLUTE, HO U eauH OT HaW-
ebeKTMBHUTE NeparormyeckM noaxogM, 3alloTO OTroBapA Ha AEWCTBUTENIHOCTTA TaKaBga,
KaKkBaTo e — pa3HoobpasHa, c/IoXKHa 1 boraTa.

He Ha nocnegHo mAcTo, 06pa3oBaTENIHOTO MNPEBBL3XOACTBO € HEpPaspMBHO CBBP3AHO C
pednekcMBHaTa NpaKTUKa Ha yuuTens. Megarormyeckata MHOBaUMA He € eQHOKPATEH aKT, a
HenpekbCHaT npouec Ha HabaaeHWe, aHann3, aganTauua U YCbBbPLIEHCTBaHE. YUUTen T,
KOWTO peZloBHO Ce BINeXKAa KPUTUYHO B COBCTBEHATa CU NPAKTMKA, TbpCcKM 06paTHa BPb3Ka OT
YYEHULUTE U OT KONlernTe, YeTe akTyasiHa negarornyecka iMtepaTtypa U € oTBOPEH KbM HOBM
naen, e CbLMHCKMAT ABuraTen Ha ob6pa3oBaTeNHOTO KavecTBo. MIMeHHO 3aToBa y4acTUeTo B
MeXAyHapoaHn ¢GopymKu, CMMNO3MYMM M OBMeH Ha [06pu MNPaKTUKM MMA KIHOYOBO
3HayeHue: To He camo oboraTaBa MHAMBUAYAHMA NeAarorMyeckn peneproap, HO M3rpaxaa
OBLWHOCTU OT NPAKTUKYBALLW, OPUEHTUPAHM KbM HEMNpPeKbCHATO pPa3BUTME U B3aMMHa
noakpena.

B 3ak/il04eHME MOXKe [a Ce Kaxke, Ye nejarormyeckata MHoBauua M 06pa3oBaTe/IHOTO
NPEeBb3XOACTBO HE Ca OTAENHU ABNEHUA — Te ca ABe NLA Ha eHa U Cblia peanHocT. Tam,
KbAETO NeaarorsT Apb3Ba 43 MUCIW PA3/IMYHO, 43 Y4U PA3/IMYHO U A3 BABXHOBABA PA3/INYHO,
06pa3oBaHMETO ce NpPeBpbLLA B UCTUHCKA TpaHcdopmauma. M nmeHHO Tasu TpaHchopmaumn
€ Hal-BMCLIATa MUCKA HA BCEKU YUUTEN.
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INOVATIA PEDAGOGICA — DREPT MOTOR AL EXCELENTEI EDUCATIONALE N
SCOALA CONTEMPORANA
Autor: Dobranici Adriana Consuela, Scoala Gimnaziala
Leonardo da Vinci, Bucuresti

Educatia contemporana traverseaza o perioada de transformari profunde, generate de
dinamica accelerata a societatii cunoasterii, de digitalizare, de globalizare si de schimbarile
economice si culturale care caracterizeaza inceputul secolului XXI. In acest context, scoala nu
mai poate functiona exclusiv pe baza paradigmelor traditionale, centrate pe transmiterea
unidirectionala a informatiei si pe reproducerea mecanicd a continuturilor. Noile realitdti
sociale impun formarea unor indivizi autonomi, capabili sd gandeasca critic, sd colaboreze, sa
creeze si si se adapteze rapid la situatii imprevizibile. In consecinta, inovatia pedagogic
devine nu doar o optiune metodologicd, ci o necesitate strategica pentru atingerea excelentei
educationale.

Conceptul de inovatie pedagogicd depaseste simpla introducere a tehnologiei in sala de
clasa sau utilizarea unor instrumente digitale moderne. El presupune o schimbare profunda de
viziune asupra procesului instructiv-educativ, o regandire a relatiei dintre profesor si elev,
precum si o reorganizare curriculard care sa privilegieze invatarea autentica si formarea
competentelor transferabile. In esentd, inovatia in educatie inseamna adaptabilitate,
creativitate institutionala si capacitatea sistemului scolar de a raspunde provocarilor
prezentului si viitorului.

Literatura de specialitate evidentiaza faptul ca modelele educationale moderne plaseaza
elevul in centrul actului didactic, considerandu-1 participant activ la propria formare. Invatarea
centrata pe elev transforma profesorul din furnizor de informatii in facilitator al experientelor
de invatare, mentor si ghid. Aceastd schimbare de paradigma favorizeaza dezvoltarea
responsabilitatii personale, a motivatiei intrinseci si a implicdrii cognitive. Elevii nu mai sunt
receptori pasivi, ci constructori ai propriei cunoasteri, iar procesul educativ capata un caracter
dinamic, colaborativ si reflexiv.

In acelasi timp, abordarile bazate pe proiecte si pe rezolvarea de probleme reale
demonstreazi un impact semnificativ asupra performantelor scolare. Invitarea prin proiecte,
de exemplu, creeaza contexte autentice in care elevii integreaza cunostinte din mai multe
domenii, dezvoltd competente interdisciplinare si dobandesc abilitdti esentiale pentru viata
sociald si profesionald. Prin explorare, investigare si cooperare, elevii invata sa formuleze
ipoteze, sa analizeze critic informatiile si sa propuna solutii creative. Aceste practici
pedagogice sporesc relevanta invatarii si reduc distanta dintre scoald si realitate.

De asemenea, integrarea dimensiunii digitale in educatie reprezintd o componenta esentiald
a inovdrii. Utilizarea platformelor interactive, a resurselor multimedia, a aplicatiilor
educationale si a instrumentelor colaborative online permite personalizarea demersului
didactic si adaptarea ritmului de invatare la nevoile fiecarui elev. Tehnologia faciliteaza
accesul rapid la informatii, diversificd metodele de predare si creeaza oportunitati pentru
evaluarea formativa continua. Totusi, eficienta digitalizarii depinde de competentele
pedagogice ale profesorului, intrucat tehnologia nu poate substitui relatia educationala, ci doar
0 poate sprijini.
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La nivel macrostructural, politicile publice educationale joacd un rol decisiv in promovarea
inovatiei. Strategiile europene si internationale subliniazd importanta dezvoltarii
competentelor-cheie pentru invatarea pe tot parcursul vietii, a formarii continue a cadrelor
didactice si a colaborarii transnationale intre institutii. Initiativele de tip Erasmus+, eTwinning
sau parteneriatele educationale internationale contribuie la schimbul de bune practici si la
crearea unei culturi a cooperarii. Aceste programe ofera profesorilor oportunitatea de a
experimenta metode noi, de a invata din experientele altor sisteme educationale si de a adapta
solutiile inovatoare la contextul local.

Cercetarile interdisciplinare confirma faptul cd abordarile integrate favorizeaza o intelegere
mai profundi a cunostintelor si stimuleazi gandirea complexa. Imbinarea stiintelor exacte cu
artele, a tehnologiei cu dimensiunea umanista sau a educatiei formale cu experientele
cognitive. Elevii invata sa perceapa realitatea in mod holistic, sa identifice conexiuni intre
domenii si sd aplice solutii inovatoare la probleme diverse. Astfel, interdisciplinaritatea
devine o resursa fundamentald pentru modernizarea curriculumului si pentru formarea
competentelor secolului XXI.

In centrul tuturor acestor transformiri se afla profesorul, considerat principalul agent al
schimbarii. Competentele profesionale ale cadrului didactic trebuie sa includa nu doar
stdpanirea continuturilor, ci si capacitatea de a proiecta experiente de invatare semnificative,
de a utiliza metode active, de a evalua formativ si de a crea un climat educational incluziv.
Profesorul inovator este reflexiv, deschis la nou, dispus sa experimenteze si sd isi adapteze
permanent practica. Formarea continud, colaborarea profesionala si autoevaluarea devin
conditii esentiale pentru mentinerea calitdtii actului didactic.

Din aceastd perspectiva, excelenta educationala nu mai poate fi redusa la performante
academice cuantificabile prin teste standardizate. Ea presupune dezvoltarea armonioasa a
personalitatii elevului, formarea competentelor sociale si emotionale, cultivarea spiritului
civic si pregatirea pentru invatarea permanenta. O scoald excelentd este aceea care creeaza
contexte de invatare relevante, incurajeaza diversitatea si valorifica potentialul fiecarui elev.

In concluzie, inovatia pedagogici reprezinti motorul fundamental al transformarii scolii
contemporane. Prin adoptarea modelelor educationale moderne, prin implementarea unor
politici publice coerente, prin valorificarea cercetarii interdisciplinare si prin consolidarea
colabordrii internationale, sistemul educational poate raspunde provocdrilor actuale si viitoare.
Adaptarea continud, creativitatea si deschiderea cétre schimbare sunt elementele care asigura
sustenabilitatea excelentei educationale. Scoala secolului XXI trebuie sa fie un spatiu al
inovatiei permanente, al cooperarii si al formarii unor cetdteni responsabili, capabili sa
contribuie activ la dezvoltarea societatii.

Bibliografie

Bocos, M. — Instruirea interactivd. Repere pentru reflectie si actiune — Presa Universitard
Clujeana — Cluj-Napoca — 2017

Cerghit, I. — Metode de invatamant — Polirom — lasi — 2006

Cucos, C. — Pedagogie. Fundamente teoretice si aplicatii — Polirom — Iasi — 2014

Delors, J. — Comoara launtrica — Polirom — Tasi — 2000

ISSN 3033-2842 77



Fullan, M. — The New Meaning of Educational Change — Teachers College Press — New York
— 2016

Hattie, J. — Visible Learning — Routledge — London — 2009

OECD - The Future of Education and Skills 2030 — OECD Publishing — Paris — 2019

Paun, E. — Scoala si comunitatea — Editura Didactica si Pedagogica — Bucuresti — 2015
Voiculescu, E. — Pedagogie contemporana — Editura Universitatii din Bucuresti — Bucuresti —
2018

European Commission — Education and Training Monitor — Publications Office of the
European Union — Luxembourg — 2022

ISSN 3033-2842 78



MANAGEMENTUL EDUCATIONAL SI COMUNICAREA DIDACTICA iN CONTEXTUL
EDUCATIEI CONTEMPORANE
Dosoftei Raluca Gabriela

Liceul Economic ALI. Cuza si Scoala Gimnaziala nr.3 Piatra-Neamt

Managementul educational reprezintd un proces complex de organizare, coordonare si Indrumare
a activitatilor instructiv-educative, avand ca scop realizarea obiectivelor educationale in conditii de
eficientd si calitate. Dacad In trecut accentul era pus predominant pe dimensiunea administrativa, in
prezent managementul educational se concentreaza tot mai mult pe dimensiunea relationala si formativa
a actului didactic.

In conditiile unei societiti aflate intr-o continui schimbare, caracterizata prin digitalizare,
diversitate si acces rapid la informatie, profesorul nu mai este doar un transmitator de cunostinte, ci
devine un veritabil manager al clasei si al procesului de invatare.

Profesorul — organizator, coordonator si model

Asa cum se subliniaza in literatura de specialitate, profesorul indeplineste simultan mai multe
roluri: organizator al activitatii didactice, coordonator al colectivului de elevi, evaluator al progresului
scolar si consilier in formarea personalitdtii elevilor. Aceste functii nu se exclud, ci se completeaza
reciproc Acesta organizeaza activitatea clasei prin stabilirea obiectivelor, selectarea continuturilor si
alegerea strategiilor didactice adecvate. El coordoneaza relatiile interpersonale din cadrul colectivului,
mentinnd un climat bazat pe respect, disciplina si colaborare. In acelasi timp, profesorul este un model
de conduitd morald si profesionald, influentdnd formarea valorilor si atitudinilor elevilor.

In prezent, aceasta functie manageriald presupune si integrarea tehnologiei in mod echilibrat.
Utilizarea platformelor educationale, a evaludrilor digitale si a resurselor interactive nu inlocuieste rolul
profesorului, ci 1l sprijind in eficientizarea procesului didactic.

Comunicarea — fundament al managementului clasei

Comunicarea didacticd reprezintd elementul central al managementului educational. O
comunicare eficientd asigura transmiterea clara a mesajului, dar si construirea unei relatii de incredere
intre profesor si elev.

In contextul actual, comunicarea nu mai este unidirectionala. Elevii sunt incurajati sa participe
activ, sd isi exprime opiniile si s formuleze Intrebari. Astfel, ora devine un spatiu al dialogului si al
cooperarii. Feedback-ul constructiv are un rol esential in reglarea procesului de invatare. Evaluarea nu

mai este perceputd exclusiv ca instrument de clasificare, ci ca mijloc de orientare si sustinere a
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progresului individual. Aceastd abordare contribuie la dezvoltarea competentei de ,,a invata sa inveti” si
la responsabilizarea elevilor.
Managementul clasei si formarea competentelor

Educatia contemporand pune accent pe dezvoltarea competentelor-cheie necesare integrarii
sociale si profesionale: competenta de comunicare, competenta digitald, competenta matematica si
stiintificd, competentele sociale si civice, spiritul de initiativi. Tn acest sens, managementul clasei
presupune organizarea unor activitati variate, adaptate nivelului de varsta si particularitatilor individuale.
Diferentierea si personalizarea invatarii devin strategii necesare intr-un colectiv eterogen.
Profesorul trebuie sd creeze un climat educational favorabil dezvoltarii armonioase a personalititii
elevilor, sa stimuleze cooperarea si sa previna conflictele prin dialog si mediere.
Autoperfectionarea — conditie a eficientei profesionale

Un cadru didactic eficient este preocupat permanent de propria dezvoltare profesionala.
Autoperfectionarea presupune participarea la cursuri de formare, studiu individual, schimb de experienta
cu alti colegi si reflectie asupra propriei activitati. Intr-o societate a cunoasterii, profesorul trebuie sa fie
deschis la nou, sa manifeste flexibilitate si sa isi adapteze strategiile la cerintele actuale ale curriculumului
si la nevoile elevilor. Reflectia pedagogica permite identificarea punctelor forte si a aspectelor care
necesita imbunatatire, contribuind la cresterea calitatii actului educational.
Concluzii

Managementul educational contemporan depdseste dimensiunea organizatorica traditionala si se
fundamenteaza pe comunicare eficienta, leadership pedagogic si orientare spre competente. Profesorul
ramane figura centrald a procesului instructiv-educativ, dar rolul sau se redefineste permanent in functie
de realitatile sociale si tehnologice.

Prin echilibru intre traditie si inovatie, prin reflectie si adaptare continud, cadrul didactic poate
contribui la formarea unor elevi autonomi, responsabili si pregatiti pentru provocarile unei lumi in

continud transformare.
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Impactul utilizarii inteligentei artificiale asupra copiilor

Prof. Dovleac Georgeta

Scoala Gim. Nicolae Balcescu, Dragédsani

Integrarea inteligentei artificiale in universul existential al copiilor reprezintd cea mai
ampla schimbare de paradigma din istoria recenta a pedagogiei. In prima luna a anului 2026, datele
empirice indicd faptul cd mediul digital nu mai este un spatiu adiacent realitatii, ci o prelungire
cognitiva a acesteia pentru copiii de varsta scolara. Aceasta tranzitie ridica intrebari fundamentale
privind structurarea proceselor mentale si evolutia competentelor de baza. Articolul de fatd isi
propune sd analizeze mecanismele prin care interactiunea timpurie cu agentii inteligenti transforma
nu doar volumul de informatii acumulat, ci insdsi natura curiozitdtii umane si a modului in care se
construieste cunoasterea in perioada de crestere.

Un aspect central este reprezentat de modificarea modului in care copiii isi antreneaza
memoria de lucru si capacitatea de sintezi. In contextul in care asistentii virtuali pot genera
instantaneu rezumate, explicatii simplificate sau rezolvari de probleme complexe, apare fenomenul
de delegare cognitiva. Acest proces presupune transferul efortului de analiza catre algoritm, ceea
ce poate duce la o fragilizare a conexiunilor neuronale responsabile pentru gandirea de ordin
superior. Daca in etapele anterioare, educatia se baza pe procesul iterativ de cdutare si eroare,
accesul la solutii prefabricate risca sd elimine tocmai aceasta lupta intelectuala necesara dezvoltarii
rezilientei cognitive. Este esential ca sistemele educationale sa reintroducd dificultatea dezirabila
in procesul de invatare pentru a preveni atrofia analiticd. Cercetarile recente indicd faptul ca
inteligenta artificiala poate actiona ca un catalizator pentru alfabetizarea timpurie si achizitia
limbajului, oferind parteneri de dialog disponibili non-stop care adapteaza complexitatea
vocabularului la nivelul de intelegere al copilului. Totusi, studii longitudinale finalizate in 2025
avertizeazd asupra pericolului de subminare a dezvoltdrii metacognitive atunci cand copiii
inlocuiesc procesul de cautare si rezolvare a problemelor cu raspunsuri instantanee generate de
algoritmi. Aceasta gratificare imediatd poate reduce toleranta la frustrare si perseverenta, calitati
esentiale pentru invatarea profunda. Elevii care utilizeaza inteligenta artificiala fard o structura
pedagogica tind sa accepte informatiile fara a le supune unui proces de filtrare critica, ceea ce

conduce la o vulnerabilitate sporita in fata dezinformarii sintetice.

O alta dimensiune investigata in studiile anului 2026 este impactul inteligentei artificiale
asupra inteligentei emotionale. Copiii aflati in etapele critice de socializare tind sa proiecteze

trasaturi umane asupra interfetelor de dialog, dezvoltdnd ceea ce psihologii numesc atasamente
1
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cvasi-sociale. Desi acesti asistenti pot oferi un suport constant si o validare aparenta, lor le lipseste
autenticitatea reactiilor umane si capacitatea de a oferi empatie reald. Exista riscul ca micii
utilizatori sa prefere predictibilitatea si rabdarea infinitd a unei entitati digitale in detrimentul
interactiunilor umane complexe, care implicd gestionarea conflictelor si negocierea nuantelor
emotionale. Aceastd preferintd poate conduce la o scadere a competentelor de comunicare
interpersonala si la o dificultate sporita in decodarea limbajului non-verbal.

Integrarea inteligentei artificiale In universul existential al copiilor aduce cu sine o serie de
oportunitdti semnificative pentru invdtarea personalizatd si incluziunea educationald. Prin
adaptarea continutului si a metodelor de predare la stilul individual de invatare al fiecarui elev,
inteligenta artificiala poate contribui la reducerea decalajelor educationale si la asigurarea unui
acces echitabil la informatie. Dincolo de riscuri, anul 2026 a confirmat potentialul transformator
al inteligentei artificiale in educatia speciala. Instrumentele de asistentd bazate pe viziune
computerizata si procesare de limbaj oferd copiilor cu dizabilitati senzoriale sau dificultati de
invatare noi modalitati de a accesa informatia si de a-si exprima ideile. Platformele de invatare
adaptiva ajusteaza ritmul predarii in timp real, prevenind demotivarea cauzata de decalajele de
performanta in raport cu media clasei. In acest sens, inteligenta artificiald functioneazi ca un
instrument de echitate, oferind suport personalizat care, In mod traditional, ar fi necesitat resurse

umane imposibil de asigurat la scara larga.

Platformele de invatare bazate pe inteligentd artificiald pot oferi feedback instantaneu si
suport personalizat, ajutand copiii sd isi depaseasca dificultatile si sd isi dezvolte potentialul
maxim. De exemplu, pentru copiii cu tulburari de invatare, cum ar fi dislexia sau discalculia, aceste
instrumente pot oferi strategii de compensare si exercitii adaptate, facilitand integrarea lor in
procesul de invatamant de masa.

Cu toate acestea, este esential sa fim constienti de riscurile potentiale asociate cu utilizarea
excesiva a inteligentei artificiale in educatie. Unul dintre aceste riscuri este dependenta de
tehnologie si scaderea capacitatii de rezolvare a problemelor in mod independent. De asemenea,
exista Ingrijorari legate de confidentialitatea datelor si de potentialul de discriminare algoritmica.

Prin urmare, este important sa aborddm integrarea inteligentei artificiale in educatie intr-
un mod echilibrat si responsabil, punand accent pe dezvoltarea gandirii critice, a creativitatii si a
abilitatilor socio-emotionale. Rolul cadrelor didactice si al parintilor rdmane crucial In ghidarea
copiilor in utilizarea responsabild a tehnologiei si in dezvoltarea unei relatii sdndtoase cu aceasta.
In concluzie, inteligenta artificiala are potentialul de a transforma radical paradigma educationala,
oferind oportunitati unice pentru personalizare si incluziune. Cu toate acestea, este esential sa
aborddm aceasta transformare cu prudentd si sd ne asiguram ca tehnologia este utilizatd in

beneficiul dezvoltarii holistice a copiilor.
2
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Studiile recente publicate de UNESCO si de centrele de cercetare pedagogica in perioada
2024-2026 subliniaza necesitatea unor ghiduri etice riguroase. Analizele privind impactul asupra
sanatatii mintale si a creativitatii infantile rdman prioritare pe agenda forurilor educationale
internationale, evidentiind faptul cd medierea umana este de neinlocuit in procesul de formare a

identitatii si a spiritului analitic la copii.

3
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FIRMA DE EXERCITIU - MODEL INOVATIV DE INVATARE APLICATA iN
INVATAMANTUL ECONOMIC
Dreghiciu Andreea Elena
Liceul Tehnologic Aiud

Abstract

In contextul educatiei moderne, centrate pe formarea competentelor si pe corelarea invatarii
cu realitdtile socio-economice, metoda firmei de exercitiu se evidentiaza ca un model inovativ de
invatare aplicata. Aceasta reprezintd o conceptie modernd de integrare si aplicare transdisciplinard a
cunostintelor, facilitand dezvoltarea spiritului antreprenorial si a competentelor profesionale specifice
domeniului economic. Prin simularea proceselor reale de afaceri, elevii au oportunitatea de a
experimenta activitati specifice unei intreprinderi, Intr-un cadru educational organizat, interactiv si
orientat spre performanta.

Cuvinte cheie: Firma de exercitiu, invatare aplicatd, competente anteprenoriale,

transdisciplinaritate

1. Introducere

Transformérile economice si tehnologice actuale impun adaptarea permanenta a procesului
educational la cerintele pietei muncii. In invatimantul economic si tehnologic, accentul se deplaseaza
de la transmiterea informatiilor catre formarea competentelor aplicative si a comportamentelor
antreprenoriale.

Metoda firmei de exercitiu raspunde acestor exigente prin crearea unui cadru didactic care
reproduce structura si functionarea unei firme reale. Elevii organizeaza si gestioneaza o Intreprindere
fictiva, desfasurand activitati economice simulate, in conditii apropiate de mediul real de afaceri.

2. Firma de exercitiu — concept si obiective

Firma de exercitiu reprezintd o metoda interactiva si inovatoare de invatare, orientatd spre
dezvoltarea spiritului antreprenorial si spre aplicarea integrata a cunostintelor dobandite in pregatirea
profesionala.

Obiectivul general al metodei consta in dezvoltarea competentelor antreprenoriale prin:

- familiarizarea elevilor cu activitdtile specifice unei firme reale;

- simularea operatiunilor si proceselor economice;

- formarea limbajului specific mediului de afaceri;

- dezvoltarea gandirii critice si a capacitatii de luare a deciziilor;
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- asumarea responsabilitatii si gestionarea resurselor;

- exersarea negocierii, argumentarii si lucrului in echipa;

- autoorganizarea si autoevaluarea performantei.

Prin aceastd metoda, invatarea devine experientiald, iar elevii sunt implicati activ in procesul
de construire a propriei formari profesionale.

3. Dimensiunea transdisciplinara a firmei de exercitiu

Caracterul inovator al metodei este sustinut de abordarea transdisciplinard, care presupune
integrarea mai multor domenii de studiu intr-un cadru aplicativ unitar. Firma de exercitiu imbina
cunostinte si competente din economie, marketing, contabilitate si tehnologia informatiei, contribuind
la dezvoltarea unei perspective integrate asupra activitatii economice.

Economia oferd baza conceptuald pentru intelegerea mecanismelor pietei. Elevii aplica notiuni
precum cererea si oferta, concurenta, formarea preturilor si politicile economice in procesul de
fundamentare a deciziilor strategice ale firmei.

Marketingul sprijind promovarea produselor si serviciilor prin elaborarea strategiilor de brand,
realizarea campaniilor publicitare si analiza pietei. Elevii utilizeazd tehnici de cercetare pentru
identificarea publicului tintd si adaptarea ofertei la nevoile consumatorilor.

Gestionarea resurselor financiare reprezintd o componenta esentiala. Sunt aplicate principii
contabile pentru intocmirea bugetelor, registrelor de casd, balantelor de verificare si rapoartelor
financiare, facilitind intelegerea sandtatii economice a firmei si a responsabilitatii decizionale.

Utilizarea instrumentelor digitale sustine eficienta activitdtilor firmei. Aplicatii precum
Microsoft Excel sau Canva sunt utilizate pentru gestionarea bazelor de date, realizarea documentelor
comerciale si elaborarea materialelor promotionale. De asemenea, pot fi dezvoltate magazine online
sau platforme de prezentare a firmei, consolidand competentele digitale necesare mediului economic.

4. Exemple de activitati transdisciplinare

In cadrul firmei de exercitiu pot fi desfasurate multiple activitati interdisciplinare, dintre care
se evidentiaza:

Realizarea planului de afaceri — implica analiza pietei, stabilirea strategiei de promovare,
estimarea costurilor si redactarea profesionala a documentului, cu utilizarea graficelor si rapoartelor
digitale.

Simularea procesului de vanzare-cumpirare — presupune stabilirea preturilor, negocierea,
promovarea produselor, emiterea facturilor si gestionarea documentelor contabile prin aplicatii

informatice.
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Participarea la targuri ale firmelor de exercitiu — oferda oportunitatea negocierii
contractelor, prezentarii produselor si realizarii tranzactiilor simulate, cu intocmirea documentelor
financiare aferente.

Crearea unui magazin online — include stabilirea ofertei si a preturilor, a descrierilor
comerciale, configurarea sistemului de urmarire a veniturilor si administrarea platformei digitale.

Aceste activitati permit integrarea functionald a cunostintelor si dezvoltarea unei perspective
sistemice asupra activitatii economice.

5. Beneficiile abordarii transdisciplinare

Abordarea transdisciplinara faciliteaza intelegerea interdependentei dintre departamentele
unei firme si a modului In care acestea colaboreazd pentru atingerea obiectivelor organizationale.
Elevii aplica informatiile in contexte simulate apropiate de realitate, dezvoltand: gandire critica si
analitica, capacitatea de rezolvare a problemelor complexe, competente digitale avansate, abilitati de
comunicare si colaborare, precum si autonomie si responsabilitate profesionala.

Prin caracterul sau aplicativ, metoda contribuie la cresterea motivatiei pentru invatare si la
orientarea profesionald clara a elevilor.

6. Concluzii

Firma de exercitiu reprezinta un model inovativ de Invatare aplicatd in invatdmantul economic,
imbindnd dimensiunea experientiald cu abordarea transdisciplinard. Prin simularea activitatilor
economice reale, elevii dobandesc competente profesionale, antreprenoriale si digitale esentiale
pentru integrarea pe piata muncii.

Integrarea coerenta a disciplinelor economice si utilizarea tehnologiei educationale transforma
procesul instructiv-educativ intr-un demers centrat pe performantd, autonomie si adaptabilitate,

sustindnd excelenta in educatia moderna prin inovatie pedagogica.
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INTEGRAREA INSTRUMENTELOR INOVATOARE IN EDUCATIA
CONTEMPORANA

Profesor invatdmant primar Dumitriu Valentina, Scoala Gimnaziala,, Teofil Valcu,, Hanesti,
Judetul Botosani

Educatia contemporana traverseaza o perioadd de transformari profunde, determinate de
evolutiile tehnologice rapide si de schimbdrile sociale si economice globale. Societatea
cunoasterii impune formarea unor competente noi — gandire criticd, creativitate, colaborare,
competente digitale — iar scoala trebuie sa raspunda acestor cerinte prin metode si instrumente
inovatoare. Integrarea tehnologiei in procesul educational nu mai reprezintd o optiune, ci o
necesitate pentru asigurarea unei invatari relevante si eficiente.

Instrumentele inovatoare — de la platforme educationale online si aplicatii interactive,
panad la inteligenta artificiala si realitate virtuala — contribuie la modernizarea procesului de
predare-invatare-evaluare. Totusi, utilizarea lor presupune o abordare echilibrata, centrata pe elev
si pe dezvoltarea competentelor, nu doar pe simpla utilizare a tehnologiei.

Conceptul de instrumente inovatoare in educatie
Instrumentele inovatoare in educatie reprezinta totalitatea resurselor digitale, metodologiilor
moderne si tehnologiilor emergente care sprijind procesul instructiv-educativ. Printre cele mai
utilizate se numara:
Platforme de invitare online (ex.: Google Classroom, Microsoft Teams, Moodle)
Aplicatii interactive (ex.: Kahoot!, Quizizz)
Table inteligente si dispozitive mobile
Realitate virtuala (VR) si realitate augmentatd (AR)
Inteligentd artificiala (Al) si asistenti virtuali educationali
Resurse educationale deschise (OER)
Aceste instrumente permit diversificarea strategiilor didactice si adaptarea continutului la nevoile
fiecarui elev.
Rolul tehnologiei n procesul de predare-invatare
Integrarea tehnologiei transforma fundamental rolul profesorului si al elevului. Profesorul devine
facilitator al invatarii, iar elevul capdta un rol activ, participativ.

a) Personalizarea invatarii
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Platformele digitale permit adaptarea continutului la ritmul si nivelul fiecarui elev. Prin utilizarea
inteligentei artificiale, se pot genera recomandari personalizate, exercitii suplimentare sau
explicatii alternative. Astfel, procesul educational devine mai incluziv si mai eficient.
b) Cresterea motivatiei si a implicarii
Aplicatiile de tip ,,gamification”, precum Kahoot!, transforma evaluarea intr-0 activitate
interactiva si atractiva. Elevii sunt mai implicati atunci cand invatarea capata o dimensiune ludica
si competitivd moderata.
c) Acces extins la informatie
Internetul ofera acces la biblioteci digitale, cursuri online si materiale multimedia. Platforme
precum Khan Academy sau Coursera faciliteaza invatarea continua si dezvoltarea autonomiei
elevilor.
Exemple de instrumente inovatoare utilizate in educatia contemporana
Platforme de invatare online

Platformele digitale permit organizarea lectiilor, distribuirea materialelor, realizarea
temelor si evaluarea elevilor intr-un mediu virtual. Acestea au devenit esentiale mai ales in
contextul educatiei la distanta. Ele faciliteaza comunicarea rapida si colaborarea intre profesori si
elevi.

Realitatea virtuala si augmentata

Tehnologiile VR si AR permit simularea unor situatii reale sau greu accesibile in mod obisnuit.
De exemplu, elevii pot explora corpul uman n 3D, pot vizita muzee virtuale sau pot participa la
experimente stiintifice simulate. Aceste experiente cresc gradul de intelegere si retentie a
informatiilor.
Inteligenta artificiala in educatie
Inteligenta artificiala este utilizatd pentru:
Corectarea automata a testelor
Analiza progresului elevilor
Oferirea de feedback personalizat
Crearea de continut educational adaptiv
Asistentii virtuali pot raspunde intrebarilor elevilor in timp real si pot sprijini invatarea

individuala.
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Avantajele integrarii instrumentelor inovatoare

Integrarea acestor tehnologii aduce numeroase beneficii:

imbunititirea calititii actului educational — Lectiile devin mai interactive si mai atractive.
Dezvoltarea competentelor digitale — Elevii dobandesc abilitati necesare pe piata muncii.
Accesibilitate crescuta — Elevii din medii diferite pot avea acces la aceleasi resurse.
Colaborare eficienta — Instrumentele online faciliteazd munca in echipa.

Feedback rapid si relevant — Evaluarea devine mai eficienta si mai obiectiva.

Provocari si limite

Cu toate avantajele sale, integrarea instrumentelor inovatoare implica si anumite dificultéti:

Lipsa infrastructurii digitale adecvate in unele scoli

Nivel diferit de competenta digitala al profesorilor

Riscul dependentei excesive de tehnologie

Probleme legate de securitatea datelor si protectia informatiilor personale

De asemenea, tehnologia nu poate nlocui complet interactiunea umana, empatia si relatia directa
profesor-elev, esentiale in procesul educativ.

Integrarea instrumentelor inovatoare in educatia contemporana reprezinta un pas esential
pentru adaptarea sistemului educational la cerintele societatii moderne. Tehnologia ofera
oportunitdti valoroase pentru personalizarea invatarii, cresterea motivatiei si dezvoltarea
competentelor necesare secolului XXI.

Totusi, succesul acestei integrari depinde de pregatirea cadrelor didactice, de investitiile in
infrastructura si de utilizarea responsabila a tehnologiei. Instrumentele inovatoare trebuie sa fie
mijloace de sprijin, nu scopuri in sine. O educatie modernd eficientd presupune Imbinarea
armonioasa a metodelor traditionale cu tehnologiile digitale, avind mereu in centrul atentiei
elevul si nevoile sale de dezvoltare.
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INTEGRAREA TEHNOLOGIEI SI A INSTRUMENTELOR DIGITALE iN
ACTIVITATEA DIDACTICA LA CICLUL

Invatator: Dura Petru
Scoala Gimnaziala ,,Nicodim Ganea” Bistra

Traim intr-o lume in care tehnologia este prezenta peste tot: acasa, la scoald si in comunitate.
Pentru elevii din ciclul primar, integrarea tehnologiei in procesul educational reprezintd o
oportunitate importantd de a invata intr-un mod atractiv, interactiv si adaptat nevoilor lor. Utilizarea
instrumentelor digitale si aparitia inteligentei artificiale (1A) contribuie la transformarea modului in
care copiii invata si profesorii predau.

Integrarea tehnologiei in ciclul primar nu inseamna inlocuirea metodelor traditionale, ci
completarea acestora. Tabla clasica, caietul si manualul rdman importante, dar sunt sustinute de
mijloace moderne precum tablele interactive, laptopurile, tabletele sau aplicatiile educationale.
Acestea ajuta la captarea atentiei elevilor si la stimularea curiozitatii naturale a copiilor. Prin
intermediul tehnologiei, elevii pot invata prin joc, imagini, sunete si animatii, ceea ce faciliteaza
intelegerea notiunilor abstracte. De exemplu, o lectie de matematica poate deveni mai atractiva cu
ajutorul jocurilor interactive, iar o lectie de stiinte poate fi Imbogatitd prin filme educative sau
simuldri simple. La limba romand lecturile pot fi completate cu animatii sau filmulete care sa
completeze imformatiile din text.

Instrumentele digitale sunt variate si pot fi adaptate varstei elevilor. Printre cele mai frecvent

utilizate se numara:

o aplicatiile educationale pentru citire, scriere si calcul;
o platformele online pentru exercitii si evaluare;
e prezentdrile interactive si materialele multimedia;
e jocurile educative care dezvoltd gandirea logica si creativitatea.
Aceste instrumente ii ajuta pe elevi sa invete in ritmul propriu, sa colaboreze cu colegii si sa isi
dezvolte competente digitale de baza, esentiale pentru viitor.
Inteligenta artificiald incepe si joace un rol tot mai important in educatie. In ciclul primar,

IA este utilizatd in special prin aplicatii si platforme care oferd exercitii personalizate, feedback
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imediat si sprijin adaptat nivelului fiecarui elev. De exemplu, unele aplicatii bazate pe inteligenta
artificiald pot identifica dificultatile unui copil la citire sau matematica si pot propune exercitii
suplimentare adaptate. Astfel, elevii primesc sprijin individualizat, iar profesorii pot monitoriza mai
usor progresul clasei. Inteligenta artificiald poate contribui si la dezvoltarea motivatiei pentru
invatare, deoarece transforma activitatile scolare in experiente placute si interactive. Totodata, 1A
nu inlocuieste rolul profesorului, ci il sprijina, oferindu-i mai mult timp pentru a se concentra pe
nevoile emotionale si educationale ale copiilor.

Integrarea tehnologiei si a inteligentei artificiale in ciclul primar aduce numeroase avantaje:
cresterea interesului pentru invatare, adaptarea continutului la nivelul elevilor, dezvoltarea
competentelor digitale si stimularea creativitatii. Cu toate acestea, existd si provocari, precum
necesitatea utilizarii echilibrate a tehnologiei, supravegherea timpului petrecut in fata ecranelor si
asigurarea unui mediu online sigur.

Integrarea tehnologiei, utilizarea instrumentelor digitale si impactul inteligentei artificiale
reprezintd un pas important in modernizarea educatiei primare. Folosite corect si echilibrat, acestea
contribuie la formarea unor elevi curiosi, motivati si pregatiti pentru societatea viitorului, mentinand

in acelasi timp rolul esential al profesorului in procesul educativ.
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AUTONOMIA DEL APRENDIZ, DIALOGO SOCRATICO Y APRENDIZAJE-SERVICIO: HACIA UNA
PEDAGOGIA DE LA PRESENCIA Y EL COMPROMISO

Isabel Fuentes-Carmona Valverde
Instituto de Educacién Secundaria “Miguel de Cervantes”

Hay una pregunta que toda institucion educativa deberia hacerse periédicamente, con
honestidad y sin autocomplacencia: épara qué mundo estamos preparando a nuestros
estudiantes? No el mundo que existia cuando se disefiaron los actuales curriculos, ni el que
los docentes conocieron en su propia escolarizacién, sino el mundo que ya estd aqui:
complejo, incierto, profundamente interconectado, saturado de informacién y ayuno de
sentido. Responder a esta pregunta no exige abandonar los saberes disciplinares ni renunciar
al rigor intelectual que define la tradicion educativa europea. Exige, en cambio, repensar
radicalmente la relacidn entre el estudiante y su propio aprendizaje, entre el aula y la
comunidad, y entre el conocimiento académico y la experiencia vivida. Este articulo propone
tres dimensiones pedagoégicas — la autonomia del aprendiz, el didlogo socratico y el
aprendizaje-servicio — como ejes articuladores de una practica docente a la altura de los
desafios contemporaneos.

La autonomia del aprendiz no es un estado que se otorga cuando el alumno ha demostrado
suficiente competencia — es una capacidad que solo se desarrolla ejerciéndola. Sin embargo,
la escuela tradicional ha operado durante demasiado tiempo desde una légica de la
heteronomia sistematica: el docente decide qué se aprende, cudando, cdmo y a qué ritmo; el
estudiante ejecuta, reproduce y espera la validacion externa de su desempefo. Esta
estructura, por mas eficiente que parezca en términos de gestién del aula, produce un efecto
pedagdgico profundamente perverso: estudiantes que saben rendir pero no saben aprender,
gue saben responder pero no saben preguntar, que saben cumplir pero no saben elegir. La
teoria de la autodeterminacion, desarrollada por Deci y Ryan a lo largo de décadas de
investigacién empirica, ha demostrado con solidez que la motivacion intrinseca — aquella que
sostiene el aprendizaje mas alla de las recompensas externas — crece cuando los sujetos
experimentan autonomia, competencia y vinculacién relacional. Un disefio pedagdgico que
ignora estas tres necesidades basicas no solo empobrece la experiencia educativa: la hace
estructuralmente dependiente de factores que desaparecen en cuanto el estudiante
abandona el aula.

Cultivar la autonomia en el aula requiere decisiones concretas que van mas alla de los
discursos sobre el kempoderamiento estudiantil». Significa ofrecer al alumno opciones reales
sobre cdmo demostrar lo que sabe, no solo sobre qué estudiar. Significa disefiar tareas con
grados de apertura suficientes para que el estudiante pueda tomar decisiones genuinas,
cometer errores genuinos y aprender de ellos sin que el andamiaje docente los anticipe y
neutralice todos. Significa, también, ensenar explicitamente las herramientas de Ia
autogestion del aprendizaje — la planificacidn, el monitoreo, la autoevaluacion — no como
habilidades que «se tienen o no se tienen», sino como repertorios que se construyen con
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practica deliberada y acompafiamiento paciente. El docente que trabaja desde esta
perspectiva no abdica de su autoridad pedagdgica: la ejerce de una manera mas sofisticada y
mas respetuosa de la humanidad del estudiante.

El didlogo socratico, segunda dimensidn de este analisis, representa uno de los legados mas
fecundos — y mas sistemdticamente ignorados — de la tradicién pedagdgica occidental. Su
principio es aparentemente simple: la comprensidn profunda no se transmite, se construye
en el intercambio entre mentes que piensan juntas. Pero su practica es extraordinariamente
exigente. El docente que conduce un didlogo socratico genuino no lleva a los estudiantes hacia
una respuesta que ya conoce de antemano — explora con ellos un territorio de incertidumbre
compartida, formulando preguntas que abren nuevas preguntas, sosteniendo la incomodidad
cognitiva el tiempo necesario para que el pensamiento pueda profundizarse. La comunidad
de indagacion filosofica, desarrollada como metodologia educativa por Matthew Lipman y
continuada por numerosos investigadores europeos, ha demostrado que cuando los
estudiantes aprenden a filosofar juntos — a examinar sus supuestos, a distinguir entre opinién
y argumento, a escuchar activamente el pensamiento del otro para refinarlo — mejoran no
solo sus habilidades de razonamiento abstracto, sino también su disposicién hacia la escucha,
la tolerancia a la ambigiliedad y el respeto por la diversidad de perspectivas.

El aula socratica no es, sin embargo, un espacio de didlogo espontdneo ni de debate sin
estructura. Requiere reglas claras, roles bien definidos y una cultura de la pregunta que debe
construirse progresivamente a lo largo del tiempo. Los estudiantes que han pasado anos
aprendiendo a callar y reproducir no se convierten en interlocutores filoséficos de un dia para
otro. La transformacion del aula en comunidad de indagacion es un proceso lento, a veces
frustrante, que exige del docente una fe sostenida en la capacidad de pensamiento de sus
estudiantes incluso cuando esa capacidad no se manifiesta de manera inmediata ni
espectacular. Es precisamente en esa fe — en la conviccion de que cada estudiante tiene algo
genuino que aportar al pensamiento colectivo si se le ofrecen las condiciones adecuadas —
donde reside una de las actitudes pedagdgicas mas revolucionarias que puede adoptar un
docente contemporéaneo.

El aprendizaje-servicio, tercera dimension de este articulo, representa la apertura del espacio
educativo hacia la comunidad — y de la comunidad hacia el espacio educativo. No se trata de
actividades extracurriculares de voluntariado ni de excursiones de cardacter social, sino de una
metodologia rigurosa que articula, en un mismo proyecto, objetivos curriculares explicitos y
una necesidad real de la comunidad a la que el centro educativo pertenece. Cuando los
estudiantes aprenden estadistica analizando datos de una organizacion sin dnimo de lucro
local, cuando aplican sus conocimientos de quimica para resolver un problema ambiental de
su barrio, cuando sus producciones literarias son leidas por personas mayores que viven en
aislamiento, el aprendizaje adquiere una dimensién ética que ningun manual puede
proporcionar: la experiencia directa de que lo que uno sabe puede ser util para otros, de que
la competencia académica tiene consecuencias reales en el mundo real.
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Autonomia, didlogo socratico y aprendizaje-servicio convergen en una vision de la educacion
gue rechaza la separacidon entre formacion intelectual y formacidon ciudadana, entre
excelencia académica y compromiso ético. El estudiante que ha aprendido a tomar decisiones
sobre su propio aprendizaje, que ha ejercitado el pensamiento critico en comunidad y que ha
experimentado el valor social del conocimiento, no solo estd mejor preparado para los
desafios profesionales que le esperan: estd mejor preparado para vivir con otros en una
sociedad democratica, para sostener desacuerdos sin violencia, para asumir
responsabilidades que van mas alld del propio interés. En Ultima instancia, esta es la promesa
mas antigua y mas vigente de la educacién: no fabricar individuos competentes, sino cultivar
personas capaces de contribuir a un mundo comun.

Bibliografia

Batlle, R. El aprendizaje-servicio en Espaiia: el contagio de una revolucion pedagdgica
necesaria. PPC Editorial, Madrid, 2013.

Deci, E. L., Ryan, R. M. Intrinsic Motivation and Self-Determination in Human Behavior. Plenum
Press, Nueva York, 1985.

Freire, P. Pedagogia del oprimido. Siglo XXI Editores, Madrid, 2005.
Lipman, M. Pensamiento complejo y educacion. Ediciones de la Torre, Madrid, 1997.
Marina, J. A. El aprendizaje de la creatividad. Ariel, Barcelona, 2013.

Puig, J. M. (coord.) Aprendizaje servicio. Educacion y compromiso civico. Grad, Barcelona,
20009.

Quinquer, D. Estrategias metodoldgicas para ensefiar y aprender ciencias sociales. iber,
Didactica de las Ciencias Sociales, 40, 2004.

Sécrates — recogido en Platén Mendn. Alianza Editorial, Madrid, 2014.

ISSN 3033-2842 94



INNOVATION AS A STRATEGIC FRAMEWORK FOR EDUCATIONAL EXCELLENCE IN
CONTEMPORARY SCHOOLS

Dr. Aoife Gallagher
St. Brigid’s College of Education

Educational systems across Europe are undergoing profound transformation under the
pressure of technological acceleration, social change, and the evolving expectations of
learners. In this dynamic context, pedagogical innovation is no longer an optional dimension
of professional practice, but a strategic framework through which educational excellence can
be conceptualised and achieved. The contemporary school is called to redefine its mission,
moving beyond the transmission of knowledge toward the cultivation of critical thinking,
adaptability, ethical awareness, and collaborative competence.

Pedagogical innovation must therefore be understood not merely as the introduction of digital
tools or novel methodologies, but as a coherent process of reflective redesign. It involves
rethinking curriculum planning, instructional strategies, assessment practices, and
institutional culture. In my experience as a teacher educator in Ireland, sustainable innovation
emerges when professional reflection intersects with research-based practice and when
teachers are empowered to experiment within structured pedagogical frameworks.
Excellence is not produced by isolated initiatives, but by consistent alignment between
educational objectives, teaching strategies, and learners’ authentic needs.

Modern approaches to teaching increasingly emphasise active learning, interdisciplinary
integration, and student agency. Inquiry-based learning, project-based methodologies, and
formative assessment strategies create meaningful learning environments in which students
become participants rather than passive recipients. Digital platforms further expand these
possibilities, enabling global collaboration, real-time feedback, and differentiated instruction.
However, technology alone does not guarantee quality; its effectiveness depends on
pedagogical intentionality and ethical responsibility. The integration of digital tools must be
guided by clear educational purposes, accessibility principles, and data protection standards
in accordance with European regulations.

Educational excellence also requires responsiveness to diversity. Contemporary classrooms
are characterised by cultural plurality, varied learning profiles, and diverse socio-emotional
realities. Innovative pedagogy addresses these dimensions through inclusive design, flexible
assessment models, and collaborative partnerships between schools and communities. Cross-
curricular initiatives linking language education, civic engagement, and digital literacy
demonstrate that innovation strengthens both academic achievement and social cohesion.
Such initiatives illustrate that excellence is inseparable from equity.

Professional development constitutes another pillar of pedagogical innovation. Continuous
training, academic collaboration, and participation in international forums foster a culture of
shared expertise. When educators engage in transnational dialogue, they gain access to
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comparative perspectives that enrich local practice. International symposia and collaborative
research networks create spaces for disseminating best practices, validating empirical
findings, and building sustainable institutional partnerships. These professional exchanges
reinforce the understanding that innovation thrives in communities of practice rather than in
isolated classrooms.

Assessment, often perceived as a rigid structure, can itself become an innovative field.
Formative feedback, competency-based evaluation, and reflective portfolios transform
assessment into a learning process rather than a terminal measurement. By aligning
evaluation with clearly defined competencies and transparent criteria, educators support
learners in becoming self-regulated and responsible. Such approaches correspond to the
broader European emphasis on lifelong learning and transferable skills.

Ultimately, pedagogical innovation is a moral and professional commitment. It reflects the
educator’s responsibility to prepare students not only for examinations, but for democratic
participation, intercultural dialogue, and continuous adaptation in an unpredictable world.
Excellence in modern education is therefore the outcome of intentional design, collaborative
engagement, and evidence-based reflection. When schools embrace innovation as a systemic
principle rather than a temporary trend, they cultivate environments in which learning
becomes relevant, transformative, and future-oriented.
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La correction des erreurs en classe de FLE:
pratiques adaptées aux apprenants de 11 a 15 ans
Prof. Cati Gheorghiu
Scoala Gimnaziala ,,Stefan Octavian Iosif”
Loc. Tecuci, jud. Galati, Romania
Résumé

Dans le contexte de I’éducation contemporaine, marqué par la transformation numérique,
I’approche par compétence et I’ouverture internationale, la correction des erreurs en classe de
francais langue étrangere (FLE) aupres des apprenants de 11 a 15 ans constitue un enjeu
didactique majeur. Entre besoin de sécurisation affective et développement de 1’autonomie
linguistique, ’enseignant doit adopter des pratiques de correction a la fois efficaces,
bienveillantes et adaptées au développement cognitif des adolescents. Cet article propose des
pistes concretes pour repenser la correction comme un levier d’apprentissage plutot que comme
une sanction. L objectif est de transformer 1’erreur en moteur d’apprentissage et de favoriser le

développement de I’autonomie, de la pensée critique et de la motivation.

Dans une perspective communicative, I’erreur n’est plus pergue comme un échec, mais
comme un indicateur du processus d’acquisition. Elle permet a I’enseignant d’identifier les
hypotheéses linguistiques formulées par 1’apprenant et d’ajuster son enseignement. Chez les
préadolescents et les adolescents, cette dimension affective joue un réle central : une correction
percue comme punitive ou stigmatisante peut entrainer inhibition et perte de confiance, voire
de motivation. A I’inverse, une approche constructive favorise la prise de risque linguistique,

indispensable a 1’apprentissage d’une langue étrangére.

Cette tranche d’age représente des caractéristiques qui influencent la réception de la
correction. On repere une sensibilité accrue au regard des pairs, un besoin de valorisation et de
reconnaissance, une capacité croissante d’auto-évaluation, une autonomie cognitive croissante
et développement des compétences métalinguistiques. La correction doit donc conjuguer
exigence linguistique et bienveillance pédagogique afin de préserver I’estime de soi tout en

encourageant la réflexion sur la langue.
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Selon Tagliante (2001), il y a cinq grands types d'erreurs. Il s'agit des erreurs de type

linguistique, phonétique, socioculturel, discursif et stratégique.

D'apres Demirtas et al. (2009), les erreurs en communication écrite sont habituellement

¢valuées selon le niveau pragmatique et le niveau linguistique — les erreurs de contenu (le

nombre de mots a écrire dans un texte, le type de texte que I'apprenant doit rédiger, la structure

et la cohérence du texte, la cohésion entre les idées, etc.) et les erreurs de forme (erreurs

linguistiques, syntaxiques, lexicales, morphologiques et orthographiques).

Afin d’aider les ¢leves a atteindre leur plein potentiel, il faut découvrir les types

d’erreurs qu’ils peuvent faire, comment ces erreurs peuvent étre corrigées et quand il faut ou

non les corriger.

Voila quels sont les types d’erreurs les plus fréquents:

Accord en genre ou en nombres;
Conjugaison verbale;

Cohérence des temps;

Choix lexical inappropri¢;

Incohérence sémantique (sens illogique) ;
Interférence de la langue maternelle ;
Article ou déterminant incorrect ;
Accord sujet-verbe / pronom ;
Préposition incorrecte ;

Pluriel irrégulier ou non nécessaire ;

Etc.

Je propose une activité pour les enseignants ou pour les ¢éleves : Identifiez les types

d’erreurs dans les phrases données et associez-les au type d’erreur correspondant dans la liste

ci-dessus :

A

Je suis allé a la piscine avec mes ami.

Elle a prend le bus tous les matins.

Nous avons regardé un film trés intéressant hier soir et nous mangeons du popcorn.
Je suis trés intéressé par la musique classique, j’écoute souvent le piano.

Il fait trés chaud, je porte un manteau.

J’ai 12 ans et je suis en sixi¢me classe.
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7. Je vais au magasin pour acheter des pains.
8. Quand j’étais petit, je vais souvent chez ma grand-meére.
9. Mon frére est plus grand que moi, elle joue au foot.

10. Je fais mes devoirs sur le table de la cuisine.

Solution !

112(3|4|5]6[|7]|8]9]10
alb|lc|dfe|f|j|lc|h]| g

L’intérét didactique : cet exercice permet de développer la métalangue chez les éleves,
favoriser 1’auto-correction, dédramatiser I’erreur en la transformant en objet d’analyse et

renforcer ’autonomie linguistique.

Mais, quel est le moment le plus opportun de la correction ? Ily a trois types de feedback
qu’on peut donner aux étudiants : hot feedback (au moment ou ’erreur est faite, si ’objectif
est d’améliorer la précision), cold feedback (on attend jusqu’a la fin de I’activité, si ’objectif
est d’améliorer la fluidité et la communication authentique) et no feedback (on ne corrige pas
les fautes / les erreurs, si on peut en déduire le sens). Donc, un feedback efficace doit valoriser
les réussites, formuler des pistes d’amélioration claires, souligner les progrés accomplis et
encourager la persévérance. Instaurer un climat de confiance est une condition essentielle de la

performance et de I’excellence éducative.

En voila quelques techniques qu’on peut utiliser comme techniques bienveillantes pour

corriger sans décourager :

v Reformulation — I’enseignant reformule correctement, sans interrompre ;
Elicitation — inciter I’éléve a trouver lui-méme la forme correcte ;
Indices visuels ou gestuels — signaler I’erreur sans stigmatiser ;

Codes de correction pour 1’écrit — encourager 1’auto-correction ;

SSERNEE NN

Feedback descriptif — centre sur le progres plutot que sur la sanction.

On peut aussi intégrer la correction dans des activités ludiques. Le jeu constitue un levier
de motivation particuliecrement efficace pour cette tranche d’adge. Parmi les activités
recommandées — des quiz grammaticaux en équipes, la chasse aux erreurs collaborative, jeux

de rdles avec feedback collectif, activités de détectives linguistiques, etc.

La correction des erreurs en classe de FLE auprés de apprenants de 11 a 15 ans ne peut
pas se réduire a une simple rectification linguistique. Elle s’inscrit dans une démarche

pédagogique globale innovante, centrée sur les compétences, la collaboration et I’intégration
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numérique, visant a soutenir la motivation, développer 1’autonomie et favoriser la prise de

risque communicative. En adoptant des pratiques de correction adaptées, bienveillantes et

structurées, ’enseignant transforme I’erreur en véritable outil d’apprentissage.
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PERSPECTIVES ON AI IN TEACHING ENGLISH AS A FOREIGN
LANGUAGE

The integration of artificial intelligence (Al) into educational practices represents one of
the most significant pedagogical shifts of the 21st century. As highlighted in the introduction,
this study is driven by the potential of Al to address persistent challenges in English as a Foreign
Language (EFL) education, particularly within the under-resourced context of rural Romanian
schools. This chapter aims to build a robust theoretical and empirical foundation for the research
by systematically reviewing the existing body of literature.

By synthesizing research on adaptive learning systems, gamification, learner autonomy,
and the impact of specific Al applications on young learners, this chapter will identify the key
concepts and variables relevant to the study. It will also highlight a significant gap in the
literature: the lack of empirical research investigating the implementation of Al for Sth-grade
EFL students in rural Eastern European settings. This review, therefore, serves not only as a
summary of what is known but also as a justification for the present study, which seeks to

contribute new, context-specific knowledge to this burgeoning field.

The Emergence of Artificial Intelligence in the Educational Sphere

Artificial Intelligence, in its broadest sense, refers to the simulation of human intelligence
in machines that are programmed to think, learn, and problem-solve (Russell and Norvig 5.).
Within the educational context, Al is not about creating sentient robotic teachers, but rather
about leveraging “narrow Al”—systems designed to perform specific tasks—to augment and
support the learning process. These applications typically fall into several categories, including:
Intelligent Tutoring Systems (ITS), which provide personalized instruction and feedback;
adaptive learning platforms that adjust content difficulty in real-time based on student
performance; and tools powered by Natural Language Processing (NLP), which enable machines
to understand, interpret, and generate human language (Bozkurt 198-204). More recently, the
advent of Generative Al, exemplified by models like ChatGPT, has introduced powerful new
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capabilities for content creation, dialogue simulation, and inquiry-based learning (UNESCO
30-32).

The overarching goal of Al in education is to move beyond the traditional
“one-size-fits-all” model toward a more personalized, efficient, and engaging paradigm. As
Ocana-Fernandez et al. argue, educational Al aims to “simulate the behavior of a human tutor
who guides the student in a personalized way” (553-568), thereby optimizing the learning
trajectory for each individual.

The use of technology in language education is not a new phenomenon. Its evolution can
be traced back to Computer-Assisted Language Learning (CALL), which emerged in the latter
half of the 20th century. Early CALL programs were largely behavioristic, focusing on
drill-and-practice exercises (Warschauer and Healey 57). However, the field has progressed
significantly. The current phase, which can be termed Al-Enhanced Language Learning
(AIE-LL), represents a qualitative leap forward. Unlike earlier CALL systems that offered static,
pre-programmed content, AIE-LL systems are dynamic, interactive, and responsive (Wang and
Zou 253-268).

This shift is primarily driven by advancements in NLP and machine learning.
Al-powered tools can now offer nuanced feedback on writing, assess pronunciation with
remarkable accuracy, and engage learners in unscripted conversations through chatbots. Golonka
et al. noted that technology's effectiveness depends on its ability to provide opportunities for
meaningful interaction. Al amplifies this by creating environments where learners can practice
productively and receive immediate, non-judgmental corrective feedback, a feature that is
difficult for a single teacher to provide to thirty students simultaneously. This evolution from
static CALL to dynamic AIE-LL forms the technological backdrop of my research, as it offers
tools that are fundamentally more interactive and personalized than what was previously
available.

Artificial intelligence gives educators access to new resources that have the potential to
influence the classroom practices that are currently in place. It is possible that this is applicable
to all subject areas, including English for Speakers of Other Languages. A number of significant
conclusions from the systematic study have practical ramifications. First off, it is crucial to
remember that earlier comprehensive assessments of Al across disciplines (Crompton et al.

246-276) clearly showed that, in comparison to other educational disciplines, English language
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learning was the most frequently used Al field. This finding highlights the need for English
language instructors in particular to be prepared to use Al in their teaching practices in an ethical
and efficient manner. It also begs the question of how pre-service teacher training programs and
ongoing professional development initiatives can prepare teachers for this changing
environment.

For English as a Foreign Language (EFL) classes, current advancements in artificial
intelligence technologies suggest that the responsibilities of EFL teachers are also being
challenged. There are technologies that are capable of doing duties that are typically carried out
by educators. As an illustration, there is software that is driven by artificial intelligence that is
able to offer grammatical comments on the writing of pupils without the assistance of a teacher.

It is important to be understood that artificial intelligence can convey information about
“acceptable” and standardized language usage. This highlights significant problems with the
inclusion or removal of languages or linguistic variants that may support some groups or
ideologies while ignoring or marginalizing others but in the same time Al may serve as a
conversation companion, giving students chances to practice their language skills outside of the
classroom and reducing their fear of speaking and making mistakes in English.

These systems simulate real-life conversations, allowing students to practice vocabulary,
grammar, and pronunciation in a low-pressure environment. As linguist Stephen Krashen notes,
“Language acquisition does not require extensive use of conscious grammatical rules, and does
not require tedious drill” (6). Instead, Al fosters natural interaction, which is central to language
acquisition.

One significant benefit of using Al as a conversational partner is its capacity to reduce
the fear and anxiety often associated with speaking a new language. Many learners are hesitant to
speak English in front of peers or teachers due to fear of making mistakes or being judged. Al,
however, offers a non-judgmental and patient environment. As noted by a report from the British
Council, “Technology can create a safe space for students to practice speaking without the fear of
embarrassment in front of their peers” (British Council). This can not only boost students’
confidence but also encourage them to take risks and experiment with language, which is
essential for progress.

More than that, constructivist learning theory mentions that learners are not passive

recipients of information but active participants in their own learning, constructing knowledge
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through experience and interaction with their environment (Piaget 10). This philosophy directly
challenges traditional teacher-centered instruction. Al tools are uniquely suited to support a
constructivist approach. For instance, Al-driven simulations can place students in virtual
environments where they must use English to solve problems—such as navigating a virtual city
or ordering food in a simulated café. In this scenario, language is not an abstract set of rules to be
memorized but a tool to be used, and knowledge is constructed through application and
discovery. Similarly, project-based learning can be enhanced by Al tools that help students
research topics, co-create texts (with proper guidance on ethics and attribution), and design
multimedia presentations, thereby positioning them as creators of knowledge (Zawacki-Richter
39).

Despite these advantages, there is ongoing debate about whether Al can truly prepare
students for real-world conversations. While Al can simulate a wide range of dialogues, it may
not fully replicate the spontaneity, unpredictability, and emotional nuances of human interaction.
As Dr. Mark Warschauer, a leading researcher in technology and language learning, observes,
“While computer-mediated communication can support language development, it is not a perfect
substitute for face-to-face interaction” (25). Students might still experience anxiety when
transitioning from Al conversations to speaking with actual people, as real-life communication
involves factors such as body language, tone, and cultural context that are difficult to simulate
fully.

Moreover, the effectiveness of Al in preparing students for real-life interactions varies
depending on the sophistication of the technology and the quality of the dialogue it can produce.
Some Al systems are limited by scripted responses and may not handle unexpected topics or
slang effectively. As highlighted in a study by the TESOL International Association, “Al-driven
language tools are promising, but they must be continually refined to ensure they provide
authentic, meaningful conversational practice” (TESOL).

It is yet unclear if Al adequately gets pupils ready for talks in the real world or if they
would still feel anxious among people. While Al offers valuable opportunities for students to
practice English conversation, it can also help them reduce anxiety about speaking. It remains
uncertain whether it can fully prepare learners for the complexities of real-world interactions.
Continued research and technological advancements are necessary to bridge the gap between

Al-mediated practice and authentic human communication.
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The ongoing need to raise teachers' and students' digital literacy is another significant
practical effect. The notion of Al literacy must be expanded immediately to include concerns
about privacy, surveillance, openness, and trust. Understanding the hazards and limits of Al as
well as talking about the different facets of Al ethics are all part of being Al literate (Ziesche and
Bhagat 25). Another problem is that, similar to the majority of new educational technologies,
there is a disconnection between what is expected of Al and what it can do now.

This might be one approach for students to learn grammar in usage, in context, and in a
personalized manner. The feedback is accompanied with explanations that are comprehensive yet
at the same time succinct, as well as examples. Similar applications are also available for
learning other aspects of English as a foreign language, such as speaking, writing, and
vocabulary, in addition to improving one’s grammatical skills. Furthermore, these applications
are also available in mobile device form, which makes the learning process more accessible and
easy for the learners (Stockwell 299). Additionally, these applications offer genuine learning
settings and self-regulation modes (Persson and Nouri 204).

Taking this viewpoint into consideration, artificial intelligence might be regarded as a
helpful companion not only for the students but also for the instructors. This is due to the fact
that it would be a challenging effort for a teacher to deliver identical thorough but individualized
feedback to each and every student. On the other side, it would appear that artificial intelligence
is gradually taking over some duties of these educators. When it comes to learning, artificial
intelligence (Al) 1s providing tailored learning, which may be helpful for a teacher whose time is

limited, as argued in the literature:

Al was part of the vision promising to transform education by creating tutor
systems that could personalize learning. This promise is starting to unfold as present
technology has begun experimenting with different models worldwide, bringing many

questions to the field of education. (Pedro et al. 20)

The passage encapsulates the course of Artificial Intelligence in education, from an
ambitious ideal to a tangible, still developing, reality. For years, the notion of Al revolutionizing
learning through personalized tutor systems has been a powerful driving force in educational

innovation. This vision was not just about efficiency; it was about democratizing access to
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tailored instruction, allowing every student to learn at their own pace and in their own way, an
aspiration that could truly redefine educational equity. The potential of Al to understand
individual needs, provide custom feedback, and adapt content dynamically was, and remains,
incredibly compelling.

What is particularly insightful about the quote is its acknowledgment that this grand
promise is “starting to unfold.” We are witnessing a global wave of experimentation. From
sophisticated adaptive platforms to more accessible tools like Al writing aids or interactive quiz
applications, diverse models are being tested in classrooms worldwide. This period of active
exploration is vital. It is where theoretical potential meets the practicalities of real-world learning
environments, allowing us to see firsthand what truly works, what needs refinement, and what
unforeseen opportunities or challenges emerge. It is a messy, exciting, and absolutely necessary
phase of discovery.

Naturally, this unfolding process comes hand-in-hand with “many questions” for the field
of education. These are not just technical queries; they delve deep into pedagogy, ethics, and
practicality. Crucially, ethical considerations like data privacy, algorithmic fairness, ensuring
equitable access, and building trust in Al systems demand our immediate attention. Furthermore,
practical challenges such as adequate teacher training and robust infrastructure are vital to bridge
the gap between vision and widespread effective implementation. As Al continues to evolve,
fostering an ongoing, thoughtful dialogue within the educational community becomes paramount
to navigating its complexities responsibly and harnessing its full potential for the benefit of all

learners.
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CORELAREA METODELOR TRADITIONALE CU METODELE MODERNE N
CADRUL LECTIILOR DE MATEMATICA
Prof. Grosu Veronica

Liceul Tehnologic ” Ioan N. Roman” Constanta

Metoda reprezinta abordarea utilizata de profesor pentru a facilita elevilor intelegerea si
asimilarea de noi adevaruri, care se concretizeaza in cunostinte si comportamente.

Altfel spus, metoda reprezinta un mod eficient de organizare si dirijare a procesului de invatare.

Metoda influenteaza si determind felul in care este receptionat continutul, gradul de
accesibilitate al cunostintelor, precum si valoarea informativa si formativ-educatica a actului
didactic. In relatia dintre scop si continut, metoda functioneazi ca un instrument pentru
atingerea obiectivelor stabilite. Metoda potrivitd pentru actiunea propusd include o serie de
procedee logice. Fiecare procedeu reprezinta o tehnica de actiune si este o componenta specifica
a metodei, servind la aplicarea efectiva a acesteia.

Metoda este constituitd dintr-o varitate de procedee care ajutd la atingerea scopului
propus, iar eficienta unei metode este asigurata de varietatea si calitatea procedeelor stabilite de
catre profesor. Ca elemente structurale prin care este caracterizatd o metoda, procedeele sunt
subordonate finalitatilor de urmarit, determinanta fiind relatia dintre procedeu si metoda. De
exemplu, metoda explicatiei poate deveni procedeu 1n cadrul jocului, iar jocul poate constitui
un procedeu n cadrul metodei exercitiului.

Eficienta metodei depinde de modul in care determina la elev actele de gandire prin
actiune si de invatare. Metodele constituie elementul principal al strategiei didactice, ele
reprezentand latura de punere 1n actiune a ansamblului prin care se caracterizeaza un curriculum
dat.

Metoda reprezinta instrumentul de realizare a obiectivelor activitatii instructive. De aici,
responsabilitatea pentru adoptarea unor metode diverse, eficiente si adecvate atat specificului
disciplinelor, profilului scolii, cat si scopului general al invatamantului si cerintelor de educatie
ale societatii.

Optiunea pentru o anumitd metodd este 1n stransd corelatie cu personalitatea
profesorului, gradul de pregatire si stilurile de invatare a grupului cu care se lucreaza. Metodele
au calitati ce elaboreaza functii psihice si fizice ale elevului si duc la formarea unor aptitudini,
deprinderi noi intelectuale, capacititi, atitudini si comportamente.

Exista diverse clasificari ale metodelor de invatamant.
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O sinteza este prezentata Tn continuare:

Metode de invatare prin comunicare orala:
Metode de invatare expozitive: descrierea, explicatia, prelegerea
Metode de invatare interogative: conversatia, problematizarea

Metode de invatare prin comunicare scrisa:

Metode de invatare prin lecturare: lectura explicativa, lectura independenta

Metode de invatare prin explorare a realitatii:

Metode de invatare prin explorare directa a realitatii: observarea sistemica, experimentul
Metode de invatare prin explorare indirecta a realitatii: demonstratia, modelarea
Metode de invatare bazate pe actiune:
Metode de invatare bazate pe actiune reald: exercitiul, studiul de caz; proiectul, lucrarile
practice
Metode de invatare bazate pe actiunea fictiva: invatarea cu simulatoare, jocul de rol
Metode de rationalizare a invatarii:
Metoda activitatii cu fisele
Metode algoritmice de instruire
Instruirea programata
Instruirea asistata de calculator
Metode traditionale utilizate in predarea matematicii

Explicatia este o metodd verbalda de dobandire a cunostintelor, care faciliteaza
progresul in Invatare prin oferirea unui model descriptiv al relatiilor. Atunci cand este aplicata
corect, aceastda metoda 1s1 evidentiazd caracteristicile, permitand elevilor sd gaseasca in
explicatii un model de rationament matematic, de exprimare verbald si de abordare a unei
situatii-problema, ajutandu-i astfel sa inteleagd mai bine ideile comunicate.

In cadrul activitatilor matematice, explicatia este utilozata atat de catre profesor, cat si
de catre elevi. Profesorul explicd procedeele de lucru, defineste termenii matematici care
descriu actiunile, si explicd modul de utilizare a mijloacelor didactice, regulile jocurilor si
sarcinile de lucru. Elevul, la rdndul sdu, explica modul in care a actionat si isi expune solutiile
gasite pentru rezolvarea sarcinilor didactice, folosind limbajul matematic.

Explicatia Insoteste mereu demonstratia si o sustine.

In timpul explicatiei, se pot face intreruperi pentru a formula si adresa intrebiri elevilor,
cu scopul de a testa gradul de receptare si infelegere a celor prezentate. Aceste Intreruperi
trebuie sd fie de scurtd durata, pentru a nu intrerupe firul logic al demersului sustinut. Metoda

explicatiei este prezenta in diferite secvente didactice ale unei activitati.
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Demonstratia este o metoda invatare bazata pe interactiunea cu materialul intuitiv, prin
care obiectul Invatarii este reflectat la nivelul perceptiei si reprezentarii. Demonstratia este una
dintre metodele fundamentale in activitatile matematice, valorificind noutatea cunostintelor,
cat si situatiile de invatare. Fiind o metoda intuitiva, aceasta predomina in activitatile de
dobandire a cunostintelor, valorificdind caracterul activ si concret senzorial al perceptiei
elevului. O situatie matematica noud sau un procedeu nou vor fi demonstrate si explicate de
profesor.

Conversatia este o metoda de instruire bazata pe intrebari si raspunsuri, avand ca scop
realizarea unor sarcini si situatii de invatare.

Profesorul trebuie sa creeze situatii care sa genereze intrebari si cautari, oferindu-le
elevilor posibilitatea de a selecta diverse metode de lucru, sa recurga la intrebari-problema, sa-
1 Incurajeze sd-i Incurajeze sa formuleze propriile intrebari si sd le puna probleme.

Observatia consta in urmarirea de cétre elevi a fenomenelor si obiectelor incluse in
materia de studiu, cu scopul de a identifica caracteristicile lor esentiale. Explicatia, ca procedeu,
are un rol esential in cadrul observatiei, deoarece, prin intermediul cuvantului se stabileste
scopul observatiei, se reactualizeaza cunostintele anterioare si sunt incluse in cadrul observativ.

De asemenea, se exploreaza campul perceptiv, evidentiind elementele semnificative si
se introduc simbolurile verbale adecvate limbajului matematic, mentinand un echilibru intre
rigoare stiintifici si accesibilitate. In functie de varsta elevului si de tipul de activitate,
observatia dirijatd este integrata in diferite secvente ale demersului didactic.

Exercitiul este o metoda la baza careia se afla actiuni motrice si intelectuale, realizate
congtient §i repetitiv, cu scopul de a forma priceperi si deprinderi, al automatizarii si
interiorizarii unor metode de lucru de naturd motrice sau mentala.

Prin actiune exersatd in mod repetat, constient si sistematic, elevul dobandeste o
deprindere, iar folosirea acesteia in conditii diverse transforma deprinderea in pricepere.
Ansamblul de deprinderi si priceperi, dobandite si consolidate prin exercitii in timpul
activitatilor matematice, duce la automatizarea si insusirea acestora, transformandu-le treptat in
abilitati.

O actiune este consideratd un exercitiu doar dacd are un caracter algoritmic. Aceasta
conduce formarea unor competente automatizate, abilitdti ce vor fi aplicate in rezolvarea unor
sarcini de complexitate diferita.

In activitatile matematice, sistemul de exercitii are ca scop initial capacitatea de
reproducere a cunostintelor dobandite. Odata insusite, abilitatile devin reversibile si asociative

prin exersare, facand exercitiul operational.
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Metode moderne utilizate in predarea matematcii

Algoritmizarea este metoda ce utilizeaza algoritmi in procesul de invatare. Un algoritm
este un sistem de rationamente si operatii desfasurate intr-o succesiune finita, care conduce
sigur la recunoasterea si rezolvarea problemelor de acelasi tip.

Algoritmii ofera elevilor cheia operatiilor mentale necesare pentru a recunoaste, Intr-un
context nou, notiunea sau teorema invitatd anterior si pentru a putea opera cu ea. In plan
didactic, aceste operatii mentale se exteriorizeaza prin rezolvarea unor exercitii §i probleme
similare. Pentru ca algoritmii sa devina instrumente ale gandirii elevilor, este esential sa nu fie
doar prezentati, ci ma sa 1i implicam pe elevi in parcurgerea tuturor etapelor elaborarii lor,
pentru a constientiza fiecare element. Folosirea metodei algoritmizarii ajutd la inzestrarea
elevilor cu modalitati economice de gandire si actiune.

In rezolvarea unui anumit tip de probleme, elevul isi insuseste o suitid de operatii pe care
le aplica in rezolvarea problemelor similare.

Matricea conceptuali. Tabla se imparte in patru parti egale. In primul cadran se
propune o tema, in al doilea se cere definitia notiunii din primul cadran, in al treilea se solicita
o proprietate a notiunii din primul cadran, iar in al patrulea cadran se cere clasificarea temei din
primul cadran. Tn final, rezultatele sunt evaluate.

Avantaje: stimuleaza atentia si gandirea, scoate in evidentd modul propriu de intelegere,
conduce la sintetizare/esentializare.

Metoda “Schimba perechea”. Clasa se imparte in doua grupe egale ca numar de
participanti. Se formeaza doud cercuri concentrice, elevii fiind agezati fatd in fatd in perechi.
Profesorul da o sarcina de lucru, iar fiecare pereche discutd si comunica ideile. Apoi, cercul
exterior se roteste in sensul acelor de ceasornic, schimband astfel partenerii din perechi.

Avantaje:

o Elevii au posibilitatea de a lucra cu fiecare membru al grupei.
o Fiecare elev se implica in activitate si contribuie la rezolvarea sarcinii.
e Activitatea stimuleaza cooperarea in echipd, ajutorul reciproc, intelegerea si toleranta
fata de opinia celuilalt.
Instruirea asistata de calculator

Obiectivul A.E.L. este de a sprijini procesul de invatdmant farda a inlocui munca
profesorului si fara a standardiza manualele (www.edu.ro).

Calculatorul reprezinta o resursa moderna in procesul de instruire datorita functiilor sale
si capacitatii de prelucrare si stocare a informatiei prin intermediul programelor specifice,

cunoscute sub denumirea de software.
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Utilizarea calculatorului, fie standard, fie in sistem multimedia, in procesul de instruire
amplificd interactiunea elevilor cu acest instrument. Tn contextul instruirii asistate de calculator,
elevii pot experimenta o varietate de elemente combinate intr-un mod interactiv, conform
obiectivelor de invatare. Profesorul joacd un rol de indrumator, iar elevii pot explora fenomene,
procese si informatii complexe in mod direct si independent, avand posibilitatea de a opri, relua
sau accesa informatii suplimentare din diverse surse asociate calculatorului.

A.E.L. indeplineste functii de predare, testare si evaluare. Unul dintre avantajele
oferite de A.E.L. este tranzitia de la "invatarea prin reproducere" la "invatarea prin practica",

prin rezolvarea exercitiilor pe diferite platforme online de specialitate (https://matrixcalc.org/;

https://livresq.com/ro/; https://www.geogebra.org/m/rsfuwyur;

https://www.promatematica.ro/matematica/matricedeterminanti/index.php;) .

Profesorul pregateste lectia utilizand materiale din baza de date educationala disponibila
in aplicatie si transmite materialele cétre calculatoarele elevilor prin intermediul panoului
lectiei. Pagina elevului se afla in meniul [Secretariat] > [Elevi] > [Clase/Elevi].

Metodele de invatamant sunt selectate in functie de obiectivele lectiilor, avand clar in
vedere ce anume trebuie sa stie elevul la sfarsitul lectiei. Pe parcursul unei ore pot fi utilizate
multiple metode didactice, acestea fiind alese in functie de continutul stiintific, materialul

didactic si mijloacele tehnice disponibile, in raport cu continutul lectiei.
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MEDII DE INVATARE INOVATOARE.

REGANDIREA SPATIILOR SCOLARE PRIN PEDAGOGIE, ARHITECTURA
S| DESIGN

Hossu Sorin loan

Scoala Gimnaziala nr. 1 Abram.

Dezbaterea academica ce abordeaza tema inovarii in educatie se concentreaza de cativa
ani pe regandirea arhitecturii scolare si pe modul in care spatiul fizic poate fi o parghie prin care
insasi inovatia,in diversele sale dimensiuni, poate fi generata, partajata si diseminata.

Cadrul teoretic, care timp de multe decenii a inspirat profesia didactica (de la metoda de
transmitere la centralitatea disciplinelor) si care si-a gasit locul in sala de clasa cu randuri de
banci si centralitatea bancii profesorului, este inadecvat pentru scolile de astazi, care se
confrunta cu complexitatea societatii actuale si au nevoie sa construiasca cai eficiente care sa
vizeze reconcilierea cunostintelor disciplinare cu dezvoltarea competentelor transversale si
civice.

Rolul arhitecturii scolare in promovarea inovatiei si Tmbunatatirea sistemului
educational, face parte din dezbaterea internationala de ceva vreme,in parte datorita activitatii
OCDE, care in ultimul deceniu, si-a concentrat atentia asupra relatiei dintre mediile scolare si
procesele de fnvatare, subliniind importanta luarii in considerare a paradigmei pedagogico-
didactice in centrul analizei si proiectarii mediilor scolare.

Chiar si institutiile internationale care ofera finantare pentru arhitectura scolara in
diverse tari europene au inceput sa adopte protocoale si instrumente pentru analiza cost-
beneficiu, Intr-o abordare inovatoare fata de trecut, cu scopul de a se asigura ca investitiile in
scoli noi sunt utilizate nu numai pentru modernizarea tehnologica si energetica a fondului
imobiliar, ci si pentru a crea medii de Tnvatare capabile sa promoveze metodologii de predare
mai moderne si mai eficiente.

Programul de interventii preconizat de PNRR - pentru partea aflata sub jurisdictia
Ministerului Educatiei se indreaptda, de asemenea, in aceasta directie. Acest program,
conecteaza diversele actiuni implementate gratie resurselor nationale si europene dedicate
dezvoltarii unei, scoli inovatoare, sustenabile, sigure si incluzive”.

Programul, in special, are doua domenii majore de investitii ininfrastructura: cladiri
scolare (scoli noi, crese si gradinite,cantine si facilitati sportive, siguranta cladirilor),

ISSN 3033-2842 114



medii inovatoare si instrumente digitale de predare.

Primul domeniu isi propune ,crearea de noi scoli primare si gimnaziale care sa fie sigure,
incluzive,inovatoare si extrem de sustenabile . Recunoscand ca mediile scolare sunt esentiale
pentru asigurarea unei predari de inalta calitate si inovatoare, interventiile vizeaza crearea de
spatii care pot garanta o predare bazatda pe metodologii inovatoare, capabile sa stimuleze
creativitatea, plasand elevii si cresterea lor in centrul unei perspective educationale orientate
spre viitor.

Al doilea, numit ,, Scoli si laboratoare inovatoare”, isi propune sa insoteasca tranzitia
digitala a scolilor romanesti, transformand sadlile de clasa anterior dedicate proceselor de
predare in sala de clasa in medii de invatare inovatoare, conectate si digitale si consolidand
laboratoarele pentru profesiile digitale . Transformarea spatiilor fizice ale scolilor,
laboratoarelor si salilor de clasa prin fuzionarea lor cu spatii de invatare virtuale este un factor
cheie In promovarea schimbarilor in metodologiile de predare siinvatare, precum si in
dezvoltarea abilitatilor digitale esentiale pentruaccesul la locuri de munca in domeniile
digitalizarii si inteligentei artificiale.

Ambele masuri se bazeazad pe necesitatea de a sprijini inovatia scolara prin interventii
care vizeaza transformarea spatiilor fizice, promovand astfel schimbari in metodologiile de
predare si invatare si dezvoltarea nu numai a abilitatilor fundamentale, ci si a competentelor
transversale pentru a aborda probleme complexe si a calitatilor de caracter, astfel incat sa se
poata raporta la contextul actual, in continua schimbare.

Acest concept de spatiu scolar, orientat spre o bogatie de spatii functionale, formale si
informale, interne si externe, trebuie neaparat sa se bazeze pe trei lucruri:

O viziune pedagogica comuna, astfel incat sa transforme cladirea scolii intr-o arhitectura
pentru invatare, in care calitatea relatiilor educationale si bunastarea sunt centrale.

Comunitatea scolara, sau mai degraba nucleul pedagogic, joaca un rol important,

atat in faza de planificare, cat si in fazele ulterioare, pentru a fi sprijinita in utilizarea constienta
a spatiilor orientate spre inovare. O tema emergenta in cercetarea spatiilor inovatoare se
refera, in special,la ceea ce au nevoie liderii scolari si profesorii in ceea ce priveste sprijinul
continuu atunci cand se confrunta cu noi medii de invatare.

Cercetarile au aratatcda un mediu didactic reinnoit si inovator nu duce intotdeauna
automat la o schimbare a comportamentelor si practicilor.Inovatia in termeni de organizare si
pedagogie necesitad reunirea tuturor sufletelor care alcatuiesc un sistem complex, astfel incat sa
se porneasca pe un drum comun inca de la inceput. Atingerea acestui obiectiv nu este simpla si
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necesita o abordare interdisciplinara care sa conecteze diferite domenii, culturi si perspective,
un fel de laborator dinamic in care spatiile educationale ale viitorului sa poata prinde viata.

Rezultatele cercetarilor prezinta contributii din diverse domenii stiintifice, in incercarea
de a explora cai teoretice si practice, astfel incat investitiile Tn reinnoirea arhitecturii scolare sa
poata deveni forta motrice pentru o transformare reala a sistemului scolar.

Deoarece sunt profesor de matematica vreau sa expun modul in care eu vad sala de
clasa a viitorului.

In primul rand sala de clasa trebuie sa faca parte dintr-o cladire moderna. La ora actual
toate scolile arata plus-minus la fel. Am vazut in vizitele facute la scoli din strainatate ca scolile
au forme diverse, nu seamana una cu alta. Fiecare are particularitatile ei, dotarile nu sunt
standard, culorile exterioare cat si cele interioare difera de la una la alta, mai mult decat atat sunt

personalizate. Tmi imaginez o sald de matematica din viitor ca pe un mix intre laborator, studio

de creatie si... un pic de joc.

In primul rand, tabla nu mai e tabld. E un perete interactiv 3D: desenezi o functie si
imediat o vezi ,,iesind” din perete, o poti roti, mari, taia. Elevii pot intra literalmente Tn grafic cu
ajutorul realitatii augmentate. Bancile nu sunt aliniate ca soldatii, sunt module mobile, care se
muta rapid pentru lucru in echipa. Azi rezolvi problem in grupuri mici, maine faci un mini-

hackathon matematic.

Fiecare elev are un asistent Al personal (nu ca sa copieze, ci ca sa explice diferit): daca n-
ai inteles ecuatiile, ti le explicd vizual; daca esti avansat, iti da provocari mai grele. Ritmul se

adapteaza la tine, nu invers.

Matematica e legatd de viata reala:
—calculezi traiectorii pentru drone,
— optimizezi bugetul unui oras virtual,

— folosesti probabilitati ca sa ,,prezici” rezultate Tntr-un joc sau intr-un experiment.

Profesorul nu mai sta la catedra tot timpul. E mai mult un ghid: pune intrebari bune, provoaca

gandirea, te ajuta cand te blochezi si te invatd cum sa gandesti, nu doar ce formula sa aplici.
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Si poate cel mai important: atmosfera, mai putind frica de greseli, mai mult,,hai sa vedem ce

iese”. Greseala devine parte din proces, nu ceva de evitat cu orice pret.

In viitor dotarile salii de clasa pentru desfasurarea unei ore de matematica ar fi asa:

1 Tehnologie inteligenta

o Table interactive 3D — graficele, vectorii si corpurile geometrice pot fi rotite, taiate,
animate.

o Realitate augmentata / virtuald — ,,intri” intr-o functie, vezi volumele integrale sau
simetriile Tn spatiu.

o Ochelari sau tablete smart — fiecare elev vede explicatii adaptate nivelului lui.
"1 Asistenti Al educationali

e Explica aceeasi problem in mai multe moduri (vizual, pas cu pas, cu analogii).
e Detecteaza unde te-ai blocat si intervine exact acolo.

« Propune exercitii personalizate: recuperare sau aprofundare.
1 Mobilier flexibil

e Banci modulare care se muta rapid pentru lucru individual, in echipa sau dezbateri.

e Spatii de colaborare cu pereti-scribble (scrii pe ei cu marker digital).
Conectare cu lumea reala

o Simulatoare pentru economie, fizica, jocuri, urbanism.
« Date reale (vreme, trafic, sport, finante) folosite la probleme.

e Proiecte interdisciplinare: matematica + IT + stiinte.
Invitare gamificata

e Niveluri, provocari, ,,quest-uri” matematice.
o Competitii prietenoase, nu stresante.

o Feedback instant, fara asteptat, corectarea pe caiet.
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Dotari ,,invizibile”, dar esentiale

e Internet ultra-rapid si sigur.
e Sisteme care protejeaza atentia (fara distrageri).

e Acces egal la tehnologie pentru toti elevii.

Pe scurt: viitorul la matematica nu inseamna mai multe ecrane, ci mai mult sens.Tehnologia e

acolo ca sa faca ideile clare si sa-ti dea curaj sa intrebi.
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MANAGEMENTUL TN SCOALA CONTEMPORANA
- articol stiintific -
Prof. inv. prim. HRITAC DIANA
Scoala Gimnaziala ,, Teofil Vilcu” Hanesti

Stiinta conducerii este o abilitate de a inspird incredere, suport moral si material oamenilor
care au nevoie de acesta In vederea realizarii scopurilor majore ale unitatii in care isi
desfisoara activitatea. Managementul, prin domeniile si functiile sale, asigurd dezvoltarea
institutionald, succesul si performanta, dar cea mai importantd activitate manageriala o
constituie conducerea operationald, care la randul sau se bazeaza pe proiectare, organizare,
evaluare etc.

Vorbind in sens larg, conducerea se ocupa de aspectele interpersonale ale activitatii
manageriale, in timp ce proiectarea, organizarea, evaluarea si controlul privesc mai mult
aspectele administrative ale muncii. In Romania, inainte, celui care conducea o institutie de
invatamant, i se spunea director, director adjunct, acum in vocabularul limbii roméne a intrat
un nou termen european, manager sau leader (lider). Conform gandirii actuale, leadershipul se
ocupd in primul rand de schimbare, de motivarea personalului, de inspirarea si influentarea
acestuia. In contrast cu acesta, managementul se ocupi, mai degrabia, de mentinerea
echilibrului si functionalitatea institufionald. Managementul este mult mai formal si mai
pragmatic decét leadership - ul.

El se bazeaza pe unele deprinderi generale, cum ar fi proiectare, organizarea, controlul,
evaluarea, bugetarea, formarea grupurilor de lucru, negocierea conflictelor etc. Leadershipul,
in contrast cu managementul, presupune o viziune despre ceea ce poate deveni unitatea
respectiva, de aceea acesta solicitd cooperarea si munca in echipa, mentinand toate persoanele
intr-o stare motivationald pozitiva, utilizdnd diverse metode de convingere si persuasiune, in
vederea realizarii obiectivelor preconizate. Rolurile de manager si lider se intrepatrund si se
completeaza reciproc pornind de la componenta pragmatica, intrucat liderul in rolul sau de
manager se confruntd cu complexitatea si diversitatea fenomenelor din cadrul unitatii de
invatamant pe care o coordoneaza.

Rezultatul indeplinirii cu succes a rolului de manager este eficienta internd, adica
functionarea normald, pozitiva, fard convulsii a unitatii pe care o conduce. In schimb, in
functia de lider, managerul se concentreaza asupra realizarii schimbarilor necesare in
mentalitatea, comportamentul si modul de actiune al celor pe care-i conduce, rezultatul
indeplinirii cu succes a rolului de lider, fiind performanta. Poti fi un manager foarte bun de
scoald daca te ghidezi si dupa ratiunea proprie, mai consulti si pe altii, nu iei hotarari pripite,
aduci multe proiecte pentru scoald, profesori, elevi cu finantare europeand, te preocupa de
invatamantul din scoald ta, vrei sa ai rezultate pe masura atat tu cat si personalul didactic pe
care il conduci, adica subordonatii, esti un exemplu pozitiv prin tot ceea ce faci zilnic, pe plan
social, mediatic, comunitar, pentru biserica.

Atat in calitate de manager cat si in cea de lider, conducatorul trebuie sa rezolve trei
sarcini fundamentale, de care depinde nu numai schimbarea ci si succesul si performanta:

- 1. Stabilirea de obiective pe termen scurt, mediu si de durata;

- 2. Crearea cadrului pentru realizarea obiectivelor;

- 3. Asigurarea executdri celor stabilite prin folosirea judicioasa a resurselor umane, materiale,
financiare, relationale etc.

Managerul 1si stabileste obiectivele in functie de tintele strategice, resursele disponibile si
cadrul institutional de care dispune. Liderul porneste de la o viziune de ansamblu, schimbarile
pe care le preconizeaza si caile prin care poate transformd viziunea in realitate. Dar intre
planul managerial §i viziune trebuie sa existe o corelare, menitd sa asigure dezvoltarea
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institutionald, pentru ca viziunea realistd subliniaza ce este pozitiv si ce este de prisos in
procesul de planificare-proiectare.

Prin proiectarea activitatii manageriale si organizarea intregii activitati, trebuie sa creeze
conditiile necesare realizdrii obiectivelor stabilite. Liderul isi apropie oamenii printr-0
activitate comunicationald sustinutd pentru aprobarea si acceptul viziunii care preconizeaza
schimbarea.

Managerul creeaza sistemele formale ale organizatiei, el fiind acela care organizeaza
structuri, stabileste atributii, descrie cerintele posturilor, selectioneaza oamenii, construieste
un sistem motivational, etc., in timp ce liderul trebuie sd argumenteze necesitatea schimbarii

Prin intdlniri periodice, coordonare, discutii de grup, conducere operationald, controale,
evaludri, solutionarea problemelor curente, in permanen{da managerul urmareste realizarea
planului managerial, in timp ce liderul castigd increderea oamenilor fiind aproape de nevoile
si valorile acestora, pentru a trece peste obstacole in vederea indeplinirii sarcinilor stabilite,
recunoscand si stimuland succesul obtinut, dobandind prin feedback adecvat un climat
orientat Tn primul rand spre oameni, spre satisfacerea nevoilor acestora.

Managerul si liderul dau adevérata dimensiune a celui investit sd conduca o unitate scolara.

In actul de conducere gestiunea resurselor si stabilirea strategiilor sunt strans legate de o
viziune pragmaticd, care in permanentd presupune modernizare §i deschidere spre nou.
Aceastd vizeaza o schimbare si o racordare a managementului la pulsul vremurilor. Tn calitate
de manager, trebuie sd ai in vedere functionalitatea structurilor dar in corelare cu strategia
schimbarii §i prezentarea unei viziuni care sa faciliteze nnoirea, formarea si perfectionarea
continud, atribute indispensabile unor sisteme educationale bazate pe principii reformatoare,
singurele Tn masura sa stabileascd obiective si strategii ce vizeaza succesul si performanta
didactica si educationala.

Functia de sef, director, manager, lider presupune un mod de actiune colectiv al celor din
echipa manageriald, bazat pe colaborare continud. Or, acest lucru solicitd un climat
democratic, cunostinte, deprinderi si abilitafi din partea sefilor, pentru a rezolva problemele
specifice fenomenelor de grup si a fi in masurd sa construiasca echipe de lucru eficiente si
performante. Pregitirea diversificatd a conducatorilor se impune si in privinta procesului de
selectie, sistemul de pregatire, formarea, perfectionarea si evaluarea performantelor, intrucat
n realizarea acestor obiective un rol esential il joaca sistemul motivational si climatul de
ansamblu din unitatea sau institutia condusa. De aici decurgand un nou stil de conducere si o
noud perceptie a rolului general de lider.

,,Conducatorul nu mai este cel care stabileste sarcinile si modalitatile adecvate de realizare a
acestora. Acum el devine un partener, un participant care isi consiliaza, ajutd si dirijeaza
oamenii (grupul din care face parte), ca la randul lor acestia sa perceapd fenomenul cu care se
confrunta unitatea in care activeazd, mobilizdndu-se pentru a indeplini obiectivele, chiar cu
pretul unor eforturi deosebite, menite sa reaseze modul de actiune pornind de la noi cerinte
comportamentale, care vizeaza transformarea, schimbarea si implementarea unui nou concept
despre rolul conducatorului si al actului managerial in general”.

Cel ce-si asuma raspunderea conducerii trebuie sa aiba mereu in fatad avertismentul lui
Corey: ,Managementul este eficientd in ascensiunea pe scara succesului, iar leadershipul
stabileste daca scara este agezatd pe peretele potrivit”.

Leadership in scoala: necesitate, proces dinamic si complex. Totul se schimbd in jurul
nostru. Felul cum lucrdm, cum comunicim, chiar si felul cum invitam. in trecut era nevoie de
zeci de ani ca o schimbare sd patrunda in viata de zi cu zi. Ma refer la exemplul internetului,
retelelor sociale precum Facebook, insa le-a luat mai mult de 5 ani ca sa devina un fenomen
global. Pentru Chat GPT, cel mai inovator Al conversational, acest parcurs a durat numai 2
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luni si are deja un impact vizibil, din cele mai mari metropole ale lumii, pand in cele mai
indepartate comunitati traditionale.

Unii lideri au succes in implementarea si modelarea schimbarii, pentru a produce rezultatele
pozitive dorite, se folosesc in mod inteligent de cunostintele, instrumentele si resursele pe care
le au la indemana.

,, Atunci cand suntem pusi in fata schimbarilor inevitabile, este valoros sa definim si adoptam
cele mai bune strategii, structuri, proceduri si tehnologii.

Scopul principal al leadershipului schimbarii este de a implementa cu succes noi procese,
produse si strategii. Scopul este de a asigura progresul si de a orienta spre un viitor
dezirabi/” afirma Kelsey Miller, redactor la Harvard Business School.

Leadership in scoala: proces de succes cu focus pe o executie eficientad si metode de
conducere liniare. Schimbarea se intdmpla atunci cand liderii au o0 viziune clara si o abordare
potrivitd. O strategie eficienta este cruciald. Organizatiile, institutiile si oamenii reusesc sa
facd tranzitia si sa se adapteze cu succes la orice schimbare care poate aparea, doar atunci
cand liderii fac alegerile potrivite.

Managementul schimbarii este asociat cu schimbarile la scard mica si reprezinta un set de
instrumente si/sau masuri pentru a tine sub control un efort de schimbare si pentru a oferi
solutii la orice barierd sau provocare. Scopul este de a minimiza perturbarea initiativei de
schimbare, de a o face rentabila si de a reduce riscul de esec. Pe de alta parte, cand vorbim
despre leadership in scoald cu focus pe schimbare, ne legdm de viziunea si efortul din spatele
schimbdrilor transformationale la scara larga, asigurdnd un proces de implementare mai
inovator si mai eficient.

Schimbarea este un dat si o prioritate absoluta in toate institutiile de invatamant. Nu putem
sa livrdm o educatie care nu este conforma cu societatea in care traim si nu putem lucra intr-
Un mediu a cdrui orientare este spre trecut si nu viitor. Studiile au aratat in mod constant ca
intre 50 si 70% din schimbadrile planificate esueazd. Schimbarea este complexa si presupune o
colaborare eficienta a echipei si o comunicare clara. Unele dintre cele mai comune tipuri de
schimbari includ:

Schimbirile centrate pe oameni sunt cele care au un efect puternic asupra resursei
umane. Oamenii, in mod natural, pot fi reticenti la schimbari, in special dacd acestea sunt
puternice si de amploare. Un exemplu pentru o astfel de schimbare poate presupune intrarea
in comunitatea scolard a unor noi profesori. Directorii de scoald si gradinite sunt persoanele
resursd care asigurd integrarea si sprijinul necesar. Cadrele didactice care sosesc sunt puse in
situatia de a adopta rapid viziunea si obiectivele institutiei de invatamant. Comunitatea trebuie
si ea sa Imbratiseze aceastd schimbare de dinamicd a echipei. Pentru a implementa
un leadership in scoala, directorii au nevoie de transparenta, comunicare clara si empatie.

Schimbarile cu focus pe strategie sunt necesare atunci cand scolile si gradinitele isi
ajusteaza strategia ca sd obtind un avantaj, sa imbunatiteascd eficienta, sd raspunda
oportunitdtilor si sd faca fata provocarilor. Atunci cand scoala sau gradinita participa in cadrul
unui proiect, pentru a se asigura atingerea obiectivelor, att liderii, cat si ceilalti membrii ai
echipei investesc resurse. Este esential ca strategia sa fie construita impreuna cu oamenii si sa
fie in concordantd cu obiectivele agreate impreuna. Atunci cand oamenii sunt implicati in
proces si inteleg mecanismele de functionare, sunt mai deschisi catre noi perspective.

Un leadership in scoala, presupune o comunicare deschisa, se intreaba echipa de ce anume
are nevoie, negociere si stabilirea obiectivului ce poate fi atins.

Modificarile structurale pot include schimbarea ierarhiei, redistribuirea responsabilitatilor
sau orice alte schimbari care influenteazd modul in care este condusd si organizatd scoala sau
gradinita. De cele mai multe ori, In aceastd categorie de schimbari, liderii care cunosc ce stil
de leadership este cel mai potrivit si actioneaza in conformitate cu acesta, reusesc sa mentina
un proces activ de transformare care produce rezultatele dorite.

ISSN 3033-2842 121


https://www.kinderpedia.co/ro/resurse/blog/leadership-pentru-educatie/lider-bun-viziune-termen-lung
https://www.kinderpedia.co/ro/resurse/blog/leadership-pentru-educatie/lider-comunicare-responsabila
https://www.kinderpedia.co/ro/resurse/blog/leadership-pentru-educatie/leadership-educatie-abordarea-potrivita
https://www.kinderpedia.co/ro/resurse/blog/leadership-pentru-educatie/leadership-educatie-abordarea-potrivita

Schimbirile cu scop de remediere sunt schimbarile cu focus pe rezolvarea de probleme
specifice identificate. Liderii sau membrii echipei pot identifica si semnala anumite minusuri
materiale, minusuri cand vine vorba de bani sau personal. Dupa aceea pot propune interventii
punctuale de imbunititire. Insa, daca problema nu este inteleasi in totalitate, interventiile nu
pot genera rezultatele dorite.

Schimbare cu focus pe tehnologie, respectiv transformarea digitala - sau utilizarea
tehnologiilor digitale pentru a imbunatati predarea, invatarea si cercetarea si pentru a spori
experienta elevilor, dar si a profesorilor - reprezinta, fara indoiala, un subiect de actualitate.
Efortul pe care il investim in aceasta transformare trebuie sustinut de echipele potrivite, cu 0
viziune comund si o mentalitate flexibila, de resursele materiale necesare si de liderii care
cred 1n aceasta transformare.

Domeniul educatiei, cu toate etapele lui, cu toate subtilitdtile si variabilele, vizeaza
formarea urmdtoarelor generafii de oameni de stiin{d, lideri, inventatori si artisti, iar
tehnologia nu mai poate fi exclusa din proces. Tehnologia s-a integrat deja atat de mult,
repede si puternic In perceptia oamenilor, incat intrepdtrunderea acesteia in educatia este ceva
natural si firesc. Tehnologia este prezenta in fiecare aspect al societdtii moderne si va fi pentru
mult timp de acum incolo, alaturi de toti ceilalti factori si actori care fac ca lumea noastrad sa
meargd mai departe.

Liderii ar putea promova schimbarea in educatie prin stabilirea unor orientdri clare,
comunicare si focus, Intdriri pozitive.

Orice schimbare importanta pe care o introducem in scoala trebuie planificatd,implementata
st sustinutd. Leadership - ul schimbarii este eficient doar atunci cdnd oamenii isi transforma
obiceiurile, sunt pregatiti In mod adecvat si sunt de acord cu beneficiile pe care le va aduce
schimbarea.

Specialistii din domeniu puncteaza faptul cd atunci cand liderii isi doresc punerea in
aplicare a unei schimbari organizationale ei trebuie sa urmareasca mai multe etape:

1. Stabileste nevoia

Schimbarea se produce atunci cand acceptam faptul ca avem nevoie de ea si cunoastem
datele care conduc la aceasta nevoie.
2. Creeaza o retea de schimbare

Liderii au nevoie de o echipa eficientd care sa sprijine implementarea schimbdrii si care sa
incurajeze mai departe o mentalitate cu focus pe crestere si adaptabilitate.
3. Comunica eficient

Desi adesea comunicarea poate fi provocatoare, aceasta contribuie la mentinerea resursei
umane angajatd in proces, prin incurajarea si promovarea aceluiasi obiectiv. Sunt valoroasele
momentele de brainstorming, de impartasire de perspective si de aliniere a asteptarilor.

4. Gestioneaza rezistenta la schimbare

Este inevitabil ca unii oameni sa fie rezistenti la schimbarea propusa, din acest motiv, este
valoros ca resursa umana sa fie implicatd, activa si sd cunoasca toate informatiile necesare
care motiveaza si sustin aplicarea schimbarii.

5. Focus pe progres

Marcarea etapelor cheie si a succeselor ajutd la demonstrarea progreselor pe care echipa
le-a facut impreuna si ofera creditul cuvenit tuturor celor care au dedicat timp implementarii
schimbarii organizationale. De asemenea, valideaza motivul pentru schimbare si i mentine pe
toti angajati In proces.

Leadership - ul schimbarii a aparut ca un rezultat firesc al conditiilor de transformare din
toate domeniile de activitate pe care omul le intreprinde. Atunci cand identificd o nevoie,
factorii decizionali si liderii educationali au misiunea de a-si proiecta, impreuna cu echipele
de lucru, o strategie de imbunatatire a situatiei A, si conducerea tuturor elementelor implicate
spre o situatie dezirabila B, prin diferite metode si strategii.
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Toate procesele de schimbare ce se finalizeaza cu succes au o constanta - motivatia de a
face acea schimbare, mai puternicd decat suma barierelor Intdmpinate si a eforturilor
implicate. Liderii de scoli si gradinite sunt des confruntati cu schimbari in organizatiile lor.

Multe dintre aceste schimbari vin din zona digitald si implica o transformare profunda a
modului cum lucreaza si cum comunica.
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EDUCATIA IN MISCARE:
DE LA TRADITIE LA PRACTICI INOVATIVE PENTRU FORMAREA ELEVULUI
SECOLULUI XXI
Hritac Rodica

Scoala Gimnaziald Teofil Valcu Hanesti

Educatia contemporana — intre continuitate si schimbare

Scoala contemporand se afld la intersectia dintre traditie si inovatie. Pe de o parte,
valorile fundamentale ale educatiei — rigoarea, responsabilitatea, respectul pentru cunoastere —
raman esentiale. Pe de alta parte, elevii secolului XXI traiesc intr-o lume digitalizata, dinamica,
in care accesul la informatie este rapid, iar capacitatea de a selecta, interpreta si aplica
cunostintele devine mai importanta decat memorarea acestora.

In acest context, inovatia pedagogica nu reprezinti un scop in sine, ci un mijloc prin care
educatia 1s1 pastreaza relevanta si eficienta. Adaptarea metodelor didactice la realitatile actuale
contribuie la crearea unui mediu de invatare stimulativ, incluziv si orientat spre dezvoltarea
competentelor-cheie.

Inovatia pedagogica — fundament al excelentei educationale

Inovatia pedagogica presupune regandirea procesului instructiv-educativ din perspectiva
elevului si a nevoilor sale reale. Aceasta implica:

-flexibilizarea demersului didactic;

-diversificarea metodelor si a resurselor de invatare;

-valorificarea potentialului fiecarui elev;

-promovarea unei invatari active si reflexive.

Excelenta educationald nu se masoarda exclusiv prin performante academice, ci si prin
capacitatea elevilor de a gandi critic, de a colabora, de a rezolva probleme si de a se adapta
schimbdrilor. Inovatia pedagogica creeaza premisele necesare pentru atingerea acestor obiective.
Abordari moderne in procesul de predare-invitare

Abordarile moderne pun accent pe implicarea activa a elevului in procesul de invatare.

Invitarea centrati pe elev valorifici experientele personale, interesele si ritmul

individual, contribuind la cresterea motivatiei si a increderii in sine.
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Invitarea colaborativa dezvolti competente sociale esentiale si favorizeaza schimbul de

idei, in timp ce invatarea prin proiecte oferd contexte autentice de aplicare a

cunostintelor. Integrarea tehnologiei digitale, utilizatd responsabil si creativ, sprijind

explorarea, comunicarea si dezvoltarea competentelor digitale, indispensabile 1in
societatea actuala.
Strategii didactice eficiente pentru un demers educational relevant

Strategiile didactice moderne transformd lectia intr-un spatiu al descoperirii si al
reflectiei. Metodele interactive stimuleaza gandirea criticd si participarea activa, iar evaluarea
formativa sustine progresul individual, oferind feedback constructiv si orientat spre imbunatatire.

Diferentierea instruirii este esentialda 1intr-o clasd eterogend, permitand adaptarea
sarcinilor la nivelul si nevoile elevilor. Interdisciplinaritatea contribuie la formarea unei viziuni
integrate asupra realitatii si la transferul cunostintelor intre domenii.

Bune practici pedagogice si impactul lor asupra elevilor

Bunele practici educationale se remarca prin caracterul lor inovativ, dar si prin eficienta
demonstratd in timp. Activitdtile care imbind invdtarea cu jocul, arta, colaborarea si reflectia
personala creeaza contexte favorabile dezvoltarii cognitive si emotionale.

Un aspect definitoriu al bunelor practici 1l constituie climatul educational pozitiv, bazat
pe respect reciproc, incredere si valorizarea diversitdtii. Profesorul devine mentor si ghid,
sustinand elevii in procesul de invatare si dezvoltare personala.

Rolul profesorului in promovarea inovatiei pedagogice

Profesorul contemporan este un agent al schimbarii, capabil sd imbine experienta
profesionald cu deschiderea spre nou. Formarea continud, reflectia asupra propriei practici si
colaborarea cu alti profesionisti din educatie reprezintd conditii esentiale pentru implementarea
inovatiei pedagogice.

Prin creativitate, empatie si adaptabilitate, cadrul didactic contribuie la transformarea
scolii Tntr-un spatiu al invatarii autentice, orientate spre viitor.

Concluzii

Inovatia pedagogicd reprezintd un motor al excelentei educationale 1n scoala

contemporand, oferind solutii concrete pentru adaptarea procesului de predare-invatare la

provocarile secolului XXI. Prin abordari moderne, strategii didactice eficiente si bune practici,

ISSN 3033-2842 125



educatia devine mai relevantd, mai atractivd si mai eficienta. Investitia in inovatie pedagogica

inseamna, in ultima instantd, investitia in viitorul elevilor si al societatii.
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TARA MOTILOR - Studiu de specialitate
privind limitele teritoriale si denumirea

1. Introducere

Tara Motilor reprezintd una dintre cele mai distincte regiuni etnografice si istorice din
Romania, situata in inima Muntilor Apuseni. Caracterizatda prin relief montan, izolare
geografica relativa si o identitate culturald puternicd, aceasta regiune a avut un rol semnificativ
in istoria Transilvaniei, mai ales prin participarea locuitorilor sai la miscari sociale si nationale.
Studiul de fatd analizeaza doua dimensiuni fundamentale:

o delimitarea teritoriald a Tarii Motilor;
e originea si semnificatia denumirii ,,Moti” si ,,Tara Motilor”.

2. Delimitarea geografica a Tarii Motilor

2.1. Cadrul natural
Tara Motilor este situatd in partea central-vesticd a Romaniei, In cadrul Muntilor Apuseni,
apartindnd de masivul Carpatilor Occidentali. Regiunea este dominatda de relief montan si

submontan, cu altitudini medii intre 800-1.200 m.Axa principald a regiunii este valea raului
Aries, care structureaza spatiul economic si de locuire.

2.2. Limite naturale

Delimitarea Tarii Motilor nu este una administrativa strictd, ci mai degraba etnografica si
istoricd. Totusi, pot fi identificate limite aproximative:

e Nord — Muntii Bihorului si bazinul superior al Crisului Negru
e Sud — Muntii Metaliferi
o Est— Depresiunea Trascdului
e Vest — zona Beiusului si Muntii Codru-Moma
Regiunea graviteaza in jurul orasului Campeni, considerat capitala istorica a Tarii Motilor.

2.3. Limite administrative

In prezent, teritoriul Tarii Motilor se intinde pe:
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e Judetul Alba (partea centrald si nord-vesticd)
e Judetul Bihor (zona sud-esticd)
e Judetul Hunedoara (partea nordica a Muntilor Metaliferi)

Printre localitétile reprezentative se numara:

e Abrud

o Baia de Aries
e Zlatna

° Nucet

Trebuie subliniat ca ,,Tara Motilor” nu coincide perfect cu o unitate administrativa actuala, ci
reprezintd o regiune istorica si culturala.

3. Fundamente istorice ale delimitarii

Tara Motilor a fost un spatiu cu traditie miniera si pastorald. Exploatarea aurului din zona
Abrud-Rosia Montana dateaza din perioada romana.

Regiunea a devenit cunoscuta in istoria nationald prin:

e Rascoala condusa de Horea, Closca si Crisan (1784)
e Rolul decisiv al lui Avram lancu in Revolutia de la 1848-1849 din Transilvania

Aceste evenimente au consolidat perceptia Tarii Motilor ca spatiu distinct, cu autonomie
morala si solidaritate comunitara puternica.

Tara Motilor a fost un spatiu cu traditie miniera si pastorald. Exploatarea aurului din zona
Abrud-Rosia Montana dateaza din perioada romana.

Regiunea a devenit cunoscuta in istoria nationala prin:

e Rascoala condusa de Horea, Closca si Crisan (1784)
e Rolul decisiv al lui Avram lancu in Revolutia de la 1848-1849 din Transilvania

Aceste evenimente au consolidat perceptia Tarii Motilor ca spatiu distinct, cu autonomie
morala si solidaritate comunitarad puternica.

4. Denumirea ,,Moti” — Origine si interpretari

4.1. Ipoteze etimologice
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Originea termenului ,,mot” nu este pe deplin clarificata, insa literatura de specialitate avanseaza
mai multe ipoteze:

Termenul ar proveni de la ,,mot” — suvita de par sau ciucure, referindu-se la modul
traditional de tundere sau la purtarea caciulii cu mot.

Se considera ca ar putea proveni dintr-un termen vechi traco-dacic sau din fondul
lexical romanesc arhaic, desemnand populatia montana.

Unele interpretari asociaza termenul cu statutul social al taranilor liberi sau cu
comunitdti de mineri si pastori din zona aurifera.

Nu exista un consens definitiv, insa majoritatea cercetatorilor considera ca denumirea are
origine populara si reflectd o identitate locala consolidata in Evul Mediu tarziu.

4.2. Sensul denumirii ,,Tara Motilor”

Termenul ,tard” in context medieval romanesc desemna un teritoriu autonom sau relativ
autonom, cu organizare proprie (ex.: Tara Fagarasului, Tara Hategului).

Prin urmare, ,,Tara Motilor” indica:
e un teritoriu compact locuit majoritar de moti;

e 0 comunitate cu specific cultural distinct;
e o forma traditionald de organizare locala.

S. Identitate si coeziune teritoriala

Identitatea Tarii Motilor este sustinuta de:

e Graiul specific (subdialect ardelenesc cu particularitati locale)
e Portul popular (caciula inalta, alba, specificd)
e Ocupatiile traditionale (pastorit, minerit, prelucrarea lemnului)
e Structura satelor rasfirate pe culmi si versanti

Izolarea geograficd a contribuit la conservarea traditiilor si la dezvoltarea unui puternic
sentiment de apartenenta regionala.

6. Concluzii

Tara Motilor reprezintd o regiune istorica si etnografica bine conturata, desi limitele sale nu
sunt formalizate administrativ. Delimitarea se bazeaza pe criterii naturale (Muntii Apuseni),
istorice (evenimentele revolutionare), economice (minerit si pastorit) si culturale (identitate
moteascd distincta).
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Denumirea ,,Moti” reflectd un proces istoric de cristalizare a identitatii montane, iar termenul
. Tara Motilor” exprima nu doar un spatiu geografic, ci si o comunitate solidara, cu traditii si
memorie istorica puternica.
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GELECEK OKURYAZARLIGI, BUTUNCUL DEGERLENDIRME VE OGRETMEN KiMLiGi: 21.
YUZzYIL EGiTIMINDE UC YENILENMIS EKSEN

Ayse Kaya-Demiroglu
Anadolu Lisesi “Mustafa Kemal Atatiirk”

Egitim sistemleri tarihsel olarak hep gecmisi aktarmak ve mevcut diinyaya uyum saglamak
Uzere tasarlanmistir. Mifredatlar, buyik olglide din dogru oldugu bilinen seyleri bugliniin
ogrencilerine 6gretmek amaciyla kurgulanir. Oysa 21. ylzyihn egitim paradoksu tam olarak
burada yatmaktadir: Buglinin o6grencileri, blylk boliminid henliz adlandiramadigimiz
mesleklerin, teknolojilerin ve toplumsal sorunlarin sekillendirecegi bir gelecege
hazirlanmaktadir. Bu gergek karsisinda egitimin yalnizca birikmis bilgiyi aktaran bir sistem
olmaktan c¢ikip 6grencileri belirsizlikle yaratici bigimde iliski kurmaya hazirlayan bir yapiya
donldsmesi zorunlu hale gelmektedir. Gelecek okuryazarligi, bitiincil degerlendirme ve
ogretmen kimligi — bu makalede ele alinan lg¢ eksen — s6z konusu doénlsimiin hem
kavramsal hem de pratik zeminini olusturmaktadir.

Gelecek okuryazarhgi kavrami, UNESCO'nun onculiik ettigi "Futures Literacy" ¢ercevesinden
beslenmektedir; ancak pedagojik boyutuyla bu kavram ¢ok daha genis bir anlam tasimaktadir.
Gelecek okuryazari olmak, gelecegi 6ngormek ya da tahmin etmek degildir — zira gelecek,
yapisi geregi ongorilemezdir. Gelecek okuryazarligi, olasi gelecekleri hayal etme, bunlar
arasinda karsilastirma yapma, tercih edilebilir olani tartisma ve buglinki kararlarin uzun vadeli
sonuclarini sorgulama kapasitesidir. Bu kapasite kendiliginden gelismez; dogrudan ve
sistematik bir pedagojik miidahale gerektirir. Ogrencilere "Bu sorunun ¢éziimi nedir?" yerine
"Bu sorunun on yil sonra ne anlam ifade edecegini dlisiinliyorsunuz ve bugin aldigimiz hangi
kararlar o anlami degistirebilir?" diye sormak, diisiincenin boyutunu kokten degistiren bir
pedagojik hamledir. Senaryo vyazimi, spekilatif tasarim egzersizleri, disiplinlerarasi
simulasyonlar ve yapilandiriimis gelecege yonelik tartismalar — bunlarin hepsi sinif ortaminda
gelecek okuryazarligini gelistirmeye yonelik araglar olarak kullanilabilir.

Gelecek okuryazarhiginin pedagojik acidan en giicli boyutu, 6grencilerin belirsizlikle iliskisini
yeniden cercevelemesidir. Geleneksel egitim, belirsizligi ortadan kaldirilmasi gereken bir sorun
olarak sunar: dogru cevap vardir, onu bulmak yeterlidir. Gelecek odakli bir pedagoji ise
belirsizligi 6grenmenin kaginilmaz ve verimli bir bileseni olarak konumlandirir. Birden fazla
dogrunun bir arada var olabildigini, bazi sorularin birka¢ agidan yanitlanabilecegini ve bu
yanitlarin her birinin farkl deger yargilarina dayandigini deneyimleyen bir 6grenci, yalnizca
elestirel diisiinme becerisi kazanmakla kalmaz; ayni zamanda demokratik bir tartisma
ortaminda vazgecilmez olan epistemik tevazu duygusunu da icsellestirir. Bu, ezbere ve tek
dogruya dayali sinav kiltiriinin 6tesine gecen, gercek anlamda oOzglirlestirici bir egitim
anlayisinin temelidir.

Bitlincul degerlendirme, bu makalenin ikinci ekseni olarak, not sisteminin 6tesinde 6grencinin
gelisimini bltlin boyutlariyla gorindr kilma amaci tasimaktadir. Glinimiiz okullarinda
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degerlendirme biyilik 6l¢lide sayisal gostergelere indirgenmektedir: sinav puanlari, 6dev
notlari, donem ortalamalari. Bu gostergeler belli bir gercekligi yansitmakla birlikte, 6grencinin
entelektlel merakini, ahlaki muhakeme gliclinii, sanatsal duyarlilhgini, sosyal sorumlulugunu
ve duygusal olgunlugunu gériinmez kilmaktadir. Oysa bir insanin niteligi, hicbir zaman aldig|
notlarin toplamina esit degildir. Howard Gardner'in ¢oklu zeka kurami bu gergegi onlarca yil
once formiile etmistir; ancak egitim sistemlerinin blyik cogunlugu, bu kuramin pratige
yansimalarini hala ylizeysel bicimde uygulamakta ya da tamamen goérmezden gelmektedir.
Bltlncil degerlendirme bu boslugu kapatmaya calisir: 6grencinin yalnizca ne bildigini degil,
nasil dislindtgind, baskalariyla nasil is birligi yaptigini, zorluklarla nasil basa ¢iktigini ve kendi
0grenmesine nasil anlam yukledigini de hesaba katan bir degerlendirme anlayisi.

Butlncll degerlendirmenin pratikte hayata gegirilmesi, 6gretmenden hem teknik hem de
felsefi bir yeniden konumlanma talep eder. Teknik agidan, bu yaklasim gozlem ginliklerini,
akran degerlendirmelerini, 6z degerlendirme formlarini, yaratici Gretimleri ve uzun soluklu
projeleri standart testlerin yaninda mesru degerlendirme araclari olarak kabul etmeyi
gerektirir. Felsefi agidan ise 6grenciye bakisi kokli bicimde dontstirir: 6grenci artik bir puan
dagihminin icindeki bir veri noktasi degil, benzersiz bir gelisim yolculugu olan 6zglin bir
O0znedir. Bu donlisiim, 6gretmenin siniftaki gozlem pratigini de degistirir: artik yalnizca "bu
ogrenci 6grendi mi?" degil, "bu 6grenci bu siirecte kim olmaktadir?" sorusu rehberlik
etmektedir. Ve bu soru, hi¢bir standart test formatinin yanitlayamayacagi kadar derin ve kadar
onemlidir.

Ogretmen kimligi, makalenin lciincii ve belki de en az tartisilan eksenini olusturmaktadir.
Egitim kalitesine iliskin arastirmalar onlarca yildir tutarli bir sonug ortaya koymaktadir: 6grenci
basarisini etkileyen en belirleyici degisken, uygulanan program ya da kullanilan teknoloji degil,
dgretmenin kim oldugu ve nasil bir 6gretmen olduguna dair tasidigi i¢sel inanistir. Ogretmen
kimligi kavrami, bu gergegi pedagojik dil icinde ifade etmeye calisir. Bir 6gretmenin kimligi;
degerleri, gegcmisi, inanglari, 6gretme eylemini nasil anlamlandirdigi ve mesleki roliiyle nasil
bir iliski kurdugundan olusan karmasik ve dinamik bir buttindir. Bu kimlik donmus degildir —
surekli bigcimlenir, donislr, zorlanir ve yeniden insa edilir. Mesleki tiikenmislik, blylik 6lglide
bu kimligin erimesi, 6gretmenin kendi eylemini anlamli bulmaya devam edememesi olarak
anlasilabilir.

Ogretmen kimliginin giiclendirilmesi, bireysel gelisim planlarinin ¢ok dtesine gecen yapisal bir
meseledir. Ogretmenlerin kendi pedagojik gecmislerini, 6gretme motivasyonlarini ve deger
yargilarini anlattigr mesleki biyografi calismalari; deneyimli ve yeni 6gretmenleri gercek sinif
sorunlari etrafinda bir araya getiren meslektas 6grenme topluluklari; ve 6gretmenlerin
yalnizca uygulayici olarak degil, egitim politikasinin ortak yapicilari olarak konumlandirildig
kurumsal yapilar — bunlarin timi, 6gretmen kimligini besleyen ve mesleki refahi destekleyen
ortamlar yaratir. Gergek anlamda yenilik¢i bir pedagoji, ancak kendi kimligiyle barisik, mesleki
varhigini anlamh bulan ve 6gretme eylemini bir kez daha se¢cmeye hazir 6gretmenler eliyle
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yasanabilir. Bu ylzden 6gretmen refahi, egitim kalitesinin periferik bir meselesi degil; tam
merkezindeki kosuldur.

Gelecek okuryazarhg), bitincil degerlendirme ve 6gretmen kimligi — bu g eksen,
birbirinden bagimsiz teknik ¢oziimler degil, egitimi donlstirmeye yonelik tutarli bir felsefi
tutumun (g farkli tezahlridir. Bu tutumun 6zl sudur: egitim, insani yalnizca bir ortama uyum
saglamasi icin degil, o ortami anlayarak ve sorgulaarak dontstiirmesi icin hazirlamalidir.
Gelecek hakkinda diisiinmeyi 6grenen, niteligi sayilarin 6tesinde kavrayabilen ve kimligi gui¢li
bir 6gretmenin rehberliginde yetisen bir 6grenci, yalnizca akademik basari degil, yasamin
tamaminda gegerli olan bir olgunluk kazanmaktadir. iste bu olgunluk — elestirel, yaratici,
sorumlu ve anlamli bir varolusa hazir olmak — 21. ylzyil egitiminin en ylice hedefi olmalidir.
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LES CENTRES D'INTERET DE DECROLY, LA CO-CONSTRUCTION DES CRITERES D'EVALUATION
ET L'EDUCATION TRANSFORMATRICE EN TEMPS DE CRISE : L'HERITAGE BELGE AU SERVICE
DE L'ECOLE DE DEMAIN

Véronique Leclercq-Fontaine

7

Institut d'Enseignement Secondaire “Reine Fabiola

La Belgique francophone occupe une position singuliere dans ['histoire de la pédagogie
mondiale. C'est sur son sol qu'Ovide Decroly a élaboré, au tournant du XXe siécle, I'une des
approches les plus cohérentes et les plus radicales de I'éducation active — une approche
fondée sur la conviction que l'enfant n'apprend pas par morceaux, mais globalement, en
reliant ce qu'il découvre a ce qu'il vit, en partant de ses besoins réels et de ses questions
véritables. Un siecle plus tard, cet héritage n'a pas perdu de sa force subversive. Dans un
systéme scolaire qui peine a réconcilier |'exigence des programmes avec la réalité des éléves,
les centres d'intérét decrolyens, la co-construction des criteres d'évaluation et I'éducation
transformatrice en temps de crise offrent trois voies de renouveau pédagogique
profondément ancrées dans la tradition éducative belge et pourtant résolument tournées vers
les défis du présent.

Ovide Decroly a fondé sa pédagogie sur un principe que la psychologie du développement
allait confirmer bien apres lui : I'enfant est un étre de globalisation. Il ne pergoit pas le monde
par fragments disciplinaires — il le percoit comme un tout, chargé de significations, traversé
par des besoins vitaux et animé par une curiosité naturelle qui cherche a établir des liens
plutdét qu'a accumuler des informations isolées. Les centres d'intérét sont la traduction
pédagogique de cette conviction : il s'agit d'organiser les apprentissages autour de théemes qui
correspondent aux besoins fondamentaux de I'enfant — se nourrir, se protéger, se défendre,
travailler avec ses semblables, se recréer — et qui permettent d'intégrer, dans une méme
démarche, des compétences relevant de domaines traditionnellement séparés. Un centre
d'intérét sur «l'eau» peut ainsi mobiliser simultanément des savoirs scientifiques sur le cycle
hydrologique, des compétences en lecture et en écriture a travers I'étude de textes sur la
sécheresse ou l'inondation, des apprentissages mathématiques liés a la mesure et a la
guantification, et une réflexion éthique sur |'acces a I'eau comme droit universel.

Ce qui distingue I'approche decrolyenne d'une simple thématisation de I'enseignement, c'est
la place centrale accordée a I'observation directe, a I'association des idées et a |'expression
personnelle comme moments constitutifs de I'apprentissage. Decroly ne concevait pas le
centre d'intérét comme un prétexte pour couvrir des contenus prescrits — il le concevait
comme un parcours vivant, dans lequel I'éléve observe d'abord le phénomene dans sa réalité
concrete, I'associe ensuite a d'autres connaissances et expériences, puis I'exprime sous des
formes variées — dessin, récit, construction, manipulation — avant d'en abstraire les
concepts. Cette séquence — observer, associer, exprimer — est a la fois une séquence
didactique et une description fidele du fonctionnement de l'intelligence humaine lorsqu'elle
opere dans des conditions favorables. Réactiver cette logique dans la classe contemporaine,
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c'est redonner a l'apprentissage sa dimension existentielle : apprendre parce que le monde
suscite des questions auxquelles on veut vraiment répondre, et non parce qu'un programme
I'exige.

La co-construction des criteres d'évaluation constitue le deuxieme axe de cet article et
représente I'une des innovations les plus subversives — et les moins répandues — que la
pédagogie contemporaine puisse introduire dans la pratique quotidienne de la classe. Dans le
modeéle évaluatif traditionnel, les critéres sont définis par I'enseignant ou par l'institution,
communiqués aux éleves sous forme de grilles ou de barémes, et appliqués a des productions
dont le cadre a été entierement prédéterminé. L'éleve est évalué selon des critéres qu'il n'a
pas contribué a définir, pour une tache qu'il n'a pas contribué a concevoir, dans le but
d'attester une maitrise dont la définition lui est extérieure. Ce dispositif, si familier qu'il parait
naturel, repose sur un postulat implicite particulierement problématique : que la qualité est
une donnée objective que l'expert peut identifier et que le novice doit apprendre a
reproduire, plutét qu'une construction collective qui se négocie, s'affine et s'enrichit dans la
confrontation des perspectives.

Co-construire les critéres d'évaluation signifie inviter les éléves a participer activement a la
définition de ce que «bien faire» signifie dans un contexte donné. Cela peut prendre des
formes variées selon les niveaux et les disciplines : analyser ensemble des productions
exemplaires pour dégager les caractéristiques qui les rendent remarquables ; débattre
collectivement des priorités entre différentes dimensions d'une tache complexe ; négocier les
indicateurs de réussite d'un projet dont les éléves sont eux-mémes les initiateurs. Cette
pratique produit des effets pédagogiques documentés et convergents. Elle développe la
pensée métalinguistique et métacognitive : nommer ce qui fait la qualité d'un texte, d'un
raisonnement ou d'une démarche expérimentale exige une compréhension de la tache bien
plus profonde que la simple exécution. Elle renforce I'agentivité des éleves dans leur propre
processus d'apprentissage, en leur signifiant que leur jugement compte et que leur
perspective sur la qualité est légitime. Elle transforme enfin la relation pédagogique elle-
méme : l'enseignant qui co-construit les critéres avec ses éléves ne renonce pas a son
expertise — il I'exerce d'une maniére plus transparente, plus dialogique et plus formatrice.

L'éducation transformatrice en temps de crise constitue le troisieme et dernier axe de cet
article. La notion de «crise» — écologique, démocratique, épistémique, sanitaire — est
devenue si omniprésente dans le discours public qu'elle risque de perdre sa force de
mobilisation. Pourtant, les crises systémiques que traversent nos sociétés posent a I'éducation
une question qui ne peut étre esquivée : suffit-il de former des individus adaptables, capables
de s'ajuster aux transformations du monde, ou faut-il ambitionner de former des sujets
capables de participer activement a la reconfiguration de ce monde ? Cette distinction — entre
adaptation et transformation — est au coeur de ce que les pédagogues critiques anglophones
appellent transformative education et que la tradition pédagogique belge a, a sa maniere,
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anticipé dans ses engagements pour une école active, ouverte sur la société et attentive aux
conditions réelles d'existence des éléves.

L'éducation transformatrice ne se réduit pas a I'enseignement des enjeux contemporains —
développement durable, justice sociale, démocratie numérique. Elle exige quelque chose de
plus profond : la création de conditions dans lesquelles les éléves font I'expérience de leur
propre capacité a intervenir sur la réalité, a modifier des situations qui leur semblaient
données une fois pour toutes, a produire collectivement des changements concrets dans leur
environnement immédiat. Ce n'est pas en étudiant la démocratie comme un objet de
connaissance que I'on forme des citoyens démocrates — c'est en vivant des expériences de
délibération, de décision collective et de responsabilité partagée que I'on intériorise les
valeurs et les compétences qui rendent la démocratie possible. Ce n'est pas en apprenant les
causes du changement climatique que I'on développe le sentiment d'efficacité personnelle
face a la crise écologique — c'est en conduisant des projets qui articulent compréhension
scientifique et action locale, qui permettent de voir que I'on peut, a sa propre échelle,
contribuer a quelque chose de plus grand que soi.

Centres d'intérét decrolyens, co-construction des critéres et éducation transformatrice
convergent vers une méme vision de ce que I'école peut et doit étre : non pas un espace de
transmission unilatérale de savoirs figés, mais un lieu vivant ou des sujets en formation
apprennent a observer le monde avec curiosité, a le juger avec discernement et a y intervenir
avec responsabilité. La Belgique, qui a donné a la pédagogie mondiale I'un de ses penseurs les
plus visionnaires, a les ressources intellectuelles et institutionnelles pour incarner cette vision
avec une cohérence exemplaire. |l appartient a chaque enseignant, dans sa classe, de faire
vivre cet héritage — non pas comme un monument a conserver, mais comme une source
d'énergie a réinventer chaque jour au contact de ses éleves.
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Revolutionarea predarii istoriei prin inteligenta artificiala:

NotebookLM ca partener cognitiv in clasa moderna

Prof. dr. Claudiu-Costel LUCA

Colegiul Economic "Virgil Madgearu", lasi
Centrul de Studii Clasice si Crestine, Iasi
luca.claudiu@economic2.ro

Introducere

Provocarea fundamentald in predarea istoriei a fost intotdeauna gestionarea tensiunii
dintre obiectivul superior de a cultiva gandirea criticd si necesitatea obiectiva de a memora
date, nume si evenimente. In efortul de a acoperi programe vaste, adesea se sacrifica
profunzimea in favoarea cantitatii, lasdnd elevii cu o colectie de fapte disparate, dar fara
instrumentele necesare pentru a le conecta, interpreta sau contesta. Ecosistemul tehnologic
emergent, alimentat de inteligenta artificiala, oferd insa o cale de a transforma aceasta
paradigma. Instrumente precum NotebookLLM, concepute ca "parteneri cognitivi", promit sa
depaseasca rolul de simple depozite de informatii. Articolul de fatd sustine teza ca
NotebookLLM nu este doar un nou instrument digital, ci un potential catalizator pentru o
intelegere mai profundd, mai personalizatd si mai nuantata a trecutului, mutind accentul de la

ce s-a Intamplat la intrebarile esentiale: de ce a contat si cum ii modelam noi intelesul astazi.

1. Ora de Istorie: intre provocari si oportunitati

1.1. Context si importanta strategica

Pedagogia moderna a istoriei a parcurs o tranzitie esentiald de la un model bazat pe
memorarea cronologiilor si a biografiilor la o abordare axatd pe dezvoltarea competentelor de
gandire istoricd. Aceasta implicd analiza surselor, identificarea perspectivelor multiple,
construirea de argumente bazate pe dovezi si intelegerea cauzalititii complexe. Importanta
strategica a acestei schimbari este imensa: ea nu vizeaza doar formarea viitorilor istorici, ci
educarea unor cetdteni capabili sd navigheze Intr-un peisaj informational saturat, s evalueze

critic narativele publice si sa participe informat la viata democratica.
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1.2. Analiza provocarilor curente

In ciuda acestui ideal pedagogic, profesorii si elevii se confrunti cu obstacole
semnificative care ingreuneaza aplicarea sa in practica.

e Supraincarcarea informationala: Volumul coplesitor de surse primare, articole
academice si interpretari diverse disponibile pentru orice subiect istoric poate paraliza
atat elevul, cat si profesorul. Fard unelte adecvate, devine extrem de dificil sa se distinga
informatia esentiald de detaliile marginale, ceea ce duce adesea la o intelegere
superficiala.

e Dificultatea de a personaliza invitarea: Intr-o clasi cu zeci de elevi, fiecare cu propriul
ritm de invatare si nivel de intelegere, personalizarea reald este un lux rar.
Constrangerile de timp si resurse limiteaza drastic capacitatea profesorilor de a adapta
materialele, de a oferi feedback individualizat si de a aprofunda subiecte de interes
specifice pentru fiecare elev.

e Deconectarea de trecut: Pentru multi elevi, istoria rdmane o disciplind abstracta, o
colectie de povesti despre oameni si locuri indepartate, fara relevanta pentru prezentul
lor. Aceastd perceptie genereazd apatie si submineazd motivatia intrinsecd,
transformand studiul trecutului intr-un exercitiu mecanic, in loc de o investigatie plina

de sens.

1.3. Identificarea oportunitatilor

Contrar acestor provocari, oportunitdtile tehnologice actuale ofera solutii tintite.
Supraincarcarea informationald poate fi combatutd prin instrumente A/ care sintetizeazad si
prioritizeaza surse, transformand haosul digital intr-o resursd gestionabild. Deconectarea de
trecut poate fi diminuata prin platforme interactive care permit elevilor sd "interogheze" direct
documente istorice, transformandu-i din consumatori pasivi in investigatori activi ai propriei
invatari. Astfel, tehnologia nu este un scop in sine, ci un mijloc de a face pedagogia bazata pe
investigatie o realitate practicd in fiecare sala de clasa.

In acest context deopotrivd provocator si promititor, un instrument A/ precum
NotebookLM se profileaza ca o solutie tehnologica capabila sa adreseze direct provocarile
identificate si sd valorifice oportunitatile latente, reconfigurdnd fundamental modul in care

interactiondm cu materialul istoric.
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2. NotebookLLM: definirea partenerului cognitiv in educatie

2.1. Context si importanta strategica

A

Conceptul de "partener cognitiv" in context educational descrie un sistem A/ care

transcende functionalitatea unui motor de cautare sau a unei enciclopedii digitale. In loc sa

ofere pur si simplu raspunsuri predefinite la intrebari factuale, un partener cognitiv actioneaza

ca o extensie a proceselor de gandire ale utilizatorului. El asistd la organizarea informatiilor, la

identificarea de modele, la sinteza ideilor complexe si la formularea de noi intrebari,

amplificand astfel capacitatea umani de analizi si creatie, fird a o inlocui.

2.2. Functionalitati ipotetice pentru studiul istoriei

Pentru a servi eficient ca partener cognitiv in studiul istoriei, un instrument A/ (Artificial

Intelligence) precum NotebookLM? ar putea oferi urmitoarele functionalititi®:

1.

Sinteza §i interogarea sursei. Permitand elevilor sa incarce surse multiple (scrisori,
tratate, articole de ziar), instrumentul ar putea deveni un asistent de cercetare personal.
Elevii ar putea adresa intrebari in limbaj natural pentru a extrage argumente, tonuri si
bias-uri. La o scard mai largd, aceastd functionalitate faciliteaza o forma de lectura la
distantd (distant reading) a unui mic corpus de documente, permitand identificarea de
teme recurente sau schimbdri de limbaj. Valoarea adaugatd consta in accelerarea
analizei preliminare, permitand elevilor sd se concentreze pe interpretarea de nivel
superior.

Organizarea gandirii si conectarea ideilor. Platforma ar putea functiona ca un spatiu
hermeneutic personal, ajutdnd elevii sd extraga citate relevante, sa le eticheteze tematic
si sd construiasca harti conceptuale dinamice (dynamic concept maps) care vizualizeaza
conexiunile dintre evenimente, concepte sau personaje. De exemplu, un elev ar putea
grupa dovezi legate de nationalism, imperialism si aliante militare, iar 4/-ul ar putea
sugera legaturi sau contradictii, facilitand construirea unui argument istoric coerent si

bine sustinut.

! Conceptul de investigatie istoricd este central in metodologia Stanford History Education Group

(SHEG), care pune accent pe ,,gandirea ca un istoric”.

2 Documentatia oficiald Google NotebookLM confirmi utilizarea modelului Gemini pentru a sintetiza

informatii exclusiv din sursele furnizate de utilizator.

% Functia de inline citations este detaliatd in Centrul de Ajutor Google.
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3. Generarea de perspective si intrebari de studiu. Depdsind rolul de organizator, un
partener cognitiv avansat ar putea stimula curiozitatea. Pe baza surselor incarcate, ar
putea sugera noi unghiuri de abordare ("Ai luat in considerare impactul economic
asupra deciziilor politice?") sau ar putea formula intrebari critice care sa ghideze
investigatia elevului ("Ce voci lipsesc din aceste documente? A cui perspectiva nu este
reprezentatd?"). Aceastd functionalitate transforma invatarea dintr-un proces pasiv de
receptare intr-o explorare activa, condusa de intrebari.

Descrierea teoretica a acestor functionalitati capata insa cu adevarat valoare atunci cand

le observam potentialul de a remodela activitatile practice din cadrul lectiilor de istorie.

3. Aplicatii practice: transformarea lectiei de Istorie cu NotebookLM

3.1. Context si importantd strategica

Valoarea reald a oricarei tehnologii educationale nu sta in specificatiile sale tehnice, ci
in impactul sdu asupra practicilor pedagogice cotidiene. Un partener cognitiv precum
NotebookLLM isi releva potentialul maxim atunci cind este integrat in activitati concrete din
sala de clasa, transformand sarcinile traditionale in experiente de Invatare mai dinamice, mai
profunde si mai personalizate.

3.2. Scenarii de utilizare in clasa

Urmatoarea analiza ilustreazd cum activitdtile standard de predare a istoriei pot fi

imbunititite prin integrarea unui partener cognitiv*.

Scenariu de predare traditional Scenariu imbunétatit cu NotebookLM
Analiza traditionala a sursei Analiza Asistata de A7
Elevii citesc un document istoric (ex: Elevii Incarca Declaratia in NotebookLM si
Declaratia de independenta) si raspund adreseaza propriile intrebari: "Care sunt
la un set de intrebari standard, principalele concepte filosofice mentionate?",
predefinite de profesor, axate pe "Identifica pasajele care folosesc un limbaj
intelegerea factuala a textului. emotional". Apoi, Incarca si o scrisoare a unui

loialist si cer instrumentului: "Compara

4 Metoda multiperspectivititii este promovati intens de EuroClio.
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Planificarea manuala a eseului

Elevii aduna manual citate din diverse
surse pe fise sau intr-un document text.
Procesul de organizare este anevoios si
adesea duce la omiterea unor
contraargumente sau la o structura
neclara.

Comparatie staticd in clasa

Profesorul deseneazd o diagrama Venn
pe tabla pentru a compara Revolutia
Franceza si cea Americana,
concentrandu-se pe categorii generale
(cauze, lideri, consecinte). Discutia este
limitata de timpul din clasa.

argumentele principale din cele doua surse
despre legitimitatea guvernarii". Procesul
devine o investigatie ghidatd de curiozitate.

Structurarea argumentului cu AI

Elevii incarcad toate sursele in NotebookLM. Pe
masurd ce citesc, extrag dovezi si le organizeaza
tematic. Folosesc functia de sinteza pentru a
grupa argumente pro si contra unei teze si cer
instrumentului sd genereze un plan structural
detaliat, pe care il pot apoi rafina. Al-ul
actioneaza ca un partener de brainstorming si
organizare.

Analizd comparativi dinamicd

Elevii incarca seturi de documente despre
diferite revolutii. Ei formuleaza un prompt
analitic complex: "Compara utilizarea
propagandei vizuale Tn Revolutia Franceza cu
discursurile politice din timpul Revolutiei Ruse,
pe baza surselor incarcate. Identifica trei tehnici
retorice comune si doua diferente majore in
mesajele adresate maselor". Rezultatul este o
intelegere mai nuantata a modelelor si
diferentelor istorice.

Aceste scenarii practice nu doar eficientizeazad sarcinile, ci, mai important, modifica
fundamental dinamica de putere si responsabilitate in clasd, avand un impact profund asupra
rolurilor traditionale ale profesorului si elevului.

4. Redefinirea rolurilor: profesorul si elevul in era inteligentei artificiale

4.1. Context si importanta strategica

Integrarea partenerilor cognitivi A/ in educatie nu reprezinta o simpld automatizare a

sarcinilor existente. Aceasta tehnologie actioneaza ca un agent de transformare care redefineste
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fundamental rolurile, responsabilitdtile si interactiunile din procesul de invatare, creand un nou

ecosistem educational®.

4.2. Evolutia rolului profesorului

Rolul profesorului de istorie evolueaza de la cel de principal furnizor de continut la cel
de ghid si strateg al invatarii.

e De la "transmitator de informatii" la "arhitect de experiente de invatare": Cand 4/-ul
poate sintetiza rapid informatiile de baza, responsabilitatea principala a profesorului nu
mai este sd lectureze fapte. In schimb, el se concentreaza pe proiectarea unor sarcini de
investigatie complexe si pe curatoriatul unor seturi de surse primare provocatoare.
Aceasta implica noi competente esentiale: expertiza in curatoriat digital, abilitatea de a
formula prompt-uri eficiente (prompt engineering) si vigilenta critica necesara pentru a
identifica dezinformarea generata de A/.

e De la "evaluator final" la "mentor si facilitator": Instrumentele A7 pot oferi feedback
instantaneu pe aspecte precum claritatea argumentului sau utilizarea dovezilor. Acest
lucru elibereaza timpul profesorului pentru a se angaja in dialoguri de nivel superior cu
elevii, oferind indrumare personalizata, contestand asumptiile acestora si aprofundand

intelegerea nuantatd a contextului istoric.

4.3. Consolidarea autonomiei elevului

Impactul cel mai profund este, probabil, asupra elevului. Un partener cognitiv precum
NotebookLLM cultiva autonomia si dezvolta competentele metacognitive — capacitatea de a
reflecta asupra propriului proces de gandire. Elevii sunt Incurajati sa-si asume responsabilitatea
pentru parcursul lor de invatare. Ei nu mai sunt consumatori pasivi de informatie, ci devin
cercetatori activi, Tnvatand sa formuleze intrebari mai bune, sa evalueze critic raspunsurile
generate de A/ si sa 1si rafineze Tn mod iterativ argumentele.

Aceastd dinamica redefinitd, in care profesorul este un arhitect, iar elevul un
investigator asistat de un partener cognitiv, pregateste terenul pentru o viziune complet noua

asupra viitorului educatiei istorice.

SUNESCO - Al in Education subliniazi redefinirea rolului cadrului didactic in era digitala.
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Concluzie

Adoptarea inteligentei artificiale in sala de clasd nu are ca scop inlocuirea efortului
intelectual, ci reorientarea acestuia catre activitati de o valoare superioara. Parteneri cognitivi
precum NotebookLM nu sunt valorosi pentru cd ofera raspunsuri rapide, ci pentru ca amplifica
exponential capacitatea noastrd de a pune intrebdri mai inteligente, mai profunde si mai
relevante. Eliberand elevii si profesorii de povara gestiondrii informationale, aceste
instrumente deschid un spatiu pretios pentru dezbatere, interpretare si reflectie critica. Viitorul
educatiei istorice nu constd in a memora mai eficient trecutul, ci In a dialoga mai creativ cu el.
Prin integrarea inteligentd a acestor tehnologii, avem oportunitatea unica de a transforma
studiul istoriei dintr-un exercitiu de memorie intr-o practica vibrantd a gandirii, facandu-1 mai

relevant, mai dinamic si, in cele din urma, mai uman ca niciodata.
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inline).
5. The Learning Accelerator. Using Al to make content accessible. Disponibil la:
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L’ INTEGRATION DE L’INTELLIGENCE ARTIFICIELLE
EN CLASSE DE FLE

Profesor Elena Marc
Liceul Teoretic « Mircea Eliade » Galati

Résumé

L'émergence de l'intelligence artificielle (IA) générative redéfinit les contours de l'enseignement
des langues étrangéres. Cet article explore les opportunités offertes par 1A pour personnaliser
l'apprentissage du Francais Langue FEtrangére (FLE), tout en analysant les défis éthiques et
méthodologiques que les enseignants doivent relever pour transformer ces outils en leviers de

compétence communicative.

Avec I’arrivée et la disponibilité d’outils comme Google Bard, Perplexity, Claude et ChatGPT
sur le marché, nous vivons sans aucun doute un moment de révolution technologique qui rivalise avec
I’arrivée d’Internet et du smartphone. L’éducation a toujours été le terrain propice a 1’innovation, et
I’intelligence artificielle (IA) est désormais une force motrice dans ce domaine. Dans le contexte de
I’enseignement du Frangais Langue Etrangére (FLE), I’intégration de I’IA offre des perspectives
révolutionnaires pour rendre 1’apprentissage plus efficace, personnalisé et accessible.

Le paysage éducatif du XXIe siecle est marqué par une numérisation galopante, ou l'intelligence
artificielle occupe désormais une place centrale. En classe de Frangais Langue Etrangére (FLE), 1'1A ne
se limite plus a de simples correcteurs orthographiques. Elle devient un tuteur intelligent, un générateur
de ressources et un partenaire de conversation. L'enjeu n'est plus de savoir s'il faut intégrer 1'lA, mais
comment l'intégrer de maniére réfléchie pour favoriser l'acquisition langagicre.

Intégrer I’1A en classe de FLE n’est pas seulement une question de suivre une tendance, mais une
véritable opportunité pédagogique. L ’avenir de I’enseignement du FLE, et plus largement de 1’éducation,
est indéniablement 1i¢ a I’'TA. Les avantages qu’elle offre, tant pour les enseignants que pour les €leves,
sont trop nombreux pour étre ignorés. En adoptant I’1A, les enseignants de FLE peuvent non seulement
améliorer I’efficacité de leur enseignement, mais aussi préparer leurs éléves a un monde de plus en plus
numérique.

L’TA comme outil de personnalisation de I’apprentissage

L’un des plus grands défis en classe de FLE est I’hétérogénéité des niveaux. L’IA permet une

différenciation pédagogique quasi instantanée.
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» Adaptation du support : Des outils comme ChatGPT ou Claude peuvent reformuler un texte
complexe en un niveau A2 ou B1, tout en conservant la thématique culturelle.

» Feedback immédiat : Les systeémes de traitement automatique du langage (TAL) permettent aux
apprenants de recevoir des corrections syntaxiques et phonétiques en temps réel, réduisant ainsi I'anxiété
langagiere liée au regard de 1'enseignant.

Le développement des compétences scripturales et orales

L'intégration de 1'TA modifie la nature des taches demandées aux étudiants.

» La production écrite : Au lieu de simplement rédiger, I'apprenant devient un "pilote" de 1'IA. 1l
doit apprendre a formuler des prompts précis en frangais, ce qui sollicite une compétence pragmatique et
lexicale de haut niveau.

» La production orale : Les agents conversationnels (chatbots vocaux) offrent une immersion
linguistique hors de la classe. L'apprenant peut simuler une commande au restaurant ou un entretien
d'embauche, pratiquant ainsi la fluidité sans crainte du jugement.

Applications pratiques et ingénierie pédagogique

L'intégration de 1'TA en classe de FLE ne doit pas étre pergue comme une fin en soi, mais comme
un moyen d'optimiser le temps de parole et l'exposition a la langue cible. Voici trois domaines
d'application concrets :

A. La génération et la remédiation de supports authentiques

L'enseignant peut utiliser I'IA générative pour adapter instantanément des documents
authentiques (articles de presse, podcasts, vidéos) au niveau réel de sa classe.

= La simplification de texte : A partir d'un article du journal Le Monde, I'enseignant peut
demander a 1'TA : "Reformule ce texte en utilisant uniquement le vocabulaire du niveau A2 et en
privilégiant le présent de l'indicatif". Cela permet de garder une thématique actuelle tout en respectant la
zone proximale de développement de 1'¢leve.

» La création de scripts de compréhension orale : L'1A peut générer des dialogues simulant des
situations de la vie quotidienne (au marché, a la mairie, chez le médecin) incluant des expressions
idiomatiques spécifiques, que l'enseignant peut ensuite transformer en audio via des outils de synthése
vocale.

B. Les agents conversationnels comme partenaires de médiation

L'un des freins majeurs a l'apprentissage d'une langue est "l'inhibition de la performance". L'IA
offre un espace sécurisant pour pratiquer la langue.

» Simulation de réles : L'apprenant peut interagir avec un chatbot en lui donnant une consigne

spécifique : "Tu es un agent immobilier a Paris et je cherche un studio dans le Quartier Latin. Pose-moi
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des questions sur mon budget et mes critéres." Cette activité permet une pratique de l'interaction
orale/écrite spontanée que l'enseignant ne pourrait pas offrir individuellement a 30 éléves simultanément.
= Le tutorat linguistique 24/7 : L'l A devient un assistant personnel capable d'expliquer une regle
de grammaire complexe (le subjonctif, par exemple) sous différentes formes jusqu'a ce que l'¢éleve
comprenne, offrant ainsi une patience infinie que le cadre temporel de la classe ne permet pas toujours.

C. L’automatisation de I’évaluation et du feedback

L'TA permet de passer d'une évaluation sommative (note finale) a une évaluation formative
continue.

» Analyse d'erreurs en temps réel : Lors d'un exercice d'écriture, 'l A peut non seulement corriger
la faute, mais surtout expliquer la régle sous-jacente. Par exemple, au lieu de simplement corriger "J'ai
allé", I'outil expliquera pourquoi l'auxiliaire étre est nécessaire pour les verbes de mouvement.

» Création de quiz personnalisés : En analysant les erreurs récurrentes d'un ¢éleve, I'IA peut
générer un test sur mesure focalisé uniquement sur ses lacunes (ex: 1'accord du participe passé ou l'usage
des pronoms relatifs).

Les bénéfices de I’ A en classe de FLE

1. Personnalisation de I’apprentissage : L’un des plus grands avantages de I’IA est sa capacité a
offrir un apprentissage personnalisé. Chaque apprenant est unique, avec ses propres besoins, son rythme
et ses intéréts. L’IA peut adapter le contenu et les exercices en fonction du niveau et des progres de
chaque ¢€leve, permettant ainsi un apprentissage sur mesure. Les systemes basés sur I’TA peuvent évaluer
le niveau de compétence de chaque apprenant de mani¢re dynamique, identifiant leurs forces et
faiblesses. En fonction de ces données, des modules d’apprentissage sur mesure peuvent étre proposés
par les professeurs, permettant a chaque ¢tudiant de progresser a son rythme. Duolingo, Quizlet et
Memrise sont quelques exemples d’applications qui utilisent I’IA pour personnaliser I’apprentissage.

2. Assistance en temps réel : Des outils basés sur I’IA peuvent fournir des feedbacks immédiats,
permettant aux ¢éléves de comprendre leurs erreurs et de s’améliorer rapidement. Ceci est
particuliérement utile pour la prononciation et la grammaire car les apprenants peuvent obtenir une
correction instantanée. Les outils de grammaire comme Grammarly et de texte prédictif tels que ceux
intégrés dans les applications de traitement de texte comme Microsoft Word et Google Docs sont des
exemples de ce que de nombreux étudiants ont déja 1’habitude d’utiliser.

Les technologies d’apprentissage adaptatif alimentées par 1’TA sont capables de fournir des
retours instantanés aux apprenants, les guidant de maniére personnalisée tout au long de leur parcours.
Les exercices et activités sont ajustés en temps réel en fonction des performances passées, offrant ainsi

une expérience d’apprentissage fortement individualisée. L’intelligence artificielle peut ainsi favoriser
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I’adaptation des programmes d’enseignements de la langue frangaise aux besoins pédagogiques réels des
étudiants.

3. Automatisation des tdches répétitives : 1.’ évaluation et la correction peuvent étre chronophages
pour les enseignants. L’IA peut automatiser certaines de ces taches, libérant du temps pour se concentrer
sur des activités plus interactives et enrichissantes et pour mieux connaitre nos ¢léves.

L’TA excelle également dans la correction automatique des exercices écrits : les algorithmes de
traitement du langage naturel peuvent évaluer la grammaire, la syntaxe et le vocabulaire, fournissant des
retours précis et instantanés. Cela allege la charge de travail des enseignants et permet aux étudiants de
recevoir des commentaires immédiats, favorisant ainsi une amélioration continue.

4. Acces a une multitude de ressources : Les plateformes basées sur I’IA peuvent recommander
des ressources pertinentes et adaptées a chaque apprenant, qu’il s’agisse d’articles, de vidéos ou
d’exercices. Les outils comme Google Bard et Perplexity ont acces a Internet en temps réel et peuvent
¢galement fonctionner comme moteurs de recherche.

5. Création et différentiation des ressources et des documents supports : L’IA peut créer
rapidement des plans de cours et didactiser des ressources telles que des documents et des vidéos a utiliser
en classe. Cela permet aux enseignants d’utiliser plus facilement les ressources actuelles afin de mieux
motiver et faire participer leurs éléves. Elle crée ¢galement facilement de nombreuses versions et niveaux
d’activités et de tests afin de mieux répondre a une variété de styles et de capacités d’apprentissage des
éleves. Des outils tels que Diffit créent et didactisent instantanément des documents et des activités de
compréhension en fonction des besoins uniques des éleéves.

6. Analyse des données d’apprentissage : Les systetmes d’IA peuvent de plus analyser de vastes
ensembles de données pour évaluer les tendances d’apprentissage. Cette analyse permet aux enseignants
de FLE de comprendre les points de blocage communs, d’ajuster les programmes d’études en
conséquence, et d’identifier les stratégies pédagogiques les plus efficaces.

7. Accessibilité et flexibilité : L’intégration de I'IA dans I’enseignement du FLE rend
I’apprentissage de la langue plus accessible, en particulier pour ceux qui n’ont pas acces a des cours
traditionnels. Les applications mobiles, les plateformes en ligne et les outils d’IA permettent aux
apprenants d’étudier a tout moment et n’importe ou, éliminant ainsi les barriéres géographiques.

Défis et limites

Malgré ses avantages, 1'lA souléve des inquiétudes :

* La standardisation de la langue : Risque de perdre les nuances régionales et la richesse des

registres familiers si I'IA se base uniquement sur un frangais académique normé.
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* La dépendance technologique : Le risque que l'apprenant délégue entierement sa réflexion a la
machine, atrophiant ainsi son effort cognitif nécessaire a la mémorisation.

L'intégration de l'intelligence artificielle en classe de FLE représente un changement de
paradigme. Loin de remplacer l'enseignant, elle l'augmente. En transformant I'A en un outil de
collaboration, la classe de FLE devient un laboratoire d'innovation ou la technologie sert I'humanisme et

la communication interculturelle.
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INOVATIA PEDAGOGICA — MOTOR AL EXCELENTEI IN EDUCATIA
MODERNA

Autor: Maslovschi Laura Cornelia

Centrul Scolar de Educatie Incluziva ”Sf. Andrei” Gura Humorului

In contextul transformirilor sociale si tehnologice actuale, educatia moderni este supusi
unui proces continuu de adaptare si reconfigurare. Excelenta educationald nu mai este asociata
exclusiv cu performanta academica traditionala, ci presupune formarea competentelor-cheie,
dezvoltarea gandirii critice si capacitatea de transfer a cunostintelor in situatii reale. Inovatia
pedagogica devine un factor determinant in atingerea acestor finalitati, prin utilizarea
metodelor active, a tehnologiilor educationale si a strategiilor centrate pe elev. Prezentul
articol analizeaza relatia dintre inovatia pedagogica si excelenta educationala, evidentiind
rolul metodelor inovatoare, al tehnologiei si al profesorului in construirea unui demers
educational de calitate.

Educatia contemporana se afla intr-un proces permanent de transformare, determinat de
dinamica societatii cunoasterii si de nevoia adaptarii la profilul elevului actual. In acest
context, conceptul de excelenta educationala nu mai poate fi limitat la acumularea de
informatii, ci implica dezvoltarea integrald a personalitatii elevului, formarea competentelor
transversale si consolidarea autonomiei in invatare.

Inovatia pedagogica reprezintd raspunsul sistemului educational la aceste provocari,
propunand o schimbare de paradigma: de la predarea centrata pe profesor la invatarea centrata
pe elev, de la transmiterea mecanica a continuturilor la construirea activa a cunoasterii. Astfel,
excelenta 1n educatia moderna este strans legata de capacitatea cadrelor didactice de a integra

metode si strategii inovatoare In activitatea didactica.

Inovatia pedagogica — delimitiri conceptuale

Inovatia pedagogica poate fi definitd ca ansamblul demersurilor didactice care urmaresc
optimizarea procesului de predare-invatare-evaluare prin utilizarea unor metode, strategii si
resurse noi sau prin reinterpretarea creativa a celor traditionale. Aceasta nu se reduce la

simpla noutate, ci presupune eficientd, relevanta si adaptabilitate la nevoile reale ale elevilor.
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Printre caracteristicile esentiale ale inovatiei pedagogice se numara orientarea catre elev,
flexibilitatea curriculara, valorizarea experientei anterioare si stimularea implicarii active.
Inovatia nu se opune traditiei, ci o completeaza, oferind noi modalitati de valorificare a
metodelor clasice. Astfel, lectia frontald poate fi transformata intr-un dialog, iar exercitiul

repetitiv intr-o sarcina de explorare si reflectie.

Excelenta educationala — un concept in redefinire

In paradigma educatiei moderne, excelenta educationald nu mai este echivalenta exclusiv cu
performanta scolara masuratd prin note sau rezultate la evaludri standardizate. Aceasta
presupune dezvoltarea competentelor-cheie, formarea gandirii critice, capacitatea de adaptare
st transferul cunostintelor in contexte autentice.

Un sistem educational performant este acela care valorifica potentialul fiecarui elev si
creeaza conditii pentru reusita scolard a tuturor. Excellenta devine astfel un obiectiv accesibil
prin diversificarea strategiilor didactice si prin personalizarea procesului educational. Inovatia
pedagogica contribuie la redefinirea excelentei, promovand invatarea activa, colaborativa si

reflexiva.

Rolul metodelor inovatoare in atingerea excelentei

Metodele didactice inovatoare se caracterizeaza prin implicarea directa a elevului in actul
invatarii si prin valorificarea experientei sale personale. Invitarea bazata pe proiect, studiul de
caz, problematizarea si invatarea colaborativa favorizeaza dezvoltarea competentelor
cognitive superioare, precum analiza, sinteza si evaluarea.

Aceste metode contribuie la cresterea motivatiei pentru invatare, intrucat elevul este pus in
situatia de a descoperi, de a experimenta si de a reflecta asupra propriilor achizitii. Procesul
educational devine astfel semnificativ, iar excelenta nu mai este rezultatul memorarii

mecanice, ci al Intelegerii profunde.

Tehnologia — catalizator al inovatiei pedagogice
Integrarea tehnologiei in educatie reprezintd una dintre cele mai vizibile forme de inovatie
pedagogica. Platformele educationale, resursele multimedia si aplicatiile interactive permit
diversificarea strategiilor didactice si adaptarea continuturilor la stilurile diferite de Invéatare.
Tehnologia faciliteaza accesul rapid la informatie, colaborarea intre elevi si oferirea unui
feedback imediat. De asemenea, sustine evaluarea formativa si permite personalizarea

parcursului educational. Este esential ca utilizarea instrumentelor digitale sa fie fundamentata
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pedagogic, astfel incat acestea sa sprijine obiectivele educationale si sd nu devind un scop in

sine.

Inovatia pedagogica si educatia incluziva
Educatia moderna presupune valorizarea diversitatii si adaptarea demersului didactic la
particularitatile fiecarui elev. Inovatia pedagogica ofera solutii pentru diferentierea instruirii si
pentru personalizarea invatarii, contribuind la realizarea unui climat educational echitabil.
Prin utilizarea strategiilor diferentiate si a materialelor adaptate, elevii pot progresa in ritm
propriu si isi pot valorifica potentialul. Astfel, excelenta nu mai este un privilegiu rezervat

unui numar restrans de elevi, ci devine un obiectiv accesibil tuturor.

Profesorul — agent al inovatiei

Profesorul modern nu mai este doar un transmitdtor de informatii, ci un facilitator al
invatarii. Rolul sau este de a crea contexte educationale stimulative, de a orienta elevul si de
a-1 sprijini in procesul de construire a cunoasterii.

Inovatia pedagogica presupune formare continud, reflectie asupra propriei practici si
deschidere catre schimbare. Cadrele didactice care adopta strategii inovatoare devin modele
de invatare si contribuie activ la construirea excelentei educationale.

Inovatia pedagogica reprezintd un pilon esential al excelentei in educatia moderna. Prin
metode active, utilizarea tehnologiei, abordarea incluziva si redefinirea rolului profesorului,
procesul educational capata valente formative superioare.

Excelenta nu mai este un scop rezervat elitei academice, ci rezultatul unui sistem educational
flexibil, creativ si adaptat nevoilor fiecarui elev. Inovatia pedagogica devine astfel nu doar o
optiune metodologica, ci o necesitate pentru asigurarea calitatii si relevantei educatiei

contemporane.
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IMPORTANTA EVALUARILOR NATIONALE
IN SISTEMUL NATIONAL DE INVATAMANT PREUNIVERSITAR

Mazilu Alexandra Maria — Scoala Gimnaziala nr. 77 - Bucuresti, sector 2

Incepand cu a doua jumaitate a secolului XX, s-a urmirit standardizarea testelor, dar si orientarea
evaludrii citre procesul de invitare in sine, citre validitatea acestora si fidelitate. In timp, programele
scolare au devenit etalon de validare a testelor.

Totodata, de la inceputul secolului XXI s-au raspandit tot mai mult conceptele de ,,community of
practice” si ,,situated learning”, conform cdrora contextul in care se invatd este folosit corect si este
utild situatia practica in care se aplica cunostintele. Parintii acestor idei, Etienne Wanger si Jeane Lave
le-au dezvoltat inca de la sférsitul secolului trecut. Ei demonstreaza cum grupul in care se invata,
pentru a fi eficient si performant, trebuie sa se caracterizeze prin urmatoarele elemente:

e Cunostinte si abilitati asociate sarcinilor pe care le au de indeplinit;

e Relatii profesionale, de colegialitate trainice, dezvoltate in jurul unor principii care
conteaza pentru membri;

e Un repertoriu bogat de idei, resurse care poarta intreaga ,,stiintd” a grupului (documente,
vocabular, simboluri, activitati de rutind).

Avand in vedere sistemul de performante vizat destul de variat si bogat, EVALUARILE
NATIONALE folosesc instrumente ,,inchise” si instrumente ,,deschise”. Cele ,,inchise” se axeaza pe
gandirea convergentd si conduc la un raspuns sigur, asteptat, conform cu un model. Instrumentele
,»deschise” sunt specifice gandirii divergente, care are drept produs creatii originale, reproducerea unei
informatii intr-un mod propriu elevului.

Inclusiv modul de construire al EVALUARILOR NATIONALE se bazeazi pe o corespondenti
progresiva intre obiectivele pedagogice si trecerea de la instrumente ,,inchise” la instrumente
,deschise”. Aceasta deschidere a instrumentelor de evaluare este cunoscuta drept ,,paradigme paralele”
sau ,,corespondente progresive”, conform cdrora ,,obiectivele cresc in ordinea complexitatii, iar
instrumentele de evaluare cresc in ordinea deschiderii”.® Astfel, pentru cunostinte se pot folosi CAM
(chestionar cu alegere multipld), pentru intelegere se aplica o Intrebare clasica, pentru practicabilitate
exercitii, pentru analizd , pentru sinteza se da un subiect la care se poate aplica un program de mentorat,
iar pentru evaluare, se pune accent pe creatie, pe disertatie.

Se face acest lucru pentru a permite exprimarea personalitdtii individuale si pentru a releva
contributia personald a elevilor. Drept urmare, cei mai multi teoreticieni sustin faptul ca instrumentele
,»deschise” sunt cele mai in masura sa evalueze ceea ce nu poate fi decét apreciat.

In functie de scopul evaluirii, existdi mai multe tipuri de evaluare, dupa cum sustine insusi M.
Manolescu, unul dintre cei mai cunoscut teoreticieni ai evaluarii din tara noastra, si anume:

e evalueaza achizitiile prealabile;
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e Evalueaza gradul de realizare a obiectivelor vizate;
e Insoteste ,,drumul elevului”;

e Identifica erorile si stabileste eventualele cauze;

e Permite luarea deciziilor ameliorative.”

Rolul acestor EVALUARI NATIONALE este de misurare a achizitiilor elevilor la sfarsitul primei
etape psiho-pedagogice, a achizitiilor fundamentale, apoi sfarsitul etapei de dezvoltare la clasa aIV a
si la sfarsitul clasei a VI a, sfarsitul etapei de adaptare la gimnaziu.

In acelasi timp ele au rolul de verificare a activititii profesorului - dacd predarea si-a atins
obiectivele, daca a respectat formarea competentelor, conform programei si varstei.

Rezultatele vizate de EVALUARILE NATIONALE au ca nivel de dificultate numai nivelul de
baza, iar tipul de decizie care urmeaza a fi luat este pedagogic, vizand urmatoarele aspecte:

e Pregatirea invatarii;

e Remedierea lacunelor,

e Adaptarea la necesitétile elevilor.

e Pentru managerul unititii de invatimant, EVALUARILE NATIONALE ajuti la:

e C(Crearea unei statistici pentru fiecare clasa si pentru toatd scoala;

e Cunoasterea indeaproape a activitdtii de evaluare aplicate de profesori;

e Inregistrarea feedbackului invatarii copiilor;

e Aplicarea unor masuri in doud directii: una pentru elevi, de ameliorare, recuperare si
dezvoltare, iar cealaltd pentru profesori, de imbunatatire a calitatii predarii.

EVALUARILE NATIONALE sunt administrate elevilor din ciclul primar si la sfarsitul primei
Jjumatati a ciclului gimnazial cu urmatoarele functii:

e De verificare a achizitiilor prealabile;

e De evaluare a realizarii competentelor prevazute In programa;

¢ De identificare a erorilor din procesul de predare-invatare;

e De stabilirea cauzelor rezultatelor nesatisfacatoare;

e De aplicarea unor masuri de recuperare-ameliorare si dezvoltare de catre elevi sub
monitorizarea profesorilor si a managerului.

Aceasta evaluare aplicata la nivel national este una criteriald, ca tip de interpretare, si pedagogica,
dupa tipul de decizie. Din acest punct de vedere, se urmaresc urmatoarele obiective:

e Ajutorarea elevului sd progreseze;

e Identificarea si remedierea lacunelor;

o Imbunatitirea invatarii;

e Adaptarea evaludrii la nevoile practice ale elevilor;

e Obtinerea feedbackului vi-a-vis de activitatea de predare a profesorului.

Evaluarea este definita in stilul vechi, ca ,,0 masurare” sau ,,un control” al rezultatelor, iar in stilul
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modern, nou, ca ,,emitere de judecati de valoare despre procesul si produsul invatarii pe baza criteriilor
calitative.”

In orice sistem de invitimant existd evaluare, se aplicd, deoarece, indiferent de perspectiva din
care este privita, ,,veche/noud”, ea urmareste calitatea si cantitatea muncii elevilor sau a profesorilor.

in perioada actuald, evaluarea este Tn mod definitoriu ,,moderna,, sau cel putin tinde sa devina in
orice sistem de Invatdmant fiindca vizeaza calitatea procesului de invétare si a produselor invatarii.
Este foarte important ca profesorii sd urmareasca acest aspect permanent. De aceea, se recomanda
trecerea la evaluarea , formatoare” deoarece ,,;se centreazi pe competentd si pe produs”.'? Astfel,
aceasta evaluare o va inlocui pe cea formativa, datorita faptului ca pe parcursul acestui proces, elevul
este ajutat de profesor sa se corecteze si sa se autoregleze din mers.

Se trece astfel de la evaluarea condusa si organizata exclusiv de catre profesor la o evaluare in
interiorul careia elevul isi reconsidera locul, neexcluzand rolul profesorului. Practic, evaluarea
formatoare nu se mai rezuma numai la lucrari-fulger si testari la starsit de capitol/capitole, ci accentul
cade pe autoevaluare dirijata.

Evaluarea initiala ramane 1n continuare cu functia de diagnosticare a pregatirii
individuale/colective si cu functia predictiva, pentru a indica sarcinile noului plan de predare- instruire.
In tara noastra, se aplicd la inceputul fiecirui an scolar, la majoritatea materiilor si se intinde pe o
durata de timp de maxim 4 sdptamani.

Evaluarea sumativa este aplicata in Romania, la nivel preuniversitar, la sfarsit de ciclu gimnazial,
ca Evaluare Nationala la clasa a VIII a, in urma careia se obtine ierarhizarea elevilor, si cu media de la
examinarea la materiile limba si literatura romana, matematica si limba maternd (pentru minoritati) si
mediile anuale din ciclul gimnazial, acestia sunt admisi la unul dintre liceele sau scolile profesionale
la care s-au inscris.

Evaluarile Nationale de la clasele a Il a, a IV a si a VI a se desfasoara in perioada finala a acestor
clase, in luna mai sau la inceputul lui iunie, cel tarziu, si dureaza 3 zile la clasa a Il a si 2 zile la clasele

alVasiaVla.
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ROLUL FAMILIEI IN DEZVOLTAREA COPILULUI

Prof.ed.timpurie : Merlusca Claudia
Scoala Gimnaziali Palanca

Judetul Baciu

Familia este fundamentul dezvoltarii socio-emotionale a copilului, oferind primele modele de

comportament, un sentiment de siguranta si stimuland abilitétile sociale si

emotionale prin interactiune, joc si stabilirea unor limite ferme, dar iubitoare, influentand

direct adaptarea sa la lume, autocontrolul si relatiile cu ceilalti. Parintii sunt primii educatori,

iar calitatea relatiilor si a mediului familial este esentiald pentru o dezvoltare armonioasa,

chiar daca tehnologia moderna poate interveni.
Périntii sunt primii profesori ai copilului, ei incepand educarea lui in mediul familial.

Impreuna cu parintii, gradinita si scoala isi au rolul lor bine stabilit, intervenind in dezvoltarea
primara a copilului. Parintilor le revine rolul esential in cresterea copiilor, asigurandu-le
acestora nu numai existenta materiala, cat si un climat familial afectiv si moral. Sunt situatii in
care familia considera ca este suficient sa se ocupe doar de satisfacerea nevoilor primare (hrana,
imbracaminte, locuinta, cheltuieli zilnice etc. ), ignorand importanta unei comunicari afective,
nestimuland dezvoltarea sentimentului de apartenentd. Dezvoltarea sociala si emotionald a
copilului mic este esentiala pentru modul in care va creste si va evolua ca persoana. Dezvoltarea
socio-emotionala a copiilor este o problema foarte sensibild, ea are un rol esential in fiecare

etapa a implinirii sociale a copilului. In formarea acesteia parintii au un rol deosebit, de aceea,
el trebuie sd cunoasca elementele de baza in formarea socio-emotionald a unui copil, pentru a
trata acest aspect in functie de importanta cuvenita. Copiii care au satisfactia implinirilor scolare
VOr reusi sa rezolve cu succes orice conflict, in schimb esecul va duce la o stare de inferioritate
si deci la o stare de inertie, de dezinteres.

Dezvoltarea socio-emotionald la copiii prescolari implicd mai multe etape esentiale, care se
manifesta in mod diferit in functie de varsta copilului si de experientele sale anterioare. In jurul
varstei de 2-3 ani, copiii incep sa invete sa identifice si sa denumeasca propriile emotii. Ei incep
sa manifeste emotii de bazd, cum ar fi bucuria, tristetea, frica si furia, si sd le exprime verbal
sau prin comportamente. Totodata, ei incep sd recunoasca si emotiile altora, un proces esential
pentru dezvoltarea empatiei. La aceasta varsta, copiii pot arata semne de empatie fata de cei din
jur, dar in mod limitat si mai ales 1n relatiile directe cu membrii familiei.

Pe plan emotional, prescolarii de 5—6 ani devin mult mai constienti de propriile trairi si invata
sa le gestioneze mai bine. Ei pot acum recunoaste si denumi o gama mai larga de emotii atét
la ei, cat si la ceilalti. Dacd la 3 ani majoritatea copiilor stiu sa identifice bucuria, furia, frica si
tristetea, in jurul varstei de 5—6 ani vocabularul emotional se extinde incluzand emotii mai
nuantate precum rusinea, vinovatia sau jena. Aceastd evolutie le permite copiilor sa raspunda
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mai adecvat la propriile emotii, dar si la ale persoanelor din jur. De pilda, un prescolar poate
incepe sa inteleaga de ce se simte trist un coleg (daca a pierdut ceva drag) si sa ofere
consolare, ceea ce arata inceputul empatiei.

Autoreglarea emotionald: Intre 5 si 6 ani, copiii dobandesc tot mai multa capacitate de control
al emotiilor intense. Ei invata strategii simple de a-si regla emotiile negative — de multe ori in
mod intuitiv. Cercetarile arata ca prescolarii folosesc deja strategii comportamentale (de
exemplu, distragerea prin joc atunci cand sunt suparati), strategii cognitive (schimbarea
gandurilor de la situatia suparatoare sau reinterpretarea ei ,,intr-o lumina mai pozitiva™) si
strategii verbale (discutarea sentimentelor cu altcineva) pentru a face fata emotiilor puternice.
De exemplu, un copil de 5 ani speriat de un zgomot poate incepe sa cante (distragere) sau un
copil suparat ca a pierdut un joc poate spune ,,nu-1 nimic, € doar un joc” (restructurare
cognitiva). Tot acum, copiii incep sd facd diferenta intre situatiile pe care le pot controla si
cele pe care nu le pot controla, adaptandu-si reactiile in consecinta. Spre exemplu, un
prescolar isi poate da seama cd o injectie la doctor nu poate fi evitata, asa ca in loc sa se zbata
incearca sa reziste si sa coopereze, gasind strategii de adaptare (strange o jucdrie, se uitd in
alta parte etc.). In schimb, la o situatie pe care o poate controla (cum ar fi construirea unui
turn de cuburi), va insista sd incerce din nou daca a esuat, in loc sa renunte. Capacitatea de
autoreglare emotionald este extrem de importanta pentru bunastarea copilului: studiile indica
o legatura stransd intre reglarea eficientd a emotiilor, competenta sociald ridicata si mai putine
probleme de comportament la prescolari.

Pe langa gestionarea mai buna a emotiilor proprii, la 5—6 ani apare si intelegerea faptului

ca emotiile pot fi ,,deghizate” social. Copilul realizeaza treptat ca oamenii nu isi arata
intotdeauna adevaratele sentimente si ca expresia emotiilor poate depinde de contextul social.
Spre exemplu, un prescolar mai mare poate intelege ca cineva zadmbeste politicos desi este
trist, pentru a nu-i face si pe altii sa se simta rau. Catre sfarsitul perioadei prescolare, copiii
incep chiar ei sa aplice asemenea ,,reguli de exprimare emotionala”, afisdnd sau ascunzand o
emotie in functie de situatie (de ex., isi ascund dezamagirea cand primesc un cadou nedorit
pentru a nu jigni persoana care I-a oferit). De asemenea, in intervalul 5-6 ani apar tot mai
mult emotiile autoevaluative (sau emotiile morale): mandria pentru realizarile personale si
rusinea sau vinovatia atunci cand copilul stie ca a gresit. Faptul ca un copil de 5 ani poate
spune ,,imi pare rau, nu voiam sa fac asta” arati ca a inceput si dezvolte constiinta morala si
empatia — pietre de temelie ale dezvoltarii socio-emotionale.

Unrol deosebit il are, Insd, familia in domeniul educatiei morale. Sintagma roméneasca a ,,celor
7 ani de-acasd” vizeaza tocmai educatia morald, adicd expresia exterioara a acesteia:
comportamentul. Comportamentul elevat nu apare de la sine, ci numai In masura in care parinii
se preocupd de formarea lui. Comunicarea sincera si deschisa, increderea reciproca intre paringi
si profesori, intre parinti si copii, asigurarea intelegerii si ajutorului de care copiii au nevoie
pentru a depasi dificultatile, fara derogari de la munca, cinste si obiectivitate, sunt Th masura sa
asigure progresul scolar al copilului si dezvoltarea personalitatii sale potrivit particularitatilor
lui de varsta si individuale. Parintii trebuie sd fie constienti, respectiv constientizati, asupra
scopului comun al familiei si al scolii In ceea ce priveste formarea copilului si asupra faptului
ca scoala continud si completeaza educatia copilului, dar nu este In masura sa preia sarcinile
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familiei. Neintelegerea rolului familiei de catre parinti, neconcordantele dintre educatia in
familie si cea scolard, dezinteresul unor parinti, se pot corecta, cel putin partial, printr-o buna
colaborare ntre scoald si familie. O forma eficientd de intarire a colaborarii dintre scoald si
familie o constituie parteneriatele. Expresia parteneriat cu familia nu Inseamna doar o alta
denumire a unei relatii mai vechi in care familia era informata periodic ori la cerere, asupra
evolutiei copilului in activitatea scolara. Este vorba de o schimbare de statut a familiei in raport
cu scoala. Familiei i revin acum mai multe drepturi, dar si sarcini sporite. Schimbadrile in plan
socio-economic exprima necesitatea reala a colaborarii intre scoala si familie atat in rezolvarea
unor sarcini de sustinere materiald, precum si in cooperarea in alegerea programelor de instruire
si educare (curriculum la decizia scolii), pentru cunoasterea personalitdtii copiilor, pentru
orientarea scolara si profesionald. Parteneriatul educational este o formd de comunicare,
cooperare, colaborare in sprijinul copilului la nivelul procesului educational. El presupune o
unitate de cerinte, optiuni, decizii si actiuni educative intre factorii educationali. Realizand un
parteneriat cu familia, parintii vor fi automat implicati in activitatea scolara. Parteneriatul se va
realiza dupa un scop precis, si anume acela de a intari implicarea paringilor in activitatea de tip
scolar. Familia este apreciatd ca mediu primordial si afectiv necesar formarii individuale.
Parintii trebuie sa se implice permanent in activitatea scolii, nu numai atunci cand se ivesc
probleme. Pentru aceasta parintii au nevoie de diferite tipuri de informatii referitoare la copii
lor: politicile educationale ale scolii, informatii despre copiii lor, modul in care pot contribui ei
in educarea copiilor lor, problemele intdimpinate si modalititi de depdsire a acestora. In
conditiile invatarii on-line, parintii sunt principalul sprijin in sustinerea educatiei copilului, fiind
parteneri de nadejde. Educatia este eficienta atunci cand considera copilul in centrul ei ca parte
activa si motivata la propria devenire. Scoala este factorul primordial si extrem de important,
dar ea nu este totul, ea are nevoie de familie, de comunitate, de Tntreaga societate pentru a
sprijini §i indruma omul in devenire. De aceea, rolul familiei nu trebuie diminuat, ea este
leaganul social al copilului si sprijinul sdu pe aproape toata viata.

Roluri cheie ale familiei:

e Crearea unui mediu securizant: Ofera protectie, iubire si stabilitate, esentiale pentru

ca un copil sd se simta in siguranta si sa depdseasca obstacolele.

e Modelarea comportamentului: Parintii transmit norme de conduita, valori si strategii

de management al emotiilor, servind drept exemplu.

o Dezvoltarea abilitatilor sociale: Prin jocuri si interactiuni, copilul invata

sa interactioneze cu altii, sa-si inteleaga sentimentele si sd dezvolte empatie.

o Stabilirea limitelor si a disciplinei: Parintii introduc reguli si limite clare, esentiale
pentru ca copilul sa se auto-controleze si sa respecte normele sociale, fara a fi un act

de fortd, ci unul de ghidare.

o Stimularea inteligentei emotionale: Incurajarea exprimarii emotiilor si validarea

trairilor copilului, ajutdndu-1 sd-si gestioneze emotiile.
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e Sprijinirea relatiilor cu semenii: Incurajarea activa a prieteniilor si a interactiunilor

sociale, ca alternativa la izolarea sociala cauzata de tehnologie.

Copilul reprezinta pionul principal intr-o familie organizata. Aparitia unui dezechilibru in viata
familiald se rasfrange dramatic asupra lui, iar consecintele care decurg in planul formarii si al
dezvoltarii personalitatii sale sunt multiple! Educatia timpurie poate contribui la dezvoltarea
unui sentiment de incredere si sigurantd emotionald, esential pentru dezvoltarea unui copil
echilibrat.
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INOVATIA PEDAGOGICA iN EDUCATIA STIINTELOR EXACTE

Prof. Minoi Gabriela-Liliana

Scoala Gimnaziald Nr. 2 Picior de Munte-Jud.Dambovita

Educatia contemporana traverseaza un proces profund de transformare, determinat de
evolutia accelerata a stiintei si tehnologiei, de globalizare si de schimbarile socio-economice
ale societitii actuale. In acest context, sistemele educationale sunt nevoite sa isi regandeasci
finalitatile, metodele si strategiile didactice, in vederea formarii competentelor necesare
secolului al XXI-lea. Prezenta lucrare analizeaza modele educationale contemporane, politici
publice si strategii didactice inovatoare aplicabile In predarea stiintelor exacte, cu accent pe
fizica si chimie. Totodatd, sunt evidentiate rolul cercetarii interdisciplinare si importanta
colabordrii transnationale in promovarea excelentei educationale. Inovatia pedagogica este
abordatd ca un factor determinant in adaptarea procesului instructiv-educativ la cerintele

societdtii cunoasterii.
1. Introducere

Globalizarea si dezvoltarea rapidd a stiintei si tehnologiei au generat schimbari
semnificative in toate domeniile societdtii, inclusiv in educatie. Digitalizarea, problematica
schimbarilor climatice, mobilitatea profesionald si transformarile pietei muncii impun o
adaptare continud a sistemelor educationale, orientatd spre formarea unor competente
complexe, transferabile si durabile. In acest context, educatia nu mai poate fi limitatd la
transmiterea de cunostinte, ci trebuie sa favorizeze dezvoltarea gandirii critice, a capacitatii de

rezolvare a problemelor si a autonomiei intelectuale.

Predarea disciplinelor din domeniul stiintelor exacte, precum fizica si chimia, ocupa
un rol central in acest demers, contribuind la formarea unei gandiri logice, analitice si
experimentale. Aceste discipline faciliteazd intelegerea fenomenelor naturale si a legilor
fundamentale ale universului, dezvoltand totodatd competente esentiale pentru integrarea

elevilor intr-o societate bazata pe cunoastere si inovare (Albulescu, 2018).
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Cu toate acestea, caracterul abstract al multor concepte din fizica si chimie poate
constitui un obstacol in procesul de invatare, dacd metodele de predare raman ancorate
exclusiv in paradigme traditionale. In acest sens, inovatia pedagogica devine un instrument
indispensabil pentru cresterea atractivitatii si eficientei procesului educational. Prin integrarea
strategiilor didactice moderne, a tehnologiilor digitale si a abordarilor interdisciplinare,

educatia stiintifica poate raspunde mai adecvat provocarilor secolului al XXI-lea.
2. Modele educationale contemporane in predarea stiintelor exacte

Modelele educationale contemporane sunt centrate pe elev si pe dezvoltarea
competentelor, promovand invétarea activa, colaborativa si reflexiva. In predarea fizicii si
chimiei, aceste modele urmaresc implicarea directa a elevilor in procesul de constructie a

cunostintelor, prin explorare, investigatie si experimentare.

Abordarile didactice bazate pe investigatie (Inquiry-Based Learning) si pe proiecte
(Project-Based Learning) permit elevilor sa formuleze ipoteze, sa realizeze experimente si sa
interpreteze date, dezvoltind astfel competente stiintifice autentice. Invitarea colaborativa
stimuleazd comunicarea si cooperarea, competente esentiale atat in activitatea stiintifica, cat si

in viata profesionala.

Interdisciplinaritatea reprezinta un element definitoriu al educatiei moderne, facilitand
corelarea cunostintelor din fizica si chimie cu matematica, informatica, biologia sau educatia
pentru mediu. Aceastd abordare contribuie la intelegerea integratd a fenomenelor naturale si la

aplicarea cunostintelor in contexte reale, relevante pentru viata cotidiand (Cucos, 2014).
3. Politici publice si colaborare transnationala in educatia stiintifica

Politicile educationale actuale promoveaza modernizarea curriculumului si alinierea
acestuia la standardele internationale, cu accent pe dezvoltarea competentelor-cheie si pe
integrarea tehnologiei in procesul educational. Documentele strategice internationale
subliniaza importanta inovdrii in educatie si a pregétirii elevilor pentru o societate In continua

schimbare (OECD, 2016; OECD, 2018).

Colaborarea transnationald joaca un rol esential In schimbul de bune practici si in

dezvoltarea unor proiecte educationale comune. Programele internationale si parteneriatele
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educationale contribuie la cresterea calitatii predarii stiintelor exacte, oferind acces la resurse

moderne, metode inovatoare si rezultate ale cercetarii educationale.

In acest context, formarea continud a cadrelor didactice devine o conditie esentiald
pentru implementarea cu succes a inovatiei pedagogice. Profesorii de fizica si chimie trebuie
sa 1si dezvolte constant competentele didactice si digitale, pentru a rdspunde cerintelor

educatiei contemporane.
4. Strategii didactice inovatoare in predarea fizicii si chimiei

Strategiile didactice inovatoare contribuie semnificativ la cresterea motivatiei elevilor
pentru studiul stiintelor exacte si la consolidarea competentelor experimentale. Utilizarea
simularilor digitale si a laboratoarelor virtuale permite explorarea unor fenomene complexe,

dificil de realizat in conditiile laboratorului scolar traditional.

Integrarea experimentului real cu modelarea computerizata faciliteaza intelegerea
conceptelor abstracte si dezvoltarea gandirii critice. Metodele STEAM (Science, Technology,
Engineering, Arts, Mathematics) promoveaza abordarea interdisciplinara si creativa a

invatarii, stimuland aplicarea cunostintelor In contexte variate.

Evaluarea formativa si feedback-ul continuu reprezintd elemente esentiale ale
procesului didactic modern, avand un impact semnificativ asupra progresului elevilor (Hattie,
2009). Aceste strategii permit adaptarea demersului educational la nevoile si ritmul de

invatare al fiecarui elev.
5. Cercetarea interdisciplinara — factor al progresului educational

Cercetarea interdisciplinard evidentiaza importanta integrarii fizicii si chimiei cu alte
domenii ale cunoasterii, in vederea dezvoltarii unei educatii relevante si aplicative. Proiectele
educationale bazate pe rezolvarea unor probleme reale, precum cele legate de protectia
mediului sau utilizarea sustenabild a resurselor, contribuie la formarea unei gandiri critice si

responsabile.

Prin implicarea in activitati de cercetare interdisciplinard, elevii isi dezvolta
competentele de comunicare, colaborare si inovare, esentiale pentru integrarea lor ulterioara

in mediul academic si profesional (Voiculescu, 2020).
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6. Concluzii

Inovatia pedagogica reprezinta un motor al excelentei educationale 1n scoala
contemporand, in special In domeniul stiintelor exacte. Adaptarea modelelor educationale,
implementarea unor politici publice coerente si aplicarea strategiilor didactice moderne
contribuie la formarea unor elevi capabili sd raspunda provocarilor secolului al XXI-lea.
Colaborarea transnationala si cercetarea interdisciplinara consolideaza acest demers,

asigurand un Tnvatamant de calitate, orientat spre viitor.
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EDUCATIA DE CALITATE INTRE TRADITIE SI INOVATIE. PERSPECTIVE MODERNE
ASUPRA PROCESULUI DE PREDARE-INVATARE IN INVATAMANTUL PRIMAR

Prof.inv.primar Mitrut Alexandra Mihaela
Scoala Gimnaziala,, Anton Pann”-Voluntari, llfov

Educatia contemporana traverseaza o perioada de transformari profunde, determinate de
dinamica societatii, de evolutia rapida a tehnologiei si de schimbarea semnificativa a profilului
elevului. Aceste mutatii influenteaza in mod direct finalitatile educatiei si solicitd o reconsiderare a
rolului scolii in formarea copilului. In acest context, institutia scolard nu mai poate fi conceputi
exclusiv ca un spatiu de transmitere a informatiilor, ci ca un mediu formativ complex, orientat spre
dezvoltarea competentelor, a gandirii critice, a autonomiei si a capacitatii de adaptare la realitatile in
continua schimbare ale secolului XXI. Invatimantul primar, etapi esentiala in parcursul educational al
copilului, devine astfel terenul fertil pentru implementarea unor demersuri didactice inovatoare,
capabile sa sustind excelenta educationala incad din primii ani de scoala.

Copilul care paseste astdzi in scoald vine cu un bagaj de experiente diferit fatd de generatiile
anterioare. Expus constant la stimuli digitali, la informatie rapida si la forme variate de comunicare,
elevul contemporan are nevoi educationale specifice, care reclama un demers didactic flexibil si
adaptat. In acest sens, cadrul didactic din invitimantul primar se confrunti cu provocarea de a construi
situatii de invatare relevante, care sd valorifice potentialul fiecarui elev si sa asigure premisele unei
dezvoltari armonioase. Educatia de calitate presupune nu doar acumularea de cunostinte, ci formarea
unor atitudini pozitive fatd de invatare si dezvoltarea competentelor necesare invatarii pe tot parcursul
vietii.

Inovatia pedagogicd se contureaza ca un raspuns necesar la aceste provocari, reprezentand un
proces de adaptare si optimizare a practicilor educationale in functie de nevoile reale ale elevilor.
Aceasta nu presupune abandonarea valorilor educatiei traditionale, ci integrarea lor intr-un cadru
flexibil si adaptabil, care pune accent pe copil ca subiect activ al propriei invatari. In invatimantul
primar, inovatia pedagogica se reflecta in modul de organizare a activitatilor didactice, in alegerea
strategiilor de predare-invatare si in relatia educationald construita intre cadrul didactic si elev.
Profesorul isi redefineste rolul, devenind facilitator al Invatarii, ghid atent al procesului de descoperire
si partener autentic in formarea elevului.

Abordarile moderne ale procesului de predare-invatare promoveaza centrarea pe elev si
valorizarea experientelor sale de viatd. Copilul este incurajat sa observe, sa experimenteze, sa
formuleze intrebari, sa caute solutii si sa isi exprime ideile ntr-un climat educational securizant.
Invitarea capata sens atunci cand este conectati la realitatea imediata a elevului, iar activitatile
didactice sunt concepute astfel incat sa stimuleze curiozitatea naturala si dorinta de explorare. Prin
utilizarea metodelor active si interactive, procesul educational devine dinamic si motivant, contribuind
la formarea unei atitudini pozitive fatd de invatare si la dezvoltarea competentelor cognitive si socio-
emotionale.

Un rol important 1n cadrul inovatiei pedagogice il ocupa Invatarea prin cooperare, care
favorizeazi dezvoltarea abilititilor de comunicare, colaborare si responsabilitate. In clasele primare,
activitatile realizate in grupuri mici contribuie la formarea spiritului de echipa si la consolidarea
relatiilor interpersonale. Elevii invata sd isi exprime opiniile, sd asculte puncte de vedere diferite si sa
gaseasca solutii comune, aspecte esentiale pentru integrarea sociald si pentru formarea viitorului
cetatean activ si responsabil.

Integrarea tehnologiei in activitatea didactica reprezinta o componenta importantd a inovatiei
pedagogice, cu conditia ca aceasta si fie utilizata echilibrat si cu discerndmant. In invatimantul
primar, tehnologia poate sprijini accesul la resurse educationale variate si poate facilita invatarea
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diferentiata, fara a substitui interactiunea directd dintre profesor si elev. Utilizata ca instrument de
sprijin, tehnologia contribuie la dezvoltarea competentelor digitale si la stimularea creativitatii,
consolidand in acelasi timp invatarea activa si colaborativa. Astfel, procesul de predare-invatare
devine mai atractiv si mai eficient, adaptat stilurilor diverse de invatare ale elevilor.

Strategiile didactice eficiente sunt acelea care raspund diversitatii elevilor si permit adaptarea
demersului educational la ritmurile si stilurile individuale de invitare. In clasele primare, cadrul
didactic are responsabilitatea de a crea contexte de invatare accesibile si relevante pentru toti elevii,
promovand progresul fiecaruia. Evaluarea capata un rol formativ, orientat spre sustinerea dezvoltarii si
nu exclusiv spre masurarea performantei. Prin feedback constructiv si incurajare constanta, elevul este
sprijinit s isi constientizeze progresul si sa isi dezvolte increderea in propriile capacitati, aspecte
esentiale pentru construirea unei relatii pozitive cu invatarea.

Bunele practici educationale demonstreaza ca inovatia pedagogica are un impact semnificativ
asupra calitdtii actului educational. Activitatile integrate, proiectele interdisciplinare si invdtarea
experientiala contribuie la formarea competentelor-cheie si la dezvoltarea unei intelegeri profunde a
continuturilor. Elevii devin mai implicati, mai responsabili 1 mai motivati, iar scoala se transforma
ntr-un spatiu al descoperirii, al reflectiei si al dezvoltarii armonioase.

Excelenta educationald in invatdmantul primar nu se reduce la obtinerea unor rezultate
academice ridicate, ci se defineste prin capacitatea scolii de a forma elevi echilibrati, capabili sa
gandeasca critic, sa colaboreze, sa isi asume responsabilitatea propriei invatari si sa se adapteze
schimbadrilor. Inovatia pedagogica sustine aceasta viziune, oferind cadrul necesar pentru un demers
educational relevant si durabil. Prin deschiderea catre schimbare, reflectia continua asupra practicii
didactice si asumarea unui rol activ in transformarea educatiei, cadrul didactic devine principalul
factor al excelentei educationale si al formarii elevului ca viitor cetatean al societatii contemporane.
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Importanta folosirii metodelor adecvate copiilor cu cerinte educationale
speciale in orele de limba roméana: Intre rigoare si empatie pedagogica

Profesor Murgeanu Ana Alina

Educatia incluziva nu mai este de mult timp o simpla optiune pedagogica, ci o necesitate
imperativa a societatii democratice moderne. In acest peisaj, ora de Limba si literatura romana
ocupa un loc central, fiind vehiculul principal prin care se realizeaza alfabetizarea functionala
si integrarea socio-culturald a individului. Totusi, pentru elevul cu Cerinte Educationale
autist (TSA), ADHD sau tulburdri specifice de invatare (dislexie, disgrafie, discalculie) —

disciplina ,,Limba si literatura romina” poate deveni un teritoriu al frustrarii constante.

Abstractizarea conceptelor gramaticale, densitatea metaforicd a textelor literare si
rigoarea normelor ortografice reprezinta bariere care, in absenta unor metode adecvate, conduc
inevitabil la marginalizare. Importanta utilizarii unor strategii didactice adaptate nu rezida doar
in obtinerea unei note de trecere, ci in salvarea demnitatii cognitive a elevului si in oferirea unor

instrumente de comunicare esentiale pentru supravietuirea sociala.

Elevul cu CES proceseaza informatia intr-un mod calitativ diferit. Daca pentru un elev
tipic, lectura unei schite de Caragiale activeazd automat procese de vizualizare si inferenta,

pentru un elev cu dificultati de procesare, acest act necesita o ,,schelarie” (scaffolding) externa.

Metodele traditionale, bazate pe dictat, memorare si analizd liniard, esueaza in fata nevoilor
acestor copil. Este necesard trecerea catre inviatarea multisenzoriala. Aceasta presupune
implicarea a cel putin doud simturi in procesul de achizitie: vizual, auditiv, tactil sau kinestezic.
in orele de limba romana, acest lucru inseamna transformarea cuvantului scris in imagine, sunet

sau miscare.

Strategii metodice specifice in studiul limbii roméine
1. Adaptarea textului literar: Metoda ,,Fragmentarii si Vizualizarii”

Pentru un elev cu CES, un text lung precum ,,Baltagul” sau chiar o schitd de cateva
pagini poate fi coplesitoare. Metoda adecvata aici este Lectura pe fragmente cu suport grafic.

Fiecare fragment citit trebuie urmat de o activitate de fixare vizuald: desenarea unei idei

ISSN 3033-2842 165



principale, alegerea unei imagini dintr-un set dat care sd corespunda actiunii sau completarea

unei Harti a Povestirii (Story Map).
2. Gramatica prin culori si simboluri

Gramatica reprezinta adesea cel mai dificil segment. Elevii cu dificultati de invatare au
nevoie de repere constante. Utilizarea algoritmilor vizuali — de exemplu, marcarea subiectului
intotdeauna cu un cerc albastru si a predicatului cu un dreptunghi rosu — ajuta la crearea unor

automatisme care reduc efortul cognitiv de decodare a structurii propozitiei.
Studiu de caz aplicat: ,,D-1 Goe...” de I.L. Caragiale

Pentru a ilustra importanta metodelor adaptate, vom analiza predarea schitei ,,D-1

Goe...” prin prisma nevoilor unui elev cu CES (ex: ADHD sau deficienta intelectuala usoara).
Etapa de pre-lectura: Ancorarea in realitate

In locul unei prezentéri biografice aride a lui Caragiale, se utilizeaza metoda obiectelor
reale (realia). Profesorul aduce in clasa o paldrie de marinar, un fluier de controlor si un bilet
de tren. Elevul atinge obiectele, le probeaza, creand o conexiune senzoriala cu universul operei.

Aceasta reduce anxietatea fata de textul necunoscut si trezeste curiozitatea.
Lectura si Metoda ,, Trenului evenimentelor”

In timpul lecturii, se utilizeaza un organizator grafic sub forma de tren. Fiecare vagon
reprezintd un moment al subiectului. Elevul nu este rugat sa scrie ideile principale (sarcina care

poate fi blocanta pentru un copil cu disgrafie), ci sa lipeasca imagini reprezentative in vagoane:
1. Vagonul 1: Goe pe peron, nerabdator.
2. Vagonul 2: Goe scoate capul pe fereastra si pierde palaria.
3. Vagonul 3: Goe se blocheaza in toaleta trenului.
4. Vagonul 4: Sosirea la Bucuresti si ,,recompensa” oferitd de familie.

Aceastd metodda permite elevului s demonstreze cd a inteles succesiunea logica a

evenimentelor fara a fi penalizat pentru dificultatile de exprimare scrisa.
Caracterizarea personajului prin ,,Metoda oglinzii”

Caracterizarea lui Goe prin metode traditionale (eseu) este imposibila pentru multi elevi

cu CES. In schimb, se poate folosi o siluetd de carton (,,Oglinda lui Goe”). Pe o parte, elevul
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lipeste trasaturi fizice, pe cealaltd trasaturi morale extrase dintr-o lista de cuvinte-cheie oferita
de profesor. Pentru a intelege conceptul de ,,obraznic”, se utilizeaza jocul de rol: ,,Cum ar face

Goe daca...?” — incurajand elevul sa foloseasca limbajul non-verbal.
Evaluarea adaptati: De la sanctiune la incurajare

Importanta folosirii metodelor adecvate se extinde si asupra evaluarii. Evaluarea unui elev
cu CES la limba romana trebuie sa vizeze progresul individual, nu raportarea la standardele

masei de elevi.
o Itemi cu alegere multipla sustinuti de pictograme.
o Exercitii de tip pereche (asocierea personajului cu replica).
o Evaluarea orala sau prin proiecte practice (realizarea unei diorame a trenului).

Reducerea numarului de itemi si oferirea unui timp extins de lucru nu sunt ,,favoruri”, ci

adaptari necesare pentru a compensa ritmul lent de procesare neurologica.
Bariere si solutii in implementarea metodelor incluzive

Desi importanta acestor metode este recunoscuta teoretic, in practicd apar bariere:
numarul mare de elevi din clase, lipsa materialelor didactice gata adaptate si, uneori, rezistenta

la schimbare a cadrelor didactice.

Solutia rezida in colaborarea stransa intre profesorul de la clasa si profesorul itinerant/de
sprijin. Crearea unei baze de date cu Fise de lucru diferentiate si utilizarea TIC (Tablete,
softuri educationale precum Wordwall sau LearningApps) pot usura considerabil munca

profesorului, oferind elevului cu CES un mediu de invatare interactiv si prietenos.

Folosirea metodelor adecvate in orele de limba romana transforma disciplina dintr-o
sursd de stres intr-o oportunitate de dezvoltare. Atunci cand un copil cu CES reuseste sa
inteleaga o schitd de Caragiale, el nu invatd doar despre un personaj literar; el Invata ca poate
reusi, ca universul culturii ii este deschis si ca limbajul este un instrument pe care il poate

stapani si el, chiar daca o face In pasi mai mici.

Educatia pentru acesti copii este, in esenta, o forma de dragoste pedagogica tradusa prin
efortul de a face cunoasterea accesibila. Un profesor care adapteaza o lectie despre ,,D-1 Goe...”

nu scade stacheta educatiei, ci construieste o scara pe care elevul sdu sd poata urca spre lumina.
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STRATEGII DIDACTICE ADAPTATE PROVOCARILOR

SECOLULUI XXI
pip. Nasui Alina

Scoala Gimnaziald Lunca Bradului-Mures

Secolul XXI aduce schimbdri profunde in toate domeniile vietii sociale, economice si
culturale, iar educatia nu face exceptie. Globalizarea, digitalizarea accelerata, diversitatea
culturala si accesul rapid la informatie impun o reconsiderare a rolului scolii si al cadrului
didactic.. Tn acest context, scoala are responsabilitatea de a se adapta noilor realititi si de a
valorifica tehnologia Tn scop educativ.

Modernizarea procesului educativ cu ajutorul digitalizarii nu reprezinta doar o schimbare
de ordin tehnic, ci o transformare profunda a procesului educativ, care devine mai modern, mai
interactiv si mai centrat pe elev. In ciclul primar, aceasti transformare este esentiald pentru a
sprijini invatarea eficientd si dezvoltarea armonioasa a copiilor. Profesorul devine facilitator,
mentor si ghid, iar elevul, participant activ in procesul educational, capatand autonomie si
responsabilitate.

Digitalizarea invatamantului presupune integrarea tehnologiilor informationale si de
comunicare in procesul educational. Aceasta include utilizarea dispozitivelor digitale, a
platformelor educationale online, a manualelor digitale, a aplicatiilor interactive si a resurselor
multimedia. In invitimantul primar, digitalizarea nu urmireste inlocuirea metodelor
traditionale, ci completarea acestora. Cartea, caietul, exercitiul scris si comunicarea directa
raman fundamentale, iar tehnologia este folositd ca instrument de sprijin, care faciliteaza
intelegerea si fixarea cunostintelor.

Educatia modernd trebuie sd raspunda cerintelor unei societdti bazate pe cunoastere si
informatie. Elevii de astazi au nevoie nu doar de acumularea unor cunostinte, ci si de formarea
unor competente esentiale, precum gandirea critica - strategie care presupune implicarea directa
a elevilor in procesul instructiv prin activitati practice, experimente, jocuri didactice si exercitii
de reflectie. In ciclul primar, metodele eficiente includ: jocuri de rol, activitati hands-on,
invatarea prin descoperire si exercitii practice. Astfel, invatarea devine un proces dinamic,
motivant si adaptat nevoilor copiilor. Invitarea colaborativa, este o alti componenti care
dezvolta abilitati sociale si capacitatea de a lucra In echipa. Activitdtile de grup, proiectele
comune sau realizarea de postere tematice incurajeazd comunicarea, respectul reciproc si
asumarea responsabilitdtilor. Prin aceste metode, elevii invatd nu doar cunostinte, ci si

competente sociale esentiale. Diversitatea elevilor necesita adaptarea sarcinilor la nivelul si

ISSN 3033-2842 169



stilul fiecaruia. Invitarea diferentiati permite oferirea de activititi cu grade variate de
dificultate, asigurand progresul individual si incluziunea tuturor copiilor in procesul educativ.

Modernizarea invatamantului prin digitalizare contribuie la dezvoltarea acestor
competente si pregiteste elevii pentru viitor. in ciclul primar, aceasti modernizare are un rol
formativ, punand bazele unei atitudini pozitive fata de invatare.

Digitalizarea conduce la transformarea procesului educativ dintr-un demers traditional,
centrat pe profesor, intr-un demers modern, centrat pe elev. Lectiile devin interactive, iar elevii
sunt Incurajati sa participe activ la invatare. Prin utilizarea tablelor interactive, a prezentarilor
vizuale, a videoclipurilor si a jocurilor educative, copiii sunt implicati in mod direct in
activitdtile desfasurate la clasa. Astfel, invatarea nu mai este perceputd ca o obligatie, ci ca o
activitate placutd si interesanta.

Tehnologia ofera profesorilor posibilitatea de a adapta continuturile la nivelul de
intelegere al elevilor. De exemplu, la matematica, exercitiile interactive ajuta copiii sa inteleaga
mai usor notiunile de baza, precum adunarea si scaderea. La limba romana, aplicatiile digitale
contribuie la dezvoltarea cititului si scrisului, prin exercitii atractive si jocuri educative. La
stiinte, materialele video si animatiile faciliteaza intelegerea fenomenelor naturale. Astfel,
procesul de predare-invatare devine mai eficient si mai accesibil.

Interactivitatea reprezintd un aspect central al Invatamantului digitalizat. Aplicatiile
educationale permit elevilor sa rezolve exercitii, sa primeasca feedback imediat si sa isi
corecteze greselile. Invitarea prin joc este valorificatd in mod special in ciclul primar, deoarece
copiii invatd mai usor atunci cand sunt implicati activ si cand activitatile sunt adaptate varstei
lor. Prin interactivitate, elevii devin mai motivati si mai increzatori in propriile capacitati.

Un proces educativ modern incurajeaza colaborarea intre elevi. Activitatile digitale
desfasurate In grup contribuie la dezvoltarea abilitdtilor de comunicare, cooperare si respect
reciproc. Elevii invata sa lucreze impreuna, sa isi exprime opiniile si sa isi ajute colegii. Aceste
competente sociale sunt esentiale pentru integrarea copiilor in societate si pentru dezvoltarea
lor armonioasa.

Digitalizarea ofera numeroase oportunitati pentru dezvoltarea creativitatii elevilor.
Copiii pot realiza desene digitale, povesti ilustrate, prezentari simple sau proiecte creative.

Aceste activitdti le permit sd isi exprime ideile intr-un mod original si sa isi dezvolte
imaginatia. Creativitatea este un element important al educatiei moderne, iar tehnologia poate
fi un instrument valoros n acest sens.

Profesorul are un rol central in modernizarea invatdmantului. Acesta selecteaza resursele

digitale potrivite, organizeaza activitdtile interactive si asigurd un echilibru intre metodele
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traditionale si cele moderne. De asemenea, profesorul ii invata pe elevi sa utilizeze tehnologia
in mod responsabil si sigur. Prin indrumarea cadrelor didactice, procesul educativ devine
coerent si eficient.

Desi digitalizarea aduce numeroase beneficii, aceasta implica si anumite provocari.
Accesul inegal la tehnologie si la internet poate crea diferente intre elevi. Utilizarea excesiva a
dispozitivelor digitale poate afecta atentia si sanatatea copiilor. Din acest motiv, este important
catehnologia sa fie utilizata cu masura si sa fie imbinata cu activitati traditionale, precum cititul,
scrisul s1 jocul liber.

Un invatamant eficient presupune imbinarea armonioasd a metodelor traditionale cu
cele digitale. Activitatile clasice raiman esentiale pentru dezvoltarea deprinderilor de baza, iar
tehnologia completeaza aceste metode, oferind explicatii vizuale si exercitii interactive. Astfel,
procesul educativ devine echilibrat si adaptat nevoilor elevilor.

Modernizarea invatamantului cu ajutorul digitalizdrii conduce la transformarea
procesului educativ intr-un demers modern, interactiv si atractiv. In ciclul primar, aceasti
transformare are un rol deosebit de important, deoarece pune bazele formarii intelectuale,
sociale si emotionale ale copiilor. Prin utilizarea responsabila a tehnologiei si prin implicarea
activa a profesorilor, elevilor si parintilor, educatia poate raspunde cu succes cerintelor
societatii actuale.
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NEAATOTMYECKMUTE MHOBALLMW KATO CTPATETMA 3A YCTOMYMBO OBPA3OBATE/IHO
PA3BUTUE B XXI BEK

Mapwua Hukonosa
CpeaHo yunnuue ,,Cs. KnumeHt Oxpmackn®

CbBpeMEHHOTO yunnuue GyHKUMOHMPA B AMHAMWYHA colManHa M TEXHONOrM4YHa cpena,
KOATO NOCTaBA HOBM WM3UCKBaHMA npes obpasoBaTenHaTa cuctema. [lpomeHsawmTe ce
NoTpebHOCTM Ha y4YeHMUUTe, AuUrUTanmMsaumMsaTa Ha obuwectBoTo W robanHute
npegussukatencrsa Ha XXl BeK M3UCKBAT NPeoCMUCAAHE HA TPagUUMOHHUTE MoAenn Ha
npenogasaHe. B TO3M KOHTEKCT nNedarorMyeckute WHOBAUMWM Ce YTBbPXKAABAT KaTo
CTpaTerMyeckn MHCTPYMEHT 3a MOCTUraHe Ha obpa3oBaTeNHO MNPEeBb3XOACTBO, Tbil KaTo
Cb34aBaT YC/0BUA 33 aKTUBHO Y4Y€HE, KPUTUYECKO MUCIEHE U YCTOMYMBO PasBUTME Ha
KJIFOYOBU KOMMNETEHTHOCTMW.

MHoBaumATa B 06pa3oBaHMETO HE Ce M3YEpPNBa C BbBEXKAAHETO HA TEXHO/IOTMYHU CPEACTBa, a
npeanonara TpaHcpopmaumsa Ha negarormyeckata punocodma. GoKycbT ce uUamecTsa OT
npeAaBaHeTo Ha rOTOBO 3HAHWE KbM M3rpak4aHeTo Ha YMEeHWA 3a aHaNn3, CbTPYAHMYECTBO U
TBOPYECKO pelwasaHe Ha npobnemu. B npakTMKaTa ToBa O3HayaBa MNpwaaraHe Ha
WHTEPAKTUBHM METOAM, NPOEKTHO-6a3MpPaHO 0byYeHne, MHTePAUCLMNANHAPHU NOAXOAM U
WHTErpMpaHe Ha AUITUTANHU NAATGOPMM, KOUTO MOAKPENAT npoueca Ha npenogaBaHe—
yyeHe—oLgeHABaHe.

OcobeHO 3HauMmMa e ponsaTa Ha AUrMTasHUTE WMHCTPYMEHTM KaTo CPeacTBO  3a
nepcoHanM3npaHe Ha obydyeHueTo. Ypes aganTUBHU PECYPCU, €NEeKTPOHHKU naaTdopmu U
NHTEPAKTUBHM 33434MN YYUTENAT MOXKE A3 OTTOBOPU Ha MHAMBUAYANHUA TEMM U CTUA HA yYeHe
Ha BCEKM yyeHWK. ToBa NOBMLIABA MOTMBALMATA M aHTaXKMPAHOCTTA, KaTO CbLLEBPEMEHHO
pa3BMBa AUrMTaNHaTa rPaMOTHOCT — eflHa OT K/IYOBUTE KOMMNETEHTHOCTU, AePUHUPAHU Ha
€BPONencKo HMBO. B TO3M cMMCbA NeaarorMyeckaTa MHOBaLMA ce NPeBPbLLA B MEXaHU3BbM 33
CoUManHa U akagemMuyHa UHTerpaums.

NHTEPAMCUMNAMHAPHOCTTA CbLWO NPeacTaBnsaBa CblECTBEH €NeMeHT OT MOAEPHUS
obpasoBaTeneH npotiec. CBbp3BaHETO HA 3HAHMA OT PA3IMYHM y4ebHM 061aCcT NO3BO/ABA Ha
YYEHUUMTE A3 OCMMUCAAT y4ebHOTO CbAbpKaHME B peasieH KOHTeKCT. Ypes pabota no
MPAKTUYECKM Ka3yCu M NPOEKTM Ce U3rpaxKaaT yMeHUs 3a ekunHa paboTa M OTroBOPHOCT, a
obyyeHneTo Npuaobuea 3HAUYMM U NPUNOKMM XapaKTep. Taka y4yuauLLETO ce NpeBpblla B
MPOCTPAHCTBO 3a Cb3aBaHe Ha 3HAHMSA, @ HE CaMO 3a TAXHOTO Bb3MNPOM3BEXKAAHE.

MeparornyeckntTe MHOBALMMU AOMNPUHACAT M 338 NPOPECMOHANHOTO PA3BUTME HA y4vuUTens.
HenpeKkbcHaTaTa KBannduKauma, 0OMeHbT Ha [06pu NPakKTUKM U MeKAYyHapOAHOTO
CbTPYAHUYECTBO Cb34aBaT Bb3MOXKHOCTM 33 YCbBbPLIEHCTBAHE HA METOAUYECKUTE
KOMMETEHTHOCTU. YUUTENAT ce YTBbPXKAABA KaTo pacuamnTaTop Ha yuebHMA npouec, MeHTop u
napTHbOp B obpasoBaTenHnA auanor. Tasu TpaHchopmaumsa Ha ponATa My e KA4voBa 3a
N3rpa*kAaHeTo Ha yCToMYMBA M KavyecTBeHa obpasoBaTesnHa cpeaa.
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B 3aKknoyeHMe MmoXKe ga ce oTbenexku, Ye neaarormyeckute MHOBaUMKM ca He MPOCTO
TeHAEHUMA, a HeobXoAMMOCT 3a CbBPEMEHHOTO yuunauue. Te ocurypssaT IbBKaBOCT,
a4anTUBHOCT M BMCOKO KayecTBO Ha obpasoBaTesiHMa npouec, cbobpaseH ¢ noTpebHocTUTe
Ha yYallUuTe Ce U C U3UCKBAHMATA Ha M0HaNHOTO 06LecTBO. Ypes npunaraHeTo Ha eHeKTUBHU
ANOAKTUYECKM CTPATEMMN N CbBPEMEHHU noaxoan obpa3oBaHMETO ce NPeBPbLLA B ABMraTen
Ha IMYHOCTHOTO Pa3BUTUE N OBOLLLECTBEHOTO 61aronosiyyme, KaTto NoCTaBa OCHOBUTE Ha eaHOo
No-yCTOMYMBO N KOHKYPEHTOCMOCO6HO bbaeLLe.
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DE LA TRADITIONAL LA MODERN: INOVATIA CA
INSTRUMENT AL SUCCESULUI SCOLAR

Prof. inv. Primar Carmen-Daniela OLARIU

Scoala Gimnaziala ,,Mihai Eminescu”, Radauti

Rezumat: Educatia contemporana se afla intr-un proces continuu de transformare, determinat de
schimbarile rapide din plan social, cultural si tehnologic. Scoala este chemata sa raspunda unor noi cerinte
educationale, care vizeazd nu doar transmiterea de cunostinte, ci si formarea competentelor necesare
adaptarii la o societate dinamica. Prezentul articol analizeaza relatia dintre educatia traditionald si cea
moderna, evidentiind rolul inovatiei didactice ca instrument esential al succesului scolar. Sunt abordate
aspecte legate de limitele invatdmantului traditional, necesitatea modernizarii procesului educational,
formele de manifestare ale inovatiei didactice, impactul tehnologiei asupra invatarii si rolul cadrului
didactic in promovarea schimbarii. Concluziile subliniaza ideea cd succesul scolar poate fi atins printr-un
echilibru intre valorile traditionale si practicile educationale moderne.

Cuvinte-cheie: educatie, inovatie didactica, succes scolar, metode moderne, traditie.

Abstract: Contemporary education is undergoing a continuous process of transformation, driven
by rapid social, cultural, and technological changes. Schools are called upon to respond to new educational
demands that aim not only at the transmission of knowledge, but also at the development of competencies
necessary for adapting to a dynamic society. This article analyzes the relationship between traditional and
modern education, highlighting the role of didactic innovation as an essential tool for academic success.
The paper addresses aspects related to the limitations of traditional education, the need to modernize the
educational process, the forms of manifestation of didactic innovation, the impact of technology on
learning, and the role of teachers in promoting change. The conclusions emphasize the idea that academic
success can be achieved through a balance between traditional values and modern educational practices.

Keywords: education, didactic innovation, academic success, modern methods, tradition.

Educatia reprezintd un domeniu fundamental al societdtii, avand rolul de a forma
personalitdti capabile sa se integreze activ si responsabil in viata sociald. De-a lungul timpului,
sistemele educationale au cunoscut multiple transformari, insa in ultimele decenii acestea s-au
intensificat, ca urmare a progresului tehnologic si a schimbarilor socio-economice. Tn acest
context, scoala este pusd In fata unei provocari majore: aceea de a-si regandi practicile didactice
pentru a raspunde nevoilor elevilor din secolul XXI.

Modelul traditional de Invdtdmant, axat pe transmiterea de informatii si pe rolul central al
profesorului, a constituit mult timp baza procesului educational. Desi acest model a contribuit

semnificativ la formarea intelectuala a generatiilor anterioare, el se dovedeste insuficient in raport
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cu cerintele actuale ale societatii cunoasterii (Cucos, 2014, p. 41). Elevii de astazi au nevoie de
competente precum gandirea critica, creativitatea, autonomia si capacitatea de colaborare,
competente care pot fi dezvoltate eficient prin metode moderne si inovatoare.

Astfel, inovatia didactica devine un instrument esential al succesului scolar, facilitand
tranzitia de la un invatamant centrat pe profesor la unul centrat pe elev.

Invataimantul traditional se caracterizeaza printr-0 organizare riguroasi a activitatilor
didactice, in care profesorul este principala sursd de informatie, iar elevul are un rol preponderent
receptiv. Metodele utilizate frecvent sunt expunerea, explicatia si exercitiul repetitiv, accentul fiind
pus pe memorare si reproducerea fidela a cunostintelor (Cerghit, 2006, p. 96).

Un aspect pozitiv al acestui tip de invatamant il constituie claritatea structurii si
transmiterea sistematica a informatiilor. De asemenea, disciplina si respectarea regulilor sunt
valori promovate constant in cadrul educatiei traditionale. Cu toate acestea, limitele acestui model
devin evidente atunci cand este utilizat exclusiv, fara a fi adaptat nevoilor individuale ale elevilor.

Lipsa implicérii active a elevilor in procesul de invdtare poate conduce la scaderea
motivatiei scolare si la dificultdti in transferul cunostintelor in contexte reale de viata (Iucu, 2008,
p. 67).

Modernizarea procesului educational reprezintd o conditie esentiald pentru asigurarea
calitatii actului didactic. Societatea actuald solicita indivizi flexibili, capabili sd se adapteze
schimbirilor rapide si si invete pe tot parcursul vietii. In acest context, scoala trebuie sa depiseasci
modelul traditional si sa adopte strategii didactice moderne, centrate pe elev.

Invatimantul modern pune accent pe invitarea activi, participativd si contextualizata,
valorificand experientele anterioare ale elevilor si stimuland gandirea critica. Profesorul devine un
facilitator al invatarii, care creeaza situatii educationale menite sd sprijine descoperirea si
construirea cunoasterii (Joita, 2006, p. 112).

Aceastd schimbare de paradigma contribuie semnificativ la cresterea motivatiei pentru
invatare si la imbunatatirea performantelor scolare.

Inovatia didactica poate fi definitd ca introducerea unor elemente noi Tn procesul
educational, menite sa optimizeze activitatea de predare-invatare-evaluare. Aceasta vizeaza atét
metodele si strategiile didactice, cét si utilizarea mijloacelor moderne si a tehnologiei educationale.

Formele de manifestare ale inovatiei didactice includ:

e utilizarea metodelor active si interactive;
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e integrarea tehnologiei digitale in activitdtile de invatare;
e diversificarea formelor de evaluare;
e adaptarea continuturilor la nevoile si interesele elevilor (Panisoara, 2015, p. 84).

Prin aplicarea acestor practici, procesul educational devine mai atractiv si mai eficient,
contribuind la dezvoltarea autonomiei si a responsabilitatii elevilor fata de propria invatare.

Tehnologia educationald reprezintd un factor important al inovatiei in scoald, oferind
platformelor educationale si a aplicatiilor interactive faciliteazd accesul rapid la informatie si
sprijina invatarea diferentiata.

Prin intermediul tehnologiei, elevii pot invata intr-un ritm propriu, pot colabora eficient si
pot dezvolta competente digitale esentiale pentru integrarea sociala si profesionald (Iucu, 2008, p.
143). Totodata, profesorii pot adapta strategiile didactice in functie de particularitatile clasei si pot
oferi feedback personalizat.

Este important ca integrarea tehnologiei sa fie realizatd in mod echilibrat, astfel incat
aceasta sa sprijine actul educational si sa nu substituie relatia directa profesor-elev.

Succesul scolar nu se rezuma doar la obtinerea unor rezultate academice bune, ci presupune
dezvoltarea armonioasd a elevului din punct de vedere cognitiv, emotional si social. Inovatia
didactica contribuie semnificativ la atingerea acestui obiectiv, prin crearea unui mediu educational
stimulativ si motivant.

Metodele moderne favorizeaza implicarea activd a elevilor in procesul de invétare,
dezvoltarea gandirii critice si formarea competentelor transversale. Astfel, elevii devin mai
increzatori in propriile capacitati si mairesponsabili fata de parcursul lor educational (Cucos, 2014,
p. 219).

Cadrul didactic are un rol central in implementarea inovatiei in educatie. Deschiderea catre
nou, formarea continua si reflectia asupra propriei practici sunt elemente esentiale pentru adaptarea
la cerintele Invatdmantului modern.

Profesorul trebuie sd imbine valorile educatiei traditionale cu metodele moderne, creand
un echilibru intre rigoare si creativitate. Prin implicare activa si colaborare cu elevii, cadrul didactic
poate deveni un agent al schimbarii si un promotor al succesului scolar (Cerghit, 2006, p. 174).

Tranzitia de la traditional la modern in educatie reprezinta un proces necesar si complex,

care presupune adaptarea permanenta a practicilor didactice la realitdtile contemporane. Inovatia
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didactica se afirmd ca un instrument esential al succesului scolar, contribuind la cresterea
motivatiei pentru Invatare si la dezvoltarea competentelor necesare elevilor.

Prin imbinarea valorilor traditionale cu metodele moderne si prin integrarea tehnologiei in
mod responsabil, scoala poate deveni un spatiu al invatarii eficiente si al formarii unor personalitati
autonome si competente.
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METAINQZH, ZXOAIKO KAIMA KAI AIENIZTHMONIKH MPOZEITIZH: TPEIZ AZONEZ MNA MIA
2XOAH NOY METAZXHMATIZEI

Oeodwpa Namadnuntpiou-Kwvotavtivou
M'evikd AUKeLo kot Fupvaoto “AplototéAng”

ZTov mupnva KaBe ouolaoTIKAG maldaywylkng mpaéng Bploketal pia epwtnon mou dev tibetal
OPKETA oUXVA: TL YVwpLleL 0 paBnTAg yla Tov TPOmo pe tov onoio (6log pabaivel; H epwtnon
autn dev eivat prhoocodikn, ival Babid nmpaktikr. Evag pabntrg mou katavoet tig SIKEG Tou
YVWOTIKEG OTPATNYLKEG, TIOU avayVwPLleL TTOTE KATAVOEL Kal TTOTE AmAWG VOULZEL OTL KATOVOEL,
TIOU UTopEl va puBpioet tn pabnolakn Tou mopeia avaAoya PE TIG ATIOLTOELG TOU EKAOTOTE
€pyou, SlaBEtel €va amod ta mo Loxupd £podla mou pmopel va Tou TPpoodEPEL N OXOALKNA
eknaibevon. H petayvwon — n IKavotnta vo okePTOUAOTE TN okEPYN HOG — amoTeAel Evav
OO TOUC TPELG KEVTPLKOUG Afoveg Ttou e€eTalel n mapovoa epyaocia, Loll Le To OXOALKO KAl
KoL T SLETLOTNUOVIKI TIPOCEYYLON TNG YVWONC.

H petayvwoTikn avamtuén otnv tagn dev cuvteAeital avBopunTa — QMALTEL CUCTNUATLKA
nadaywytkn KaAALEpyela. O eKMALOEUTIKOG TIOU OPLEPWVEL XPOVO YLoL VO PWTHOEL TOUG
HOONTEC TOU OXL HOVO «TL BpNKate» AAAA «TWC TO OKEPTAKATEY, TTIOU TOUG TIPOTPETEL VOl
e€nynoouv Tn oTpaATNYLIKA TOUG MPLWV PTACOUV OTNV AIMAVINON, TToU SnULOUPYEL XWpPOo yla
OVAOTOXOOUO HUETA amo KaBe Spaoctnplotnta, KaAAlepyel aBopufa aAAG CUCTNHATIKA Lo
amo TIg Mo Stapkeic S£€lOTNTEC MOU UTOPEL val amoKTNOeL €vag avBpwmog. H €psuva
emBePBalwveLl OTL Ol POONTEG PE QAVEMTUYUEVEG UETOYVWOTIKEG LKOVOTNTEG AVTLUMETWII{OUV
QTTOTEAECUATIKOTEPA VEQ, AYVWOTO YVWOTIKA QVTIKE(UEVA, UeTadEpouv TN pAOnon o€
Sladpopetika mAaiola kat Slatnpolv TNV AUTONENOIONOor Tou¢ amévavtl oTnV amotuxia —
ylati yvwpilouv otL n amotuyia dev amokaAUMTeL TNV afia Toug aAAd To onUELo amo To onoio
TIPETEL VA EEKLVIOOUV EK VEOU.

O &eltepog Gfovag, To OXOAKO KALUQ, €lval OUXVA UTIOTIUNUEVOC OTL TOLOAYWYLKEG
oulntoelg mou €oTlalouv amOKAELOTIKA ot UeB6doug SibaokaAiag. Qotdco, Kaveva
SL60KTIKO pOVTEND Sev Umopel va amodwoEL TOUC KapToU g Tou Héoa o€ eva epLBaAAov Omou
0 poOnTtA¢ alobdavetal adpatog, avenapkng N amelloluevog. To oXoAko KAlpa Sev eival
amAwg n «atpdodapa» TG TaENg — eival To ABPOLOUA TWV CXECEWV, TWV KAVOVWY, TWV
oflWV KoL TWV EUTELPLWV TIOU CUYKPOTOUV TNV KABNUEPLV TIPAYUOTIKOTNTO KABE OXOALKAG
Kowvotntac. Eva BeTikd oxoAlko KAl XTileTo OKOTLUO: LECO OO TIPOKTIKEG OTTOKOTAOTOONG
TIOU QVTLUETWI{OUV TIG CUYKPOUOELG WG EVKALPLEG yLa eKUABNON, LEoa Ao TNV Evioxuon tng
dwvng Twv pabntwv ot amodAcELG IOV Toug adopouV, HECA OO £VAV EKTIAULSEUTLKO TIOU
Sev Slaxelpiletal amAwc tn ocupneplpopd aAAG TTpoTEIVEL OXEDN.

H oxéon avapeoa oto oXoAWKO KALLa Kot oTn padnaotakn enidoon dev eival CUCKXETIONOG —
elvat arttwdng ouvdeon. Mabntég mou Buwvouv aloBnon avikeLv oTn oXoALKr Kowvotnta, Tou
EUMLOTEVOVTOL TOUG EKMALOEUTIKOUC TOUG KoL TIoU VIwBouv OTL oL CUVELoDOPEG TOUG
avayvwpilovtal, avamntioocouv uPnAotepa enimeda EOCWTEPLKNE TAPAKIVNONG, XapunAotepa
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emnineda oxoAlkoU dyxoug Kal LEYaAUTEPN avOeKTIKOTNTA amévavtl ot SuokoAieg. AvtiBeta,
€va ToflkO KAlpa — XapakTnplOUEVO QMO aVTAYWVLOUO, omokAewopd n adiadopia —
UTTOVOUEVUEL QKOO KAL TNV TIO KOLWOTOMO SLOAKTIKA TIPOKTLKA, yloTl 0 eykéPalog mou
BplokeTal o€ KATAOTOON KOWVWVLKNG OMELANG TIPOTEPALOTIOLEL TNV eMLBlwan, OxL TN Hadnon.

O tpitog dovag, N SLEMOTNMOVLKI) TPOCEYYLON TNG YVWONG, OVTLLETWIIIEL PLO OO TLG TILO
BaBblEg maboAoyieg Tou ocLYyXPOVOU OXOAELOU: TNV KATOKEPUATIOUEVN yVWwon). Ta mapadootakd
TIPOYPAUUATA OTIOUS WV 0PYOVWVOUV TN YVWON OE OTEYOVA TUAMOTO — HoOnUaTIKG, LloTopla,
Blohoyia, yA\wooa — Aeg Kal auta gV EMIKOWVWVOUV HETAEU TOUG. O KOOMOG OUwG Sev elval
OPYAVWHEVOG KATA pobnuata. Ta mpayuatikd poBARMata — KALLATIKA aAAayr), KOWWVLIKA
oVLOOTNTA, TEXVOAOYLKA NBLK — amattouv tpomoug okéPng mou Stamepvouv ta media. H
SlEMIOTNUOVIKY) TIPOCoEyylon Oev KOTOPYEL TA EMIUEPOUC YVWOTLKA QVTIKE(HEVA — Ta
euPBabUvel katl ta vonuatodotel, delyvovtag otov pabntr ylotl n wotopia xpelaletal tn
OTATLOTIKN, YTl n Aoyotexvia pwtilel tnv PuxoAoyia, ylati n téxvn anoteAsl yl\wooa yla va
TIOUE O,TL N ETULOTHKN SEV UMOPEL AKOUA VAL LETPHOEL.

O oxedLaoUOG SLEMOTNUOVIKWY EVOTHTWVY QTOLTEL OO TOUG EKMALGEVUTIKOUC KATL OTIAVLO OTA
ouyxpova oOxoAela: ouvepyacia WHETAgU Toug. AUO 1 TEPLOOOTEPOL EeKMALSEUTIKOL
SLapopeTIkWVY EL8LKOTATWY TIou oxedlalouv pall, Tou avapWTLOUVTAL TTOU CUVOVTWVTAL Ta
OVTIKEUEVA TOUC, TIOU EUTILOTEUOVTOL OPKETA O €vag Tov AAAov yla va ekBEoouv TIG
ofefalotnNTéEC TOUG — QUTH N ouvepyaoia eival Nén éva moapdadslypa tng HaBnolakng
KOoUAToUpaG mou B€Aouv va KaAAlEpyrioouv OTOUG HaBNTEG Toug. O eKTIALOEUTIKOC TIOU
pHaBaivel unmpootd otoug Habntég tou, ou mapadéxetal ot Sev yvwplilel kot deiyvel mwg
Payvel, S16aokel kATl BaBUTEPO amod omoloSAMOTE EPLEXOUEVO: SLOACKEL OTL N TIEPLEPYELD
elvat a&la, oxL aduvapuia.

MeTtayvwaorn, oXOALKO KALUOL KOl SLETILOTNOVIKOTNTA cuvdEovTal O€ ULa adlaomaotn oAdTnTa.
O paBbntng mou yvwpilel twg pabaivel, mou atcBdvetal achaAng va kavel Aabn kot va ta
SlopBwoel, kalL mou PAELMEL TN YVWON WC OUVEKTIKO LOTO Kal OXL WG OUVOAO KAELOTWV
CUPTAPLWY, ATTOKTA KATL TToU Sev e€avTtAeital pe TO TEAOG TNG OXOALKNG EKTIALSELUONG: ATIOKTA
TPOMo Umapéng wg pabnteuopevog yla OAn tn lwn. Kat autd, teAlkd, eival to povo
aSLapdLoBATNTO KPLTAPLO EKTIALOEVUTLKAG OPLOTELQC.
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CREATIVITATE SI INOVATIE IN PREDAREA LIMBII FRANCEZE-PILONI Al
PERFORMANTEI EDUCATIONALE

Petreanu Catalin, Scoala Gimnaziala Nr.1 Sdnduleni

In contextul transformirilor societatii contemporane, sistemul educational este chemat sa
raspunda unor noi cerinte: formarea competentelor-cheie, dezvoltarea gandirii critice si pregatirea
elevilor pentru comunicare interculturald. La nivel gimnazial, predarea limbii franceze are un rol
esential in dezvoltarea competentei de comunicare intr-o limba straind si in formarea unei

deschideri culturale autentice.

In secolul XXI, educatia trebuie sd raspundd unor noi provocari: digitalizare,
multiculturalitate, mobilitate internationald. Predarea limbilor strdine, in special a limbii franceze,

ocupa un loc strategic in formarea competentelor de comunicare si a deschiderii interculturale.

Inovatia pedagogicd nu reprezintd doar o tendintd, ci o necesitate pentru adaptarea
procesului educational la realitdtile contemporane, ansamblul strategiilor, metodelor si
instrumentelor moderne care optimizeaza procesul de predare—invdtare—evaluare si contribuie la
atingerea excelentei educationale. In invatimantul gimnazial, unde motivatia elevilor este
fluctuantd, metodele traditionale nu mai sunt suficiente pentru a asigura performanta si implicarea

activa.

In acest context, predarea limbii franceze la gimnaziu dobandeste o importanta strategica.
Limba franceza este limba oficiala in numeroase organizatii internationale siun instrument esential
al dialogului intercultural european. Pentru a raspunde cerintelor actuale, este necesara integrarea

inovatiei pedagogice ca motor al excelentei educationale.

La nivel gimnazial, obiectivul central este dezvoltarea competentei de comunicare conform
Cadrului European Comun de Referintd pentru Limbi (CECRL), competentele vizate fiind
receptarea mesajului oral, producerea mesajului oral, receptarea mesajului scris, redactarea de

texte simple si competenta interculturala.

Trebuie sa se tind cont si de particularitatile psihopedagogice, respectiv nevoia crescutd de
dinamism, sensibilitatea la motivatie, preferinta pentru activitdtile colaborative si invatarea

eficientd prin joc si situatii reale.
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Cadrul didactic este invitat sa giseasca strategii inovatoare aplicabile concret la clasele V-VIII.

1. Invitarea prin proiect (Project-Based Learning) este o metoda prin care elevii invata
prin realizarea unor proiecte complexe, ce au aplicabilitate practica si implica cercetare,
creativitate si colaborare. In PBL, elevii isi dezvolta abilitdti precum rezolvarea

problemelor, gandirea critica si munca in echipa.
Exemplu — Clasa a VI-a
Tema: ,,Découvrons Paris”

Elevii: cerceteazd monumente, creeazd prezentdri digitale, simuleaza ghidaj turistic, realizeaza

afise tematice.

Competente dezvoltate:

Vv comunicare orala
v competente digitale

v cooperare
2. Metoda jocului de rol
Exemplu — Clasa a V-a
Tema: ,,Au restaurant™
Elevii interpreteaza: clientul; chelnerul; bucatarul.
Beneficii: reducerea anxietatii, dezvoltarea fluentei, exersarea vocabularului functional.

3. Clasa inversata (Flipped Classroom) este o altd modalitate moderna de a atrage atentia
elevilor in diverse situatii de invitare. In modelul de clasi inversatd, elevii parcurg
materialul teoretic acasa prin videoclipuri sau lecturi, iar timpul petrecut la clasa este
dedicat activitatilor practice, dezbaterilor si aplicatiilor. Acest model permite elevilor sa

invete in ritmul propriu si ofera mai mult timp pentru activitati interactive la clasa.

Elevii urmaresc acasa un videoclip despre: prezentarea personala, rutina zilnica, hobby-uri.

ISSN 3033-2842 182



In clasa: realizeaza interviuri; creeaza dialoguri sau completeaza fise interactive.

4. Gamificarea utilizeazd elemente de joc in cadrul activitatilor educative pentru a spori
implicarea i motivatia elevilor. GBL poate varia de la jocuri simple la aplicatii si platforme

educationale mai complexe care testeaza cunostintele elevilor.

Utilizarea: quiz-urilor digitale, competitiilor pe echipe, ,,escape room” educational in limba

franceza.
Efect:v cresterea motivatieiv' implicare activav' invatare prin provocare

5. Invatarea colaborativa presupune realizarea de activitdti in care elevii lucreazd impreuna
pentru a rezolva o problema sau pentru a realiza un proiect. Grupurile mici de elevi 1i ajuta
sa dezvolte abilitati sociale, de comunicare si colaborare. Profesorul are rolul de facilitator,

ghidand elevii si oferindu-le feedback.
Metode: Think—Pair—Share, metoda mozaicului, proiecte de grup.
Se dezvolta competente sociale si interculturale.
6. Integrarea tehnologiei digitale

Tehnologia sustine expunerea la limba autentica: podcasturi francofone, videoclipuri culturale,

aplicatii de vocabular, platforme de colaborare online.

Beneficii: feedback imediat, personalizarea invatarii, acces la resurse autentice.
7. Evaluarea inovativa
Evaluarea moderna depaseste testul clasic.

Instrumente: portofoliul lingvistic, rubrici de evaluare, autoevaluare, evaluare colegiala,

proiecte interdisciplinare.
Accentul este pus pe progres si competente, nu doar pe acumulare de informatii.

8. Excelenta educationald in contextul predarii limbii francize
Excelenta educationald presupune: performantd lingvisticd functionald, autonomie in

invatare, deschidere interculturald, motivatie intrinseca.
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Inovatia pedagogica contribuie la: cresterea performantei scolare, dezvoltarea competentelor

pentru viata, formarea unei atitudini pozitive fata de invatarea limbii franceze.
Rolul profesorului inovator

Profesorul de limba franceza devine: facilitator al invatarii, designer de experiente educationale,

mentor, model de competenta interculturala. Este necesara:

v formarea continua
v adaptabilitatea
v competenta digitala

v reflectia pedagogica permanenta

Era digitala redefineste raportul dintre elev, cunoastere si profesor. Generatia actualad este
familiarizata cu mediile online, aplicatiile interactive si comunicarea digitala. In acest context,
predarea limbii franceze trebuie sa valorifice tehnologia pentru a transforma procesul educational

intr-unul relevant si motivant.

Inovatia pedagogicd nu inseamna doar utilizarea dispozitivelor digitale, ci integrarea lor
intr-o viziune didactica fundamentata stiintific si utilizarea strategica a tehnologiei pentru a crea

experiente de invatare autentice, interactive si centrate pe elev.

Digitalizarea societatii a generat schimbari fundamentale in modul de accesare si procesare
a informatiei. Elevii actuali sunt ,,nativi digitali”, familiarizati cu tehnologia inca din copilarie. In
acest context, predarea limbii franceze necesitd adaptarea metodelor traditionale la noile realitéti

educationale.

Inovatia pedagogica in era digitala reprezintad un factor determinant in optimizarea predarii
limbii franceze la gimnaziu. Tehnologia, integratd strategic, sustine dezvoltarea competentelor
lingvistice si contribuie la atingerea excelentei educationale. Prin metode interactive, integrarea
tehnologiei si evaluare centrata pe competente, procesul educational devine eficient, motivant si

relevant pentru elevii secolului XXI.
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Transformarea digitala in educatie nu este doar o tendinta, ci o necesitate pentru adaptarea
la cerintele secolului XXI. Integrarea tehnologiilor digitale stimuleaza inovatia pedagogica si
pregateste elevii pentru o piatd a muncii in continua evolutie, unde competentele digitale sunt
esentiale. Pe termen lung, o educatiec modernizata va contribui la formarea unor cetateni mai bine

pregatiti sa faca fata provocarilor unei economii digitale.

Integrarea tehnologiilor digitale in educatie reprezintd o oportunitate majord de
imbunatatire a procesului didactic. Cand este implementata corect, aceasta abordare nu doar ca

sporeste performantele academice, ci si implicarea elevilor si eficienta profesorilor.

Profesorii au un rol crucial in transformarea digitald a educatiei. Este esential ca acestia sa
se adapteze la noile cerinte, sd participe la formdri continue si s adopte strategii inovatoare de
predare. Doar prin colaborare si deschidere catre schimbare se poate construi un sistem educational

modern, adaptat la provocarile secolului XXI.

Excelenta educationala nu este rezultatul rigiditatii metodologice, ci al adaptarii continue

la nevoile elevilor si la realitatile contemporane.
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EDUCATIA IN SECOLUL XXI

prof. inv. primar Pintilie Oana-Raluca

Intr-o lume in continui schimbare, educatia joaci un rol esential in modelarea
viitorului nostru. In secolul XXI, tehnologia si globalizarea au transformat modul in care traim
si lucram, cerdnd o adaptare continui si o intelegere profunda a lumii din jurul nostru. In
contextul secolului XXI educatia se confrunta cu transformari semnificative determinate de
avansul tehnologic, schimbadrile sociale si economice. Toate aceste transformari au generat noi
paradigme educationale, precum si strategii didactice inovative de predare-invatare-evaluare.
In acelasi timp, aceste schimbari vin la pachet si cu numeroase provociri pentru elevi si cadre

didactice.

Avand 1n vedere tot acest context, metodele de predare inovatoare nu se refera doar la
utilizarea celei mai noi tehnologii la clasa sau la aplicarea constanta a celor mai recente tendinte
educationale, ci si la utilizarea de noi strategii de predare directionate in principal pe elevi.
Astfel de strategii inovatoare incurajeaza elevii sa se aldture proactiv si sa interactioneze atat
cu colegii lor, cét si cu cadrele didactice. Elevii vor trebui sa lucreze mai mult, dar intr-un mod

care sa le raspunda mai bine propriilor nevoi si sd-i ajute sd evolueze mai repede.

Rolul educatiei este sa pregdteasca elevii sa devind activi, competitivi, precum si
membri implicati ai societatii. Chiar dacd esenta educatiei este neschimbata, societatea este in
continud schimbare. Rolul educatiei secolului XXI este de a pregéti elevii pentru un viitor aflat
intr-o evolutie constantd. Acest lucru presupune viziune i o preocupare sistematicd pentru
dezvoltarea abilitatilor secolului XXI, cum sunt comunicarea, cooperarea, gandirea criticd si
creativitatea. Acum intervine rolul important al cadrelor didactice, acela de a crea situatii de

invatare pentru ca elevii sd poata exersa aceste abilitati in cadrul disciplinelor de invatamant.

Este clar ca educatia in secolul XXI nu se mai poate realiza doar cu tabla si creta sau
tabla magnetica si carioca. Evolutia rapida a tehnologiei ar trebui sa puna la dispozitia spatiului
educational diferite instrumente. Elevii sunt din ce in ce mai atrasi de cultura digitala si de
suporturile tehnice care o promoveaza. Pentru a intra in conexiune cu elevii ndscuti si crescuti
in epoca digitala, cadrele didactice trebuie sd se adapteze, sa vorbeasca pe limba elevilor si sa

incerce sd-si valorifice propriile abilitati pentru oferirea de noi experiente de invatare.

Centrarea pe elevi reprezintd una dintre perspectivele educationale actuale care

inregistreaza o cota de interes aflatd In crestere constanta, atat in randul teoreticienilor, dar mai

ISSN 3033-2842 186



ales al practicienilor. Invitarea centrati pe elev stimuleaza masiv responsabilitatea celui care
invatd, in contrast evident cu sublinierea puternicului control al profesorului si cu cerinta
acoperirii continuturilor invatarii, identificate incd in multe abordiri didactice. In noua
paradigma, cadrul didactic are atributii sporite Tn asigurarea rezultatelor invatarii si evaluarea

unei activitati in care elevii se comporta ca persoane care Invata in mod independent.

Centrarea pe elevi presupune ca activitatea de predare sd fie adaptata la nevoile
elevilor, precum si la experienta lor de cunoastere, astfel incat sa genereze invatare activa si sa
valorifice stilurile diferite de Tnvatare ale acestora. Pentru o invatare activa, cadrele didactice
trebuie sa angajeze elevii intr-un efort intelectual, sa trezeasca resorturile afective si volitive ale
acestora, apeland la metode si mijloace didactice adecvate. Copiii sunt diferiti si au asteptari
diferite. A le permite elevilor sa aleaga diverse activitdti bazate pe interesele lor, incurajarea
perspectivelor multiple, oferirea de sprijin sau de activitati suplimentare, in functie de situatie,
reprezintd cateva modalitati de a realiza diferentierea instruirii si de a-i motiva pe copii.
profesorul secolului XXI trebuie sd fie capabil sa-si analizeze practicile de instruire si sa se
adapteze la nevoile elevilor, fie ca este vorba de integrarea de tehnologii, de reconsiderarea

metodelor de predare sau de evaluare sau de gestionarea relatiei cu elevii.

Un profesor eficient trebuie sa fie capabil sa colaboreze cu celelalte cadre didactice,
cu parintii copiilor, cu reprezentanti ai comunitatii. Impartisirea de idei si de experiente,
transmiterea reciproca de informatii, derularea de proiecte educationale reclama abilitati de
cooperare si de comunicare. Profesorii secolului XXI trebuie sa isi asume invatarea continud si
astfel sa le poata cere si elevilor o astfel de forma de invatare. Profesorii trebuie sa fie la curent
cu ceea ce este nou in materie de educatie, la nivelul disciplinelor pe care le predau sau in
domeniul tehnologiilor ce pot fi incluse in procesul educational. Un profesor care se respecta si
care 1si respectd si elevili nu inceteaza sd se formeze pe tot parcursul exercitarii profesiei.
Ameliorarea continua a practicilor profesionale, exersarea reflexivitatii in raport cu acestea,
invatarea permanentd, toate acestea sunt modalitdti prin care un profesor isi poate mentine
abilitatile si calitatile active si se poate adapta la spiritul vremurilor actuale si mai ales a celor

viitoare.

Elevii trebuie sd Invete cum sa colaboreze unii cu altii. Societatea actuala este formata
din persoane care coopereaza de-a lungul globului. Nu putem avea pretentia ca elevii s lucreze
cu persoane din alte culturi, avand valori diferite, daca ei nu pot lucra cu colegii pe care i1 vad
zilnic 1n clasa lor sau 1n scoala lor. Acestia trebuie sd fie incurajati sd lucreze impreuna pentru

a descoperi informatia, sd o patrundd Tmpreuna si sd construiasca semnificatii. Elevii trebuie
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invatati cum sd recunoasca diferitele capacitati si talente pe care fiecare persoana le poate aduce
intr-un proiect si s schimbe rolurile in conformitate cu aceste atribute. Institutiile de Tnvatamant
trebuie sa colaboreze cu alte institutii educationale atat la nivel national, cat si international, cu
scopul de a impartasi informatii si de a afla diferite practici sau metode care au fost dezvoltate.
In lumina noilor progrese, scolile trebuie s fie dispuse si-si modifice propriile metode de

instruire.

In scoala secolului XXI, dimensiunea de bazi in functie de care metodele de
invatdmant sunt considerate inovative, este caracterul lor activ, adicd masura in care sunt
capabile sa declangseze angajarea elevilor in activitate, concretd sau mentald, sa le stimuleze
motivatia, capacitatile cognitive si creatoare. Caracterul inovativ al metodelor este dat de gradul
lor de interactivitate, de gradul lor de stimulare a invatarii, precum si de capacitatea lor de a
favoriza interschimbul de idei, de experiente, de cunostinte. Interactivitatea presupune o
invatare prin comunicare, prin colaborare, produce o confruntare de idei, opinii si argumente,
creeaza situatii de invatare centrate pe disponibilitatea si dorinta de cooperare a copiilor, pe
implicarea lor directa si activa, pe influenta reciprocd din interiorul microgrupurilor, precum si

pe interactiunea sociald a membrilor unui grup.

Uneori consideram educatia ca fiind o activitate in care continuitatea e mai importanta
decat schimbarea. Devine tot mai evident faptul cd traim intr-un mediu a carui miscare este nu
numai rapida, ci si imprevizibild, chiar ambigua. Datorita progresului tehnologic si accesului
sporit la cunoastere si la resurse ne putem propune si realiza schimbari la care, cu ceva timp in
urma, nici nu ne puteam gandi. Un invatdmant modern, orientat catre exigentele secolului XXI,
permite initiativa, spontaneitatea si creativitatea copiilor, dar si dirijarea, Indrumarea lor, rolul
profesorului capatand noi valente, depasind optica traditionala prin care era doar un furnizor de

informatii.

Inovarea didactica este un proces progresist, in derulare, ce se continua si in alte ocazii.
Elevul trebuie pus permanent in situatia de a face, de a judeca, a coopera, a da raspunsuri, a
avea pareri pentru a deveni responsabil si creativ. Pentru a realiza un invatamant de calitate si
pentru a obtine cele mai bune rezultate trebuie sd folosim atat metodele clasice de predare —
invatare — evaluare, cat si metodele moderne. Profesorii trebuie sa posede, pe langa cunostintele

teoretice si metodice si abilitati de utilizare a tehnologiei.
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INTERPRETAREA TEXTULUI CA
DEMERS DIDACTIC IN LECTIA DE FILOZOFIE

Profesor: Pislar Angelica Luminita
Scoala: Colegiul Andronic Motrescu Radauti

Studiul filosofiei n liceu

Transformarile profunde ce se petrec in societatea contemporana impun institutie scolare
noi exigente de pregdtire a tinerei generatii. Scoala isi asumd responsabilitatea in formarea
cetatenilor, drept pentru care este nevoita sa se adapteze mereu schimbarilor economice si sociale
prin proiecte curriculare novatoare. Ideea pregatirii elevilor in concordanta cu cerintele societatii
in care traiesc conduce la initierea unor demersuri instructiv-educative apte sa raspunda
exigentelor formative de moment dar si de perspectiva.

Planul actual de invatamant permite asigurarea atingerii de catre elevi a unui anumit grad
de autocunoastere si posibilitatea compatibilizarii intereselor personale de formare cu oferta
scolii si cu evolutiile previzibile ale mediului social. Liceul trebuie sa ofere cunostinte si
capacitati cuprinse in conceptul de cultura generala precum si competente care sa permitd
orientarea si insertia activa intr-un mediu social a carui principala caracteristicd este accelerarea
ritmului schimbarilor.

In lumea contemporand nu mai este necesar, $i cu atdt mai mult suficient, un
enciclopedism de tip renascentist, ci este obligatorie o cultura generald orientata spre domenii de
activitate precise. Elevii, considera cei in masurd sa elaboreze planuri cadru de invatamant,
trebuie sa fie orientafi, consiliati spre profesii cerute pe piata muncii. Mai mult decat atat, in
societate domind valorile economice (care se conjugd cu verbul a avea) si nu valorile culturale
sau spirituale (care se pot conjuga cu verbul a fi). De aceea, poate, se studiaza incepand cu clasa a
X-a discipline ce t{in de domeniul economic, al educatiei antreprenoriale si orele de filosofie nu
mai au loc Tn planul cadru .

Daca in 1997 toti elevii de liceu aveau macar o ora de filosofie inclusd in orarul
saptamanal (indiferent de profil sau specializare), acum mai Studiaza cate ceva din regina
stiintelor doar elevii de la cateva profiluri, respectiv specializiri. In schimb, elevii de liceu
beneficiaza de o educatie economica (antreprenoriald) generoasa.

Mai este o sansd sa amintim elevilor de liceu ca putem gandi de dragul gandirii, fara a
nazui spre foloase. Potrivit reglementarilor in vigoare, in construirea schemelor orare pe clase si
grupe, la orele incluse in trunchiul comun se adauga orele prevazute pentru C.D.S. (curriculum la
decizia scolii), in functie de optiunile elevilor si de resursele umane si materiale ale scolilor,
prioritare fiind disciplinile din aria curriculara a specializarii.

Conceptul de curriculum la decizia scolii nu mai reprezintd de mult o noutate in
invatamantul preuniversitar romanesc. Intrat in uz odatd cu demararea reformei, acesta
desemneazd o anumita libertate oferitd scolilor de a decide asupra unui segment al curriculum-
ului national. Exista astfel posibilitatea de defini trasee particulare elevilor, in concondanta cu un
sistem de invatamant deschis, dar si posibilitatea de a forma la elevi inclinatia spre cunoasterea
filosofica.

Filosofia, ca disciplind de invatamant in liceu, a pierdut teren in ultimii ani deoarece
elevii de la filiera tehnologicd nu mai au inclusa in trunchiul conum ora de filosofie (incepand de
anul acesta nu mai studiaza filosofia nici cei de la specializarile economic §i administrativ). Ne
putem bucura (dacd putem spune asta), ca filosofia este inclusd in trunchiul comun la filiera
teoreticd, profil uman (specializarile stiinte sociale — 3 ore/saptdmina i filologie — 2
ore/sdptdmana) si real (specializarile matematica-informatica 1 ord/saptamand) si filiera
vocationald, profil militar, artistic §i pedagogic 1 ord/saptamana.

In oferta curriculara a liceului, disciplinile optionale sunt grupate in pachete de optionale
care corespund unor directii de aprofundare in acord cu obiectivele si cu planul managerial al
scolii. Pentru fiecare pachet ofertat in clasa a-1X-a se vor preciza si disciplinile propuse pentru
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anii urmitori. In acest fel se asigurd un traseu educational coerent si elevul poate alege in
cunostintd de cauza acel pachet care corespunde aspiratiilor sale.

Practica scolara specifica filosofiei a impus in ultimii ani initierea (in scolile unde a fost
posibil) unor cursuri optionale ce vizeaza studiul filosofiei din perspectiva istorica si cronologica.
Discipline optionale ca Istoria filosofiei, Mari filosofi ai lumii, Filosofi romani au drept scop sa
ofere detalii privind evolutia filosofiei ca domeniu spiritual, clasificarea principalelor orientari si
directii de gandire si evidentierea principalelor contributii ale filosofilor in dezbaterea unor teme.

Aceste oferte raspund nevoii de a completa informatiile continute in diferite manuale
concepute tematic, dar nu suplinesc lipsa lecturii elevilor. De aceea, ofertele optionale precizate
mai sus trebuie completate de o noua disciplina, cu statut optional la clasa a-Xll-a, Analiza
textului filosofic prin care elevii sa deprinda modalitati specifice de lectura si analiza a textului
filosofic. Justificarea acestei discipline optionale isi are temeiul intr-una din competentele
specifice predarii filosofiei in liceu: utilizarea analizei de text in caracterizarea problematicii prin
evidentierea strategiilor de abordare a acesteia.

Prin intermediul acestui curs optional se oferd posibilitatea familiarizarii elevilor cu
tehnica interpretarii textelor, prin stabilirea identitatii problematicii, cunoasterea reperelor si
etapelor specifice, dar mai ales prin practica interpretarii de text filosofic.

Studiul filosofiei in liceu nu poate si nu trebuie sa se bazeze doar pe o abordare teoretica
generald a marilor teme incluse in programa scolara. Mai mult decat insugirea unor conceptii
filosofice, este de dorit sa se realizeze interpretarea si analiza lor comparativa, ca etapa aplicativa
ce garanteaza feed-back-ul lectiilor.

Utilizarea textelor filosofice in sprijinul argumentarii tematicii (impusd de programa
scolard) necesita depasirea lecturii in sens ilustrativ si a rezumarii ideilor. Textul filosofic trebuie
sd vind in sprijinul unui proces interpretativ care sa uzeze, dincolo de lectura, de o abordare
analitica, in care identificarea, reconstituirea si evaluarea argumentelor sa fie etape importante.

,Produsele” realizate prin interpretarea unor texte pot fi utilizate de elevi in contexte
diferite: examene nationale, concursuri si olimpiade, activitati extrascolare, publicatii scolare sau
pur si simplu ca exercitiu al spiritului, al mintii. La aceasta disciplind optionald elevii invata sa
descifreze un text, sa-i gaseasca sensul, sa gandeasca si alt fel.

Statutul conceptelor in filosofie

Orice stiintd se Intemeiaza pe un ansamblu de concepte bine intemeiate. Cunoasterea nu se
poate dobandi si transmite decat prin intermediul conceptelor, care sintetizeaza, condenseaza
informatiile esentiale dintr-un anumit domeniu.

Adevaratele idei sunt, de fapt, conceptele produse de gandire in efortul sau de descifrare a
tainelor existentei. La nivelul simtului comun, omul re-creeaza lumea pe baza datelor experientei
cotidiene. Deasupra acestora se ridica insa o adevarata arhitectura conceptuala, rod al unei gandiri
capabila de abstractizare si generalizare.

O mare parte din ceea ce cade sub incidenta gandirii este interiorizat si recunoscut ca facand
parte din realitatea constiintei, care nu se rezuma doar la atat, intrucat cunoasterea este un proces
mult mai complex. Realitatea empirica este inlocuitd cu conceptualizarea abstracta. Realitatea
diversa (marginitd, uneori confuza si care face obiectul reprezentdrii empirice), este transpusa in
concepte, ca produse ale gandirii. In fata simtului comun se impune, astfel, puterea de
conceptualizare abstracta necesara filosofiei.

Gandirea, cu ajutorul careia se desfasoara procesul de filosofare, nu poate exista decat in
termeni conceptuali, ea se dezvoltd ca gandire logic-conceptuald exprimabild prin limbaj.
Gandirea ,,se ocupa” cu sistematizarea ideilor in concepte. Heidegger afirma ca un concept este
creat pentru a surprinde si exprima structura inteligibila a existentei. Orice determinare este
conceptuala sau face parte din comprehensiunea unui concept.

Ideile (conceptus mentis) se nasc din raportarea omului la lume. Gandurile adevarate si o
perspectiva stiintificd corespunzatoare, sustine Hegel, nu pot fi dobandite decat in ,,munca
conceptului”, singurul care poate produce cunoasterea cultivatd si completd. ,Notiunile (sau
conceptele) nu sunt anumite date concrete, ci prelucrarile acestor date, ale tuturor. Notiunile sunt
icoana unitatilor, aspectelor si legdturilor observate in lume, nu asa cum apar la un moment in
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valmasagul intuitiei brute, ci aga cum sunt in ele insele, in orice caz, asa cum apar totdeauna fata
de cunostinta impersonald a tuturor oamenilor.”! Notiunile capteazi si fixeazi un continut
informational ce se detageaza de datele experientei concrete.

Filosofia cuprinde in reteaua categoriilor ei bogdtia imensa de determindri ale realului.
Aristotel a conferit categoriilor un rol deosebit in Tintemeierea ontologiei, iar Kant in
fundamentarea posibilitatii umane de cunoastere. Diferitele categorii pretind, in ultima instanta,
identificarea cu esenta lucrurilor ceea ce il determind pe C. Noica sa afirme ca, filosofic, o
categorie este un predicat universal.

In perspectiva epistemologicd, categoriile reprezinta cadrele in care se realizeazi procesul
cunoasterii existentei, caci reflectia filosofica opereaza asupra conceptelor abstracte de care nu se
poate lipsi. Reflectia sistematica asupra conceptelor de baza se automatizeaza, astfel incat, dupa
expresia lui Hegel, filosofia este ,,gdndirea gandirii”.

Un sistem filosofic se Tnaltd pe baza operarii cu concepte, capabile sa capteze anumite
sensuri relevante ontologic, epistemologic sau axiologic. Scopul filosofiei este de a oferi
perspectiva integralitatii si esentialitagii existentei. Acest scop nu poate fi realizat printr-0
totalizare a datelor obtinute pe diverse cai, ci prin generalizarea si extrapolarea acestora in
reprezentari abstracte. Elevii de liceu nu dispun de concepte cu un grad mare de generalitate:
,om” nu inseamna omul pe care I-a intélnit, nici suma tuturor oamenilor pe care i-a cunoscut, Ci
conceptul de ,,om”ca esentd a tot ceea ce este uman. Conceptele filosofice trebuie formate la
elevii de liceu prin lectura, prin actul reflectiei, prin interpretare de text filosofic.

In virtutea caracterului sau conceptual-abstract, filosofia trece dincolo de tot ceea ce este
particular, dincolo de simful comun, cdci ea nu recunoaste nimic in particular: ,,imaginea gandirii
nu e decat chipul sub care universalizim doxa ridicAnd-o la nivelul rational”.? Definiti drept
conceptie generala despre lume, filosofia este rodul unui efort de sinteza totala, care pretinde sa
ofere o imagine de ansamblu existenfei. Aceasta imagine este o reprezentare abstractd, posibila
doar cu ajutorul conceptelor.

Filosofii au cautat sa surprinda esenta lucrurilor, ceea ce este invariabil in lume, caracterele
permanente, pe care le-au exprimat in concepte distincte. In programa scolara pentru disciplina
»filosofie” sunt prevazute cinci unitati de invatare: omul, morala, politica, cunoasterea, filosofia.
Indicat ar fi ca prima tema dezbatuta cu elevii sa fie Filosofia in cadrul céreia poate fi prezentata
formarea, natura, structura, rolul si importanta conceptului filosofic dar si posibilitatea Iui de
intelegere.

Filosofia opereaza cu idei si principii, care, dupa cum sublinia Kant, depasesc limitele
cunoagsterii particulare despre fapte, a cunoasterii bazata pe experientd. De aici preocuparea
filosofilor pentru determinarea conceptelor, prin intermediul carora existenta este redusa la ceea
ce este esential, necesar, universal. Conceptul, fiind o creatie a gandirii speculative, stabileste
conditiile de posibilitate ale experientei reflexive. Gandirea filosofica este conceptuald, ea este o
gandire ce se desfdsoara la nivelul si induntrul conceptului, iar elevii trebuie sd Invete sa
gandeasca in acest mod (sd-si formeze si sd-si dezvolte aceste competente).

Conceptul este fundamental pentru angajarea gandirii in reflectia filosofica. Este usor
sesizabild, 1n acest domeniu, dominatia absoluta a conceptului. Filosofia riguroasa consistd in a
crea concepte, care, fiecare, trimite la o anumitd problema. Reflectia filosofica ne apare ca un
travaliu al gandirii, care opereaza cu concepte si, in acest fel, ea depaseste stadiul de simpla
opinie, parere. Acest mod de a privi filosofarea este prezent in Intreaga traditie filosofica.

Vechii filosofi greci au acordat o atentie deosebita entitdtilor abstracte, conceptelor, astfel
ncét se poate spune cé filosofia lor s-a constituit ca filosofie a conceptului. Ei au incercat, pentru
prima datd sd cultive cunostintele rationale in abstracto. Aparitia lui Socrate ca ,logician al
conceptului”, cum il caracterizeazd Anton Dumitriu, a deschis aceasta directie.

Conceptul este fundamental pentru reflectia filosoficd deoarece ,.explicatia rationald a
lumii, cdutata de filosofii greci, impune anumite concepte stabile ale gandirii, principii si

L lon, Petrovici, Teoria notiunilor, Editura Polirom, Iasi, 1998, p. 61
°G. Deleuze, Diferenti si repetitie, Editura Babel, Bucuresti, 1995, p. 210
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concepte initiale, din care se deduc altele, aceasta fiind insdsi natura explicatiei rationale. Si ei au
gasit aceste principii si elemente initiale de la care trebuie sd se plece pentru a construi o
explicatie rationald a lumii: conceptul general de numar, conceptul de stihii, conceptul de
existentd purd, conceptul de devenire etc. De aici nu mai era decat un pas ca sd se ajunga la
stabilirea oricirui concept si organizarea conceptelor intr-un sistem.”?

Formarea si natura conceptelor generale 1-au preocupat pe Socrate, dupa care adevarul nu
poate fi aflat in lucruri, ci in conceptele care il contin®. Deci, primul lucru pe care trebuie si-1 faci
profesorul de filosofie este sa defineascad conceptele pentru ca elevii sd inteleagd gradul de
generalitate si abstractizare de care uzeaza aceastd disciplind. Elevii trebuie determinati sa
inteleagi ci: ,,cunoasterea filosofici este cunoasterea prin concepte”>(Kant).

Perspectiva oferitd de Kant nu este singulard in filosofia modernd si elevii trebuie sa
cunoascd aceste aspecte. Fichte si Hegel au definit filosofia ca ,stiinta a abstractului”,
Schopenhauer o definea ca ,,stiintd exprimatd in concepte”, al carei scop este sd cuprinda esnta
lumii in concepte. Aceste pozitii ilustreazd rolul acordat conceptului de o intreagd traditie
filosofica.

,»A purcede la o reflectie filosoficd iInseamna, in mod fundamental, a chestiona conceptele, a
te intreba cu privire la sensul lor, la presupozitiile lor, la functia lor euristici.”® De aceea putem
considera ca orice demers didactc de initiere in tainele filosofiei trebuie sa inceapa cu clarificarea
si insusirea conceptelor de bazi specifice ei. Invitarea filosofiei este necesar si inceapi cu
cunoagsterea si intelegerea arhitecturii conceptuale.

Insusirea conceptelor este o activitate complexa, care riscd si se angajeze intr-un veritabil
labirint de speculatii facile si confuze (datorita utilizarii lor inadecvate intr-o retorica de adevaruri
banale). Elevii abordeaza filosofia pornind de la propriile opinii sau conceptii marunte bazate pe
simful comun, nu de putine ori lipsite de relevanta.

Patrunzand cu prudentd pe acest domeniu intelectual cu mare vechime, elevii vad cum
aspecte ale existentei, percepute anterior la nivelul simtului comun, devin problematice si fac
obiectul unor reflectii sistematice, consistente, fundamentale. Elevii vad cum in rezolvarea
acestor probleme se patrunde pana la esenta cea mai intima a existentei si cum deasupra
conceptiilor simtului comun se desfasoara, la un inalt grad de abstractizare, conceptia filosofica
despre existenta.

Receptarea corecta de catre elevi a conceptelor specifice filosofiei este o intreprindere destul
de dificila.Nu de putine ori profesorii se confruntd cu Insugirea inexacta a lor, caci datorita
compexitatii, existd pericolul ca elevii sd8 nu surprindd corect mesajul. Profesorii sunt inifiati,
stapani ai limbajului abstract al disciplinei pe care o predau si capabili de comunicare verbala. Ei
sunt pusi in fata unor elevi care nu cunosc acest limbaj si nu sunt prea pregatifi pentru schimburile
verbale. Terminologia, specifica filosofiei poate constitui, astfel, un obstacol in calea invatarii.

Cea mai mare parte a esecurilor in Invatarea filosofiei se datoreazd barierei lingvistice.
Textele filosofice sunt elaborate intr-un limbaj specific, doar in cazuri rare se intdlnesc exprimari
intr-un limbaj uzual. Filosoful se misca ideatic intr-un orizont propriu, ireductibil la orizontul
simtului comun. Autorul de text filosofic recurge la un limbaj sub multe aspecte diferit de
limbajul comun. Terminologia filosofica s-a constituit pe suportul oferit de limba naturala, dar
prin atribuirea unor semnificatii neuzuale termenilor sau prin crearea altora noi (de exemplu
termenul de monada).

Termenii filosofici, pe de alta parte, sunt intrebuintati cu acceptii sensibil diferite de la o
epoca la alta, intelesul lor modificAndu-se pe masura progresului cunoasterii si experientei umane.
Pe parcursul desfasurarii procesului de invatare, elevii trebuie sa se familiarizeze cu aceasta
terminologie, descifrandu-i intelesurile, astfel incdt la terminarca clasei a-Xll-a sa stie sa
vorbeasca despre ele, sa le explice si sa le aplice.

8 A. Dumitriu, Istoria logicii, vol.I, Editura Tehnici, Bucuresti, 1993, p. 122

4 Platon, Phaidon, 99 d, Editura Iri, Bucuresti, 1995

°|. Kant, Critica ratiunii pure, Editura Iri, Bucuresti, 1994, p. 523

6 J. Russ, Metodele in filosofie, Editura Univers Enciclopedic, Bucuresti, 1999, p. 115
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Dobandirea unui concept reprezintd, de fapt, invatarea, ca formare si integrare a unui nou
concept ntr-o structurd cognitiva. Una din primele sarcini intelectuale ale elevului, legata de ora
de filosofie, este insusirea conceptelor, prin intermediul carora accede la cunoasterea lumii,
conserva cunoasterea.

In procesul instructiv educativ elevii ajung la cunoasterea conceptelor fie pe cale inductiva,
fie pe cale deductiva. Calea inductivd presupune identificarea si desprinderea caracteristicilor
comune unor fenomene, procese, obiecte etc., care mai apoi sunt generalizate asupra intregii clase
cireia ii apartin. S3 luim ca exemplu conceptul filosofic de ,.dreptate”. In formarea acestui
concept se porneste de la identificarea situatiilor particulare in care se aplica:
pentru a desemna respectarea legilor;
pentru a desemna respectarea drepturilor legale ale cuiva;
pentru a aprecia modul in care se repartizezeaza bunurile in societate:
pentru a aprecia daca fiecare individ a fost tratat aga cum se cuvine.

Se constata cd acest concept de ,,dreptate” se aplica unei largi clase de situatii, in care avem
de-a face cu un comportament sau o organizare sociald, cu reguli si proceduri. Putem considera ca
dreptatea se referda la aspectele existentei umane, reglementand schimburile, raporturile si
functiile, introducand un sistem de drepturi si indatoriri reciproce. O ,,virtute completd”, cum o
numeste Aristotel, in afara careia valorile ar mai inceta sa mai existe, reducandu-se la simple
interese sau motive.

Atunci cand pentru invatarea unui concept se recurge la calea deductiva, notele definitorii
nu mai sunt descoperite pornindu-se de la cazuri particulare, ci sunt prezentate sub forma de
definitii, legi, principii. Pornind de la definitii sunt intelese cazurile particulare la care se refera,
printr-un transfer de semnificatii de la general la particular.

ntr-o lectie de filosofie, de exemplu, poate fi definit adevarul in felul urmator: ,,veritas est
adaequatio rei et intellectus”. Referitor la sustinerile noastre, consideram cd un enunt este
adevarat daca el corespunde realitdtii. Afirmam, in acest fel, teza: adevarul este concordanta cu
realitatea, el consta in corespondenta dintre, de exemplu, un enunt si starea de fapt a lucrurilor.

Teza ca adevarul e o proprietate relagionald desemneaza faptul ca tot ceea ce e adevarat
(propozitie, enunt) este asa in virtutea relatiei sale cu altceva, de obicei un fapt sau o stare de
lucruri’. Pornind de la definitie, un enunt particular concret va fi apreciat ca fiind adevirat in
functie de aceasta concordanta.

Formarea notiunilor este un proces in cadrul caruia elevul abstrage calitatile esentiale ale
unei clase de obiecte si incorporeaza aceste atribute intr-0 imagine complexa, care constituie
sensul conferit notiunii. Insusirea unei notiuni inseamni preluarea acesteia (asa cum este
transmisad verbal de catre profesor sau asa cum este Intalnita intr-o sursa scrisd) si integrarea ei in
propriul sistem cognitiv. De fapt este vorba despre distinctia intre invatarea prin receptere si
invatarea prin descoperire.

Intr-o secventd de instruire centrati pe invitarea unui concept, profesorul prezintd
conceptul, il defineste si, dacd se poate, prezinta situatii concrete in care se aplici. In aceastd
activitate, el va cauta sa-i atragd pe elevi sa participe activ. Elevii nu trebuie sa se rezume la o
simpla receptare, dimpotriva, in insusirea/formarea conceptului filosofic ei pot porni de la
exemple, date si fapte concrete, pentru a se ajunge prin operatii de analizd, sinteza, generalizare si
abstractizare la definitia conceptului. Conceptul devine, astfel, un construct mintal propriu, iar
invatarea un proces cu adevarat formativ.

" Dictionar deFilosofie si Logicd, Editura Humanitas, Bucuresti, 1996
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PROIECTAREA MEDIILOR DE INVATARE HIBRIDE: O PARADIGMA A
INOVATIEI IN EDUCATIA SECOLULUI XXI

Prof. Iulian Laurentiu Popa

Scoala Gimnaziala Vadu Pasii, jud. Buzau

Prezenta lucrare analizeaza convergenta dintre strategiile didactice inovatoare si instrumentele
digitale in contextul educatiei moderne. Obiectivul principal este identificarea modului in care
modelele de invatare hibrida (blended learning) si abordarile interdisciplinare contribuie la atingerea
excelentei academice. Articolul exploreaza politicile publice europene recente si propune un cadru
metodologic bazat pe colaborarea transnationald si personalizarea actului educativ. Rezultatele
sugereaza cd inovatia pedagogica nu este doar o optiune tehnologica, ci o necesitate structurala pentru

adaptarea la dinamica pietei muncii globale.

Cuvinte-cheie: inovatie pedagogica, excelenta, educatie hibrida, politici publice, colaborare

transnationald.

1. Introducere: Imperativul Inovarii in Context Global

In contextul socio-economic actual, definit de volatilitate si transformare digitald accelerata,
sistemele educationale se confruntd cu necesitatea unei reconfigurari profunde. Excelenta in educatie
nu mai poate fi definitd strict prin acumularea de cunostinte factuale, ci prin dezvoltarea unor

competente transversale: gandire critica, alfabetizare digitala si rezilienta cognitiva.

Inovatia pedagogica reprezintd motorul acestei transformari. Aceasta presupune nu doar
integrarea tehnologiei, ci si o schimbare de paradigma in relatia profesor-elev, trecand de la un model

magistrocentrist la unul centrat pe cel care invata.
2. Cadrul Teoretic si Politici Publice Internationale

Educatia moderna este modelata de directivele organismelor internationale (precum UNESCO
si Comisia Europeand). Planul de Actiune pentru Educatia Digitala (2021-2027) subliniaza

importanta unui ecosistem educational digital de inaltd performanta.
2.1. Modelul European al Competentelor

Politicile publice actuale pun accent pe Cadrul European al Competentelor Cheie, care

promoveaza interdisciplinaritatea. Inovatia apare la intersectia dintre pedagogia traditionald si noile
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teorii ale Invatarii, precum conectivismul (Siemens, 2005), care sustine ca invatarea este un proces de

conectare a nodurilor informationale specializate.
3. Strategii Didactice pentru Excelenta: De la Teorie la Practica

Pentru a atinge excelenta, strategiile didactice trebuie sd integreze metode active care

stimuleaza implicarea profunda a studentului.
3.1. invitarea Bazati pe Proiecte (PBL) si Interdisciplinaritatea

Invitarea bazata pe proiecte (Project-Based Learning) permite elevilor si exploreze probleme

complexe din lumea reald. Aceastd metoda faciliteaza:

e Colaborarea transnationala: Prin platforme precum eTwinning sau Erasmus+, elevii

pot lucra la proiecte comune cu parteneri din alte tari, dezvoltand competente interculturale.

e Integrarea STEAM: (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics) — o

abordare care sparge barierele dintre discipline.
3.2. Flipped Classroom si Personalizarea inv{l;{lrii

Modelul ,,clasei inversate” permite optimizarea timpului petrecut in clasd pentru activitati de
analiza si sinteza, 1n timp ce transferul de informatie primara are loc in mediul virtual, Intr-un ritm

propriu fiecarui elev.

3.3. Studiu de Caz: Utilizarea Realitatii Augmentate (AR) in Predarea Interdisciplinara a

Stiintelor
Contextul implementarii:

Studiul a fost desfasurat pe parcursul unui semestru, implicand un grup de 60 de elevi de nivel
liceal. Obiectivul a fost evaluarea impactului vizualizérii 3D asupra intelegerii conceptelor abstracte

din fizica si biologie (ex. structura moleculara, mecanica fluidelor).
Instrumentul digital utilizat:

S-a utilizat aplicatia Merge Edu in combinatie cu Merge Cube, un instrument care permite

elevilor sa ,.tind Tn mand” obiecte digitale holografice, interactionand cu ele in timp real.
Metodologia didactica:

Elevii au fost impdrtiti in echipe transdisciplinare. In loc sd primeascd explicatii teoretice
clasice, acestia au primit o ,,problema de design”: ,, Proiectati un sistem de irigatii sustenabil pentru

)

o zond arida, bazandu-va pe principiile capilaritatii si structurii celulare a plantelor xerofite.’
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Etapele proiectului:

1. Explorarea (Digital Scavenger Hunt): Elevii au folosit AR pentru a diseca virtual celule

vegetale si a observa miscarea moleculelor de apa.

2. Modelarea: Utilizarea platformei Tinkercad pentru a crea prototipuri 3D ale sistemelor de
irigatii.
3. Colaborarea Transnationald: Rezultatele si modelele au fost incércate pe o platforma comuna

(ex. Padlet sau Microsoft Teams), unde au fost recenzate de elevi dintr-o scoala partenera din

Uniunea Europeana (Spania), in cadrul unui proiect de schimb de bune practici.
Rezultate si Discutii:

In urma implementarii acestui model de inovatie pedagogicad, s-au observat urmatoarele

corelatii:
Metoda Hibrida
Indicator de Performanta || Metoda Traditionala Crestere
(AR + PBL)
Rata de retentie a
45% 82% +37%
informatiei
Implicarea activa ) o o
Medie Foarte Ridicata Vizibila
(Engagement)
Abilitati de rezolvare a
Teoretice Practice/Aplicate Semnificativa
problemelor

Concluzii partiale ale studiului:

Integrarea tehnologiilor imersive (AR) nu a servit doar ca element de divertisment, ci a
functionat ca un ,;scaffold” (esafodaj) cognitiv. Elevii care au interactionat cu modelele 3D au
demonstrat o capacitate superioara de a explica procese complexe comparativ cu grupul de control

care a utilizat doar manualele clasice.
4. Adaptarea Educatiei la Provocarile Secolului XXI

Adaptabilitatea reprezintd trasatura fundamentald a educatiei moderne. Provocarile actuale

includ:
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1. Etica Inteligentei Artificiale: Integrarea Al in educatie necesitd un nou set de

politici publice care sd asigure echitatea si integritatea academica.

2. Sustenabilitatea: Educatia pentru dezvoltare durabila trebuie sa devind o

componenta transversala a curriculumului.

3. Sanatatea Mentala: Inovatia pedagogica trebuie sa includa strategii de suport

socio-emotional pentru a combate fenomenul de excluziune si anxietatea digitala.

5. Concluzii: Catre un Ecosistem Educational Rezilient

Excelenta in educatia moderna nu este o destinatie fixa, ci un proces continuu de adaptare si
inovatie. Colaborarea transnationald si schimbul de bune practici intre statele membre ale Uniunii
Europene si nu numai, reprezinta solutia pentru crearea unor sisteme educationale robuste. Inovatia
pedagogica, sustinuta de politici publice coerente si de o formare continud a cadrelor didactice,

ramane singura cale prin care tinerii pot fi pregatiti pentru o realitate in permanentd schimbare.
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ADAPTAREA PROVOCARILOR SECOLULUI XXI LA CLASA I IN ROMANIA
Predut Andreea Liliana
Scoala Gimnaziala Nr. 18 Timisoara

Lumea curenta este intr-o continud schimbare si evolutie, fiind marcata de transformari
tehnologice rapide, interrelationare si chiar interdependentd globald si tendinte socio-culturale
inedite. Prin perspectiva acestor factori, sistemele educationale au fost si inca sunt nevoite sa 1si
recalibreze practicile sedimentate de decenii intregi si sa 1si revizuiasca finalitatile.

in ziua de astidzi, succesul educabilului nu mai este masurat in evaludri stricte sl statistici,
ci in capacitdtile sale de integrare si adaptare la cerintele societdtii contemporane. Conform lui Lyu
et al. (2021), concentrarea societatii curente, inca din bancile scolii pana la birou, s-a mutat de la
asa-numitele ,,hard skills”, unde se incadreazad capacitatea efectiva de a realiza un aspect, la ,,soft
skills”, ce se concentreaza pe abilitatile de comunicare, colaborare, gandire critica, gestionarea
emotiilor si deprinderi cu tehnologia. In acest context, normele si practicile pedagogice trebuie sa
evolueze si sa se adapteze pentru a tine pasul cu generatiile emergente, din ce in ce mai
tehnologizate.

In Romania, adaptarea la nou a inceput cu diversele reforme educationale recente, precum
Legea invatdmantului preuniversitar nr. 198/2023 si directiile strategice asumate in cadrul
proiectului Romania Educata. Acestea reflecta o tendintd clard cétre educatia centrata pe real, pe
competente, pe metode active de comunicare a cunostiintelor si pe integrarea abordarilor
interdisciplinare, inclusiv a domeniului STE(A)M.

Clasa I este considerata primul an ,,real” de scoala. Clasa pregatitoare, desi este prima din
ciclul primar, reprezintd anul in care se efectueaza tranzitia de la gradinita la scoala. Clasa I este
momentul in care elevii sunt introdusi in minunata lume a scrisului de ména, a cartilor cu povesti
incantdtoare si a socotirii pand la 100. Deoarece este un pas asa de important in parcursul
educational al fiecarui om, acestei clase ii trebuie acordata o atentie particulard cand se analizeaza
modul implementarii inovatiilor pedagogice la nivel sistemic.

Adaptarea directiilor moderne la nivelul clasei I este o adevaratda provocare, intrucat
presupune imbinarea coerentd a multiplelor cadre de referintd, echilibrarea disciplinelor si
adaptarea la particularitatile cognitive si socio-afective ale copiilor de 7-8 ani. Inovatia pedagogica
trebuie sa tind cont de contextul in care aceasta se desfasoara, Romania secolului XXI, si trebuie

sa fie adecvata varstei educabililor.
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Chiar daca este un proces dificil, reusita acestuia va putea transforma clasa I intr-un spatiu
educational ideal pentru deschiderea drumului educational al copiilor, orientandu-se nu doar spre
excelentd academica, ci spre o abordare holistica, umana, ce Tmbina analogul cu tehnologia si
doboard granitele rigide dintre discipline. Preluarea unor principii diverse din pedagogiile
alternative poate facilita acest proces.

O prima abordare care faciliteazd implementarea acestor noi directii s-a regpsit, la nivel
primar deocamdatd, in structura interdisciplinard a curriculumului. STE(A)M reprezinta
binecunoscutul acronim pentru Stiintd, Tehnologie, Inginerie, Artd si Matematica. Proiectul
Romaénia Educatd identifica acest domeniu drept o prioritate strategicd, si sustine dezvoltarea
infrastructurii digitale, formarea continud a cadrelor didactice si implementarea invatarii prin
metode moderne si interactive.

Ca exponent, poate fii analizata disciplina ,,Matematica si explorarea mediului”, unde
conceptele matematice (numerele de la 0 la 100; adunarea si scdderea cu sau farad trecere peste
ordin 1n acest concentru; problemele care se rezolva printr-o operatie, prin doud operatii; etc.) se
imbina cu cele stiintifice, in special din domeniul biologiei si anatomiei (ciclul de viatd al unei
plante; partile componente ale unei plante; organele majore ale animalelor; sistemul osos ; etc.) si
sunt relatate realitati educabililor prin tehnici si abordari care integreaza artele plastice. Un
exemplu clar de activitate care uneste aceste trei ramuri diferite este investigarea ciclului de viata
al unei plante. O lectie despre aceasta va implica masurdtori simple (matematicd), observatie
sistematica (stiinte), reprezentare grafica sau artistica (arte) si chiar documentare digitala, ce aduce
implementarea tehnologiei. Astfel de activitati dezvolta simultan gandirea logica, creativitatea,
relatarea la universul cunoscut, deschiderea spre nou si capacitatea de colaborare.

O a doua perspectivd a modernizarii educatiei este utilizarea moderata a tehnologiei, care
devine din ce In ce mai permanentd in fiecare fatetd a vietii curente. Prin utilizarea tablei
interactive, a aplicatiilor educationale diverse sau a lecturii cu suport digital, se sprijina dezvoltarea
competentelor digitale de baza si a exprimarii creative Intr-o modalitate ,,pe limba” educabililor.
Ei sunt o generatie inconjurata de mediul digital inca de la nastere, si, fata de cele anterioare,
regasesc ecranele ca fiind un element familiar. Prin tactul si maiestria sa pedagogica, cadrul
didactic trebuie sd balanseze tehnologia cu realitatea, si sd foloseasca digitalul ca o ancora sau o

punte catre real.
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O a treia metoda de modernizare a educatiei primare poate fi integrarea selectiva a unor
principii din pedagogiile alternative, recunoscute oficial in Romania. Un model poate fi pedagogia
Step by Step, care promoveaza organizarea activitatilor pe centre de interes si invatarea prin
cooperare, favorizand autonomia si responsabilitatea elevului. Altul foarte cunoscut este cel
elaborat de Maria Montessori, a carei lucrare inci este analizata si cercetat. in aceasta ea a detaliat
cum metoda pe care a creat-o si 1i poartd numele, metoda Montessori, valorificdi materialele
senzoriale din natura si activitatile practice pentru dezvoltarea independentei si a competentelor
fundamentale de literatie si numeratie. Pedagogia Waldorf este o variantd mai ,,spirituala”
(Goldshmidt, 2017) si pune accentul pe artd si experientd directd, in timp ce pedagogia Freinet
vizeaza invatarea prin proiect si exprimarea liberd. Toate acestea pot imbogati procesul didactic
traditional. Integrarea acestor principii nu presupune inlocuirea in total a curriculumului national,
ci doar oferirea unei flexibilizdri si umanizdri a practiciilor educationale deja cunoscute si
implementate.

La clasa I, aceste influente ar putea contribui la dezvoltarea competentelor socio-
emotionale, esentiale pentru adaptarea la mediul scolar si pentru formarea unei atitudini pozitive
fatd de invatare.

Desi au avut lor progrese legislative, implementarea inovatiei pedagogice tot continud sa
se confrunte cu obstacole semnificative, precum discrepantele dintre mediul urban si rural, lipsa
accesului la resurse digitale, existenta nivelurilor diferite de formare metodologica in randul
cadrelor didactice si persistenta unor practici traditionale centrate pe profesor, nu pe elev.
Modernizarea si adaptarea la cerintele lumii curente presupun investitii continue in formarea
educatorilor, coerentd si coeziune intre curriculum national si realitatea de la catedra si asigurarea
echitdtii in accesul la resurse. Modernizarea eficace nu constd doar in introducerea unor table
digitale in clase, ci in schimbarea viziunii educationale in ansamblu.

La nivelul clasei I, adaptarea la cerintele societatii curente se poate realiza prin abordarea
interdisciplinara, utilizarea in masurd a tehnologiei si imprumutarea unor valori si tehnici din
pedagogiile alternative. Toate acestea vor contribui la formarea unor elevi autonomi, creativi si
rezilienti, care ulterior vor creste in niste adulti apti, capabili si dornici sa conduca lumea de maine.
Prin sustinerea continud a acestor directii moderne, educatia romaneasca poate raspunde adecvat
provocdrilor secolului XXI si poate construi un sistem educational ancorat in realitatea locala a

educatorilor si a educabililor.
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EDUCATIA STEM DIN PERSPECTIVA EDUCATIEI

INTERDISCIPLINARE"
Pricolici Mihaela
Colegiul National ,,Ion C. Bratianu" Pitesti

Conceptul de interdisciplinaritate a castigat tot mai mult teren in modul de abordare a lectiei
moderne. Acest termen reprezinta o modalitate de organizare a continuturilor invatarii cu
implicatii asupra Intregii strategii de proiectare a curriculumului , care ofera o imagine unitara
asupra fenomenelor si proceselor studiate in cadrul diferitelor discipline de invatamant si care
permite contextualizarea si aplicarea cunostintelor dobandite. Este o componentd a procesului de
instruire prin care se asigura aspectul activ si formativ de dirijare efectivi a invatarii. In procesul
de invatamant se regasesc demersuri interdisciplinare la nivelul corelatiilor minimale obligatorii ,
sugerate chiar de planul de invatimant sau de programele disciplinelor sau ariilor curriculare. n
infdptuirea unui invatdmant modern , formativ , predarea —invatarea interdisciplinara este o

conditie importanta. Corelarea cunostintelor de la diferite discipline de Invatdmant contribuie

.....

IR

corelare a cunostintelor dintre diferite discipline de invdtdmant sunt nelimitate. Important este ca
predarea —invatarea sa fie vazuta ca o modalitate moderna de realizare a eficientei lectiilor , iar
profesorul, pentru a-si atinge obiectivele propuse trebuie sda se pregateasca din timp si sa
apeleze la capacitatea sa creatoare. Predarea- invatarea prin corelarea obiectelor de studiu
reprezintd noul in lectii, care activeazd pe elevi, le stimuleazd creativitatea si contribuie la
unitatea procesului instructiv-educativ, la consolidarea bazei unei culturi vaste. Legatura dintre
discipline se poate realiza la nivelul continuturilor si obiectivelor , dar se creeazd si un mediu
propice pentru ca fiecare elev sa se exprime liber, sa lucreze in echipa .

Cunostintele pe care elevii le acumuleaza in mod traditional, reprezintd cel mai adesea un
ansamblu de elemente izolate, ducand la o cunoastere staticd a lumii. Abordarea interdisciplinara
porneste de la ideea ca nicio disciplind de invatdmant nu constituie un domeniu inchis, ci se pot
stabili legaturi intre acestea. In cadrul ariei curriculare matematici si stiinte ale naturii,

interdisciplinaritatea este absolut obligatorie, avand in vedere aplicabilitatea directa in practica a
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chimiei, fizicii, biologiei si matematicii. Interdisciplinaritatea in cadrul aceleiasi arii curriculare
inseamna studii si actiuni in planul continuturilor si al metodologiilor, care sd ofere cunoasterea
fenomenelor in dinamica lor, deschizand calea spre sinteze generalizatoare. Calitatea educatiei
reprezintd baza devenirii umane Intr-o lume morald , civilizata si plind de respect fatd de copil,
iar interdisciplinaritatea contribuie la cresterea calitatii.

Educatia STEM este un acronim care vine de la cuvintele englezesti Science, Technology,
Engineering si Mathematics, care se traduc prin Stiintd, Tehnologie, Inginerie si Matematica.
Astfel, STEM include un curriculum bazat pe ideea de educare a elevilor cu ajutorul a patru
discipline diferite. Acest concept a aparut ca urmare a faptului ¢ in ultimii ani s-a observat la
nivel mondial, deci si in tara noastra, o scadere ingrijoratoare a interesului elevilor pentru
domeniul stiintei. Astfel, au fost concepute programe care incurajeaza elevii sa descopere lumea
fascinanta a stiintelor exacte. STEM este un curriculum bazat pe ideea de educare a elevilor cu
ajutorul a patru discipline diferite: stiinta, tehnologie, inginerie si matematica — intr-o abordare
interdisciplinara si aplicata. Cu alte cuvinte, cele patru discipline nu sunt studiate in mod diferit
si separate ci modelul STEM le integreaza intr-o pardigma de invatare coeziva, pe baza cererilor
din lumea reald. Ceea ce diferentiazd modelul STEM de educatia traditionald este invatarea
coeziva, care le arata elevilor si studentilor modul in care metoda stiintifica poate fi aplicata in
viata de zi cu zi, prin dezvoltarea tipului de gandire bazata pe rezolvarea problemelor prin
aplicarea solutiilor din viata reala.

Ceea ce separd STEM de educatia traditionald a stiintei si a matematicii este mediul de
invatare mixt. Acest tip de educatie le indica elevilor cum poate fi aplicatd metoda stiintifica in
viata de zi cu zi. Preda elevilor gdndirea computationala si se concentreazd asupra aplicatiilor din
lumea reald de rezolvare a problemelor. Dupa cum am mentionat mai sus, invatdmantul STEM
Tncepe Tn timp ce elevii sunt foarte tineri.

Abordarea STEM integreaza toate domeniile implicate intr-o paradigma de invatare coerenta
bazatd pe aplicatii desprinse din realitate. Prin urmare, conceptele de bazd in aceastd abordare
sunt interdisciplinaritatesi aplicare in contexte diferite. lata, deci, primele argumente in favoarea
STEM. Elevii din zilele noastre sunt mult mai motivati daca subiectele sunt predate din
perspective diverse si daca sunt bazate pe fapte din viata de zi cu zi. ,,Cel mai puternic argument
pentru interdisciplinaritate este chiar faptul ca viata nu este impartita pe discipline”, spunea Jean
Moffet.
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Prin urmare, educatia STEM devine un punct cheie in pregétirea tinerelor generatii pentru
viitor. Cum se poate face acest lucru? In primul rand, promovarea si utilizarea unor metode de
predare bazate pe explorare, investigare si anchetd, pentru a implica elevii. Apoi, prezentarea si
promovarea de modele de cariere In domeniu, in asa fel incat elevii sa regdseasca un exemplu
demn de urmat. O alta directie urmata este organizarea de campanii de sensibilizare generale,
precum si atragerea de parteneri din domenii economice diferite. STEAM (care aduce alaturi de
celelalte patru domenii si arta), este o noud abordare a filozofiei STEM, prin care se recunoaste
valoare artelor atat in dezvoltarea armonioasa a individului cat si in cea a Intregii societati.
Scoala postmoderna se adapteaza,zi de zi, nevoilor tinerilor ce se pregatesc pentru un viior in
care cheia succesului este cum sa stii sa te adaptezi si sd folosesti ceea ce ai invatat pentru o
continud schimbare.

»Stiinta™ este mai mult decat o materie predata la scoald, sau tabelul periodic, sau proprietatile
undelor. Este o abordare a lumii, un mod critic de a Intelege, de a explora si de a interactiona cu
lumea, avand ulterior eapacitatea de a schimba acea lume ...“, a declarat presedintele Barack
Obama, n 23 martie 2015.
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ANALIZA UNUI CONTINUT iN MANUALELE DIGITALE -
PRIVIRE COMPARATIVA

Manualele digitale stimuleaza competenta, profesionalismul si creativitatea, iar cele
traditionale le blocau din cauza lipsei concurentei ideilor, profesorul neavand libertatea de
a alege intre mai multe moduri de prezentare a aceluiasi continut. Orientarea ideologica a
vechilor manuale este inlocuita cu orientare pragmatica, menita sa-i formeze pe elevi in
spiritul timpului lor, ajutdndu-i astfel sa se integreze in societate.

Manualul traditional opereaza o selectie rigidd a continuturilor din care rezultd un
ansamblu fix de informatii, vizdnd o tratare ampla, de tip academic. Manualul modern
opereazd o selectie permisiva din care rezultd un ansamblu variabil de informatii, in care
profesorul si elevul au spatiu de creatie.

Manualul traditional prezintd informatiile ca interpretare standardizata, inchisa,
informatiile constituind un scop in sine. In manualele digitale, informatiile sunt prezentate
astfel incat permit interpretari alternative si deschise, constituind un mijloc pentru formarea
a unor competente, valori si atitudini.

Manualul traditional ofera un mod de invdtare care presupune memorarea,
reproducerea si prezintd un mecanism de formare a unei cunoasteri de tip ideologic.
Manualul modern oferd un mod de invatare care presupune intelegerea, explicarea si
reprezintd un mecanism de stimulare a gandirii critice.

Manualul scolar poate fi supus unei analize structurate pe trei paliere: primul este cel
al continuturilor, al doilea nivel se ocupa de aspectul metodic, respectiv forma de prezentare
a continutului, iar al treilea nivel este cel al analizei discursului.

Pentru aceasta analiza am ales Perioada veche a literaturii roméane, bazata pe texte
suport extrase din Noul Testament de la Balgrad. Totodata, in studiul de fata am plecat de
la Programa de limba si literatura romdna pentru clasa a Xl-a ce vizeaza consolidarea
aceloragi competente generale, valori si atitudini mentionate in programele pentru clasele
ciclului inferior de liceu si ca atare este structuratd pe aceleasi domenii de continut. Apare
insa si o nota specificd ciclului superior de liceu si anume dezvoltarea competentei culturale
a elevilor, ceea ce implica un demers de contextualizare istorica si culturala a fenomenului
literar.

Tn manualul de Limba si literatura romdnd al Editurii Corint, se pleaca intr-un studiu
de caz, Dimensiunea religioasa a existentei, de la o serie de idei exprimate de Simion Stefan

n Predoslovie catre cetitori:
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,, Ce numai aceasta sa stiti, ca noi n-am socotit numai pe un izvod, ci toate cate am
putut afla, grecesti si sarbesti, si latinesti, carele au fost izvodite de carturari mari §i
intelegatori la carte greceascd, le-am cetit si le-am socotit, ce mai vartos ne-am tinut de
izvodul grecescu si am socotit si pre izvodul lui Eronim, care au izvodit dintdiu din limba
greceasca, latineaste, si am socotit si izvodul slovenescu carele-i izvodit sloveneaste din
greceasca...”

,Aceasta inca vom sa stiti ca noi in acest testamant intai am pus suma la toate
capetele si in suma sintu stihuri, care aratd mai pre scurtu lucrurile ce sant scrise intr-acel
cap, pentru sa se afle mai indegraba ce va vrea sa caute si in toate capetele toate soroacele
le-am pus cu numar carele sa chiama sloveneste stih...”

,,De acesta inca vom sa stiti, ca vedem ca unele cuvinte unii le-au izvodit intr-un
chip, altii intr-alt. lara noi le-am lasat cum au fost in izvodul grecescu, vazand ca alte limbi
incd le tin asea...; nume de oameni, si de leamne, si de vesmente, si altele multe carele nu
sa stiu rumaneaste ce sant, noi inca le-am lasat greceaste, pentru ca alte limbi inca le-au
lasat asea.”

,Aceasta inca va rugam sa luati aminte ca rumanii nu graescu in toate tarile  intr-
un chip, incd neci intr-o tard toti intr-un chip; pentru-aceaea cu nevoe poata sa scrie cineva
sa inteleaga toti graind un lucru unii intr-un chip, altii intr-alt chip: au vesmant, au vase,
au alte multe nu le numesc intr-un chip. Bine stim ca cuvintele trebue sa fie ca banii, ca
banii aceia sant buni carii imbld in toate tarile, asea si cuvintele acealea sant bune carele
le inteleg toti.”

In urma citarii fragmentelor din Predoslovie cdtre cetitori, autorii revin cu un glosar
pentru a facilita intelegerea textului sia ideilor exprimate de Simion Stefan, Insd acest glosar
contine trei termeni, un numar redus privind dificultatea acestora:

Eronim = Heronymus (340-420), autorul versiunii latine a Bibliei; suma = rezumat,
capete = capitole.

Pe baza acestor texte, sunt inclusi itemi Diversificati-va cunostintele!, punénd astfel
elevul n situatia de a cerceta, de a se informa, de a analiza, de a sintetiza, de a argumenta:

1. Versiunile folosite pentru traducere sunt enumerate cu un scop; alegeti si
argumentati una dintre urmatoarele variante:

a) sugereaza autenticitatea versiunii in limba romana;
b) reliefeaza truda traducatorilor;
C) asigura receptorul ca se afld in fata unui text sfant, demn de crezare;

d) multumeste traducatorilor pentru osteneala lor.
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2. Tn cel de al doilea paragraf al textului reprodus din Predoslovia cdtre cititori,
mitropolitul Simion Stefan familiarizeaza cititorul cu structura volumului; incercati sa
rescrieti indicatiile mitropolitului in limbaj uzual.

3. Prefata justificd necesitatea introducerii neologismelor in limba romana, pe care
traducatorul le transcrie intr-o fonetica si morfologie autohtone, dar nu le traduce. Care poate
fi explicatia?

4. Tn paragraful al IV-lea, mitropolitul pune in discutie trei idei:

a) unitatea etnica a romanilor dincolo de frontierele politice ale vremii;

b) formuleaza, fara sa stie, o norma supradialectala, intr-0 vreme cand nu exista
o gramatica a limbii roméane; o sesizati? Aceeasi idee va reveni intr-un studiu
semnat de Hasdeu. In consecinti, in volum va folosi cuvintele cu larga
circulatie denotativa;

C) pentru greselile eventuale existente in text, cere ingaduinta cititorilor.

Fondul ilustrativ — designul si reproducerile de arta contribuie la formarea culturii
vizuale, a simtului frumosului si la largirea orizontului de cunoastere, vin ca o completare a
filozofiei manualului, vizand formarea gustului estetic. Tehnica este cea a descoperirii: se
lectureaza un text in care termenii ce urmeaza a fi discutati sunt marcati, se observa si se

analizeaza, se descoperd, se exerseaza si se fixeaza prin diferite tipuri de exercitii.

Manualul Editurii Art Grup Educational, in capitolul I, Fundamente ale culturii
romane, intr-o prezentare sintetica — Originile si evolutia limbii romdne — NTB (1648) si
Biblia de la Bucuresti (1688) sunt amintite ca fiind tiparituri ,,cu valoare de monumente de
limba ™.

Pe baza unui fragment reprodus dupa Pagini de limba si literatura romadna veche,
1964, texte alese, prefatd si note de Boris Cazacu, sunt oferite elevilor cateva sarcini de
lucru, fiind astfel pusi in situatia de a cerceta, de a selecta, de a demonstra diverse aspecte
ale limbii.

,, Aceasta inca va rugam sa luati aminte ca rumdnii nu grdaescu in toate tarile intr-
un chip, incd neci intr-o tara toti intr-un chip; pentr-aceea cu nevoe poata sa scrie cineva
sa inteleaga toti graind un lucru unii Intr-un chip, altii intr-alt chip, au vesmant, au vase,
au alte multe nu le numesc intr-un chip. Bine stim ca cuvintele trebue sa fie ca banii, ca

banii aceia sunt buni carii imbla in toate tarale, asea si cuvintele acealea sunt bune carele
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le inteleg toti. Noi derept aceaea ne-am silit den cat am putut sa izvodim asea cum sa
inteleaga toti, iarda sa nu vor inteleage toti nu-i de vina noastrd, ce-i de vina celuia ce-au
rasfirat rumdnii printr-alte tari, de s-au mestecat cuvintele cu alte limbi de nu graescu toti
ntr-un chip.

Mai apoi de toate rugam pre cetitori cestii carti sa nu ne giudece numai decat, pand
nu vor socoti izvoadele si veti afla pre ce cale am imblat.”

1. In predoslovie se mentioneaza consultarea critica a mai multor izvoare »grecesti,

b

sarbesti si latinesti”, cu optiunea pentru ,,izvodul grecescu”, considerat ca sursa pentru
celelalte talmaciri. Precizati competentele ce se cer unui traducator/grup de traducatori,
angajati In tdlmacirea unei asemenea carti.

2. Traducatorii se confrunta cu problema neologismelor, fiind date mai multe
exemple de cuvinte (synagogd, poblican, gangrend, dar si nume de pietre scumpe si arbori,
vesminte), fara corespondent in limba roméana, pastrate in forma din limba greaca. Motivati
opiunea traducdtorilor pentru aceasta solutie lingvistica.

3. Demonstrati ca In fragmentul citat se prefigureaza teoria circulatiei cuvintelor si
criteriile moderne de clasificare a vocabularului unei limbi.

4. Selectati comparatia ampla folosita in predoslovie referitoare la circulatia

cuvintelor, comentati pertinenta ei in contextul epocii si expresivitatea dobandita odatd cu

trecerea timpului.

Concluzii

In urma analizei efectuate pe unul dintre continuturile obligatorii cuprinse in
programa, reflectat in cele doua manuale digitale aparute la editurile mentionate, se constata
ca exista atdt puncte tari, cat si puncte slabe. Continutul propus este slab abordat sau lipseste.
Cert este faptul ca, indiferent de manual, profesorul are un rol decisiv in asigurarea calitagii
actului didactic, manualul reprezentand un punct de sprijin. in predarea noului continut,
profesorul trebuie sa porneasca de la exemple concrete si sd ajunga, impreuna cu elevii, de
la concret la abstract. Principalul scop pe care trebuie sa-l1 urmarim prin activitatea de
predare-invatare este acela de a descoperi potentialul imens al elevilor, spre a-1 valorifica in
opera de constructie a personalitdtii fiecdruia.

Puncte tari:

e Manualele consultate servesc indeplinirii competentelor specifice prevazute in

programa scolara pentru clasa a XI-g;

e Manualele pot fi adaptate la nivelui de varsta si intelectual al elevilor;
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Contribuie la dezvoltarea capacitatii de autoevaluare a elevilor;
Solicita elevii sa gandeasca si s 151 exprime opiniile;
Sarcini diversificate;

Sunt frecvente sugestiile privind modul de abordare si de realizare a sarcinilor

de lucru.

Puncte slabe:

Nu intotdeauna este respectat demersul logic al unui continut (de la concret la
abstract, de la simplu la complex);

Unele continuturi nu au suficiente exercifii cu ajutorul cdrora elevii sa-si
consolideze noile cunostinte;

Nu intotdeauna exercitiile propuse au un grad de dificultate ascendent;

Uneori limbajul este prea academic pentru nivelul si puterea de intelegere a

elevilor;
Grafica nu este Tntotdeauna de cea mai buna calitate;

Lipsa schemelor recapitulative.

Factorul cel mai important care sta la baza procesului instructiv-educativ este felul

in care profesorul 1si proiecteaza lectia si isi selecteazd metodele. Manualul propune elevilor,

chiar si in cea mai bund varianta, o lungd si dificila calatorie de-a lungul anului scolar.

Diversitatea manualelor de limba si literatura roméana nu face altceva decat sd provoace

cadrul didactic sa fie in pas cu noutdtile specifice, sa atraga elevii, prin lectiile proiectate,

spre studiul limbii si literaturii romane.

ISSN 3033-2842

211



LE RAPPORT AU SAVOIR, LA PEDAGOGIE DU CHEF-D'CEUVRE ET LA PENSEE COMPLEXE :
TROIS LEVIERS FRANGAIS POUR UNE EDUCATION VERITABLEMENT TRANSFORMATRICE

Clémentine Rousseau-Delacroix

”

Lycée polyvalent “Victor Hugo

La tradition pédagogique francaise est traversée par une tension productive entre deux
héritages difficilement conciliables : d'un c6té, une conception universaliste et républicaine
de l'instruction, qui fait de I'école le lieu ol chaque enfant, quelle que soit son origine, accéde
a un patrimoine commun de savoirs et de valeurs ; de l'autre, une tradition critique et
émancipatrice qui, de Condorcet a Freinet en passant par Bourdieu, n'a cessé de questionner
les rapports de pouvoir inscrits dans les pratiques pédagogiques elles-mémes. Ces deux
héritages ne sont pas contradictoires — ils sont complémentaires, a condition que I'on accepte
de penser la transmission non pas comme un acte neutre, mais comme un acte profondément
politique, au sens le plus noble du terme : un acte qui engage la vision que I'on a de I'humain,
de la société et de la connaissance. C'est dans cet espace de tension féconde que s'inscrit le
présent article, qui propose trois leviers conceptuels — le rapport au savoir, la pédagogie du
chef-d'ceuvre et la pensée complexe — comme cadres pour une pratique éducative a la fois
rigoureuse, juste et véritablement transformatrice.

Le concept de rapport au savoir, développé par Bernard Charlot et I'équipe ESCOL a partir des
années 1990, constitue I'une des contributions les plus originales et les plus fécondes de la
recherche en sciences de I'éducation frangaise. Il part d'un constat empirique aussi simple
gu'éloquent : face aux mémes contenus, dans les mémes établissements, avec les mémes
enseignants, certains éléves apprennent et d'autres n'apprennent pas — ou apprennent
autrement, moins, avec plus de résistance. Les explications habituelles — le milieu socio-
économique, le capital culturel familial, les aptitudes individuelles — ne suffisent pas a rendre
compte de la variabilité observée. Ce qui manque dans ces explications, c'est la prise en
compte du rapport singulier que chaque sujet entretient avec le fait méme d'apprendre : avec
le sens que revét pour lui l'acte d'aller a I'école, de s'approprier des savoirs qui lui sont
étrangers, de devenir quelqu'un qui sait ce qu'il ne savait pas. Ce rapport n'est pas donné, il
est construit — dans I'histoire personnelle de I'éléve, dans ses relations avec les adultes
significatifs de son entourage, dans les expériences de réussite ou d'échec qui ont jalonné son
parcours scolaire.

Prendre au sérieux le concept de rapport au savoir dans la pratique pédagogique revient a
déplacer radicalement la question centrale de I'enseignement. Il ne s'agit plus seulement de
demander «comment transmettre ce contenu ?», mais aussi, et peut-étre d'abord : «quelle
signification cet éleve attribue-t-il au fait d'apprendre cela, maintenant, dans ce contexte ?»
Cette question n'est pas rhétorique — elle a des implications didactiques concretes. Un éléve
gui ne voit aucun lien entre ce que I'école lui demande d'apprendre et ce qu'il est, ce qu'il vit,
ce a quoi il aspire, développe ce que Charlot appelle un rapport utilitaire et distant au savoir :
il apprend pour obtenir des notes, pour satisfaire des adultes, pour éviter des sanctions —
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mais pas pour comprendre, pas pour grandir, pas pour se transformer. Un éléeve dont le
rapport au savoir est investi, au contraire, trouve dans l'apprentissage une forme
d'épanouissement personnel, une modalité d'existence qui a de la valeur en elle-méme.
L'enseignant qui prend en compte cette dimension s'intéresse non seulement a ce que son
éleve sait ou ne sait pas, mais a ce que savoir signifie pour lui — et travaille, parfois
patiemment sur le long terme, a enrichir et a approfondir ce rapport.

La pédagogie du chef-d'ceuvre, second levier de cet article, puise dans une tradition artisanale
et compagnonnique qui est I'une des plus anciennes formes d'évaluation de la maitrise
humaine : la production d'une ceuvre personnelle, unique, qui atteste que l'apprenti est
devenu maitre. Récemment réintroduite dans le systéme éducatif francais a travers la réforme
de la voie professionnelle, cette approche dépasse cependant largement le cadre de
I'enseignement technique. Dans son acception pédagogique la plus large, le chef-d'ceuvre
désigne toute production de longue haleine dans laquelle un éléve engage I'ensemble de ses
compétences, de sa créativité et de sa personnalité pour réaliser quelque chose qui n'existait
pas avant lui et qui porte sa marque propre. Il peut s'agir d'une création littéraire ou artistique,
d'un projet de recherche autonome, d'une réalisation technique, d'un engagement
communautaire documenté — l'essentiel n'est pas la forme, mais la nature de
I'investissement qu'il requiert : un investissement total, dans la durée, qui mobilise autant la
volonté que l'intelligence, autant le jugement esthétique que la rigueur méthodologique.

Ce qui distingue fondamentalement la pédagogie du chef-d'ceuvre des formes ordinaires
d'évaluation scolaire, c'est la temporalité qu'elle institue et la relation au résultat qu'elle
instaure. Dans |'évaluation traditionnelle, le temps est court, le cadre est imposé et le résultat
est comparé a une norme externe. Dans la logique du chef-d'ceuvre, le temps est long —
parfois plusieurs mois, voire toute une année scolaire —, le cadre est largement défini par
I'éléve lui-méme, et le résultat est évalué au regard d'un idéal que I'éleve s'est lui-méme fixé.
Cette différence n'est pas anodine : elle transforme la relation de I'éléve a son propre travail.
Quand on sait que ce que I'on produit sera présenté devant un jury, lu par des pairs, exposé a
la communauté scolaire, quelque chose de fondamental change dans le soin que l'on vy
apporte. L'exigence ne vient plus uniquement de I'extérieur — elle devient intérieure. Et c'est
précisément cette intériorisation de I'exigence qui constitue I'une des expériences formatrices
les plus durables que I'école puisse offrir. La fierté de celui qui présente une ceuvre dont il est
I'auteur véritable n'est pas comparable a la satisfaction d'avoir bien reproduit ce qu'on lui
demandait : c'est une fierté qui transforme I'image de soi et ouvre sur la conviction que I'on
est capable de créer, pas seulement de répéter.

Le troisieme levier proposé dans cet article est celui de la pensée complexe, telle qu'elle a été
théorisée par Edgar Morin dans son ceuvre monumentale et trop peu lue dans les classes
francaises qui devraient pourtant s'en nourrir. La pensée complexe n'est pas une pensée
compliquée — c'est une pensée qui refuse de simplifier ce qui est irréductiblement multiple,
contradictoire et incertain. Elle s'oppose a ce que Morin appelle le paradigme de disjonction-
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réduction-simplification qui structure la connaissance occidentale depuis Descartes : la
tendance a séparer ce qui est lié, a réduire le complexe au simple, a éliminer l'incertitude au
profit de certitudes rassurantes mais mutilantes. Ce paradigme a produit des avancées
scientifiques considérables, mais il a aussi engendré une cécité systématique face aux
problemes dont la nature est précisément de dépasser les frontieres disciplinaires — les crises
écologiques, les mutations technologiques, les conflits identitaires — qui ne peuvent étre ni
pensés ni résolus depuis I'intérieur d'une seule discipline.

Introduire la pensée complexe dans la pédagogie quotidienne ne signifie pas enseigner Morin
a la place des mathématiques ou remplacer la biologie par la philosophie des systemes. Cela
signifie cultiver, a travers toutes les disciplines, certaines dispositions intellectuelles qui font
cruellement défaut a la formation traditionnelle : la capacité de tolérer I'ambiguité sans la
résorber prématurément, I'aptitude a relier des connaissances issues de domaines différents
pour produire une compréhension plus riche qu'aucune d'elles ne pourrait fournir seule, la
lucidité face a ses propres biais cognitifs et la modestie épistémique qui en découle. Un éleve
qui apprend, en étudiant le réchauffement climatique, a articuler la thermodynamique,
I'histoire économique, I'éthique politique et la psychologie sociale du déni ; qui comprend, en
analysant une ceuvre littéraire, que le sens n'est jamais univoque et que l'interprétation la
plus riche est celle qui sait tenir ensemble des lectures apparemment contradictoires — cet
éleve développe une intelligence du réel que nulle liste de compétences ne pourra jamais
capturer entierement, mais qui est précisément ce dont le monde a le plus besoin.

Rapport au savoir, pédagogie du chef-d'ceuvre et pensée complexe ne sont pas des recettes
pédagogiques — ce sont des exigences intellectuelles et éthiques adressées a toute institution
qui prétend former des étres humains capables de comprendre le monde et d'y agir avec
discernement. Elles demandent beaucoup a I'enseignant : la disponibilité a s'interroger sur le
sens que ses éleves donnent a l'acte d'apprendre, la patience d'accompagner des projets longs
dont l'issue n'est pas garantie, la modestie de reconnaitre que la réalité est plus complexe que
les catégories dont on dispose pour la décrire. Mais elles offrent en retour quelque chose que
peu de pratiques pédagogiques peuvent promettre : la possibilité que la classe devienne un
lieu ou quelque chose se passe vraiment — ou des sujets pensants se rencontrent autour de
guestions qui comptent, ou le savoir cesse d'étre une marchandise que I'on échange contre
des notes et redevient ce qu'il a toujours été au fond : une aventure humaine, collective et
inachevée.
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Dincolo de nota de trecere: despre creativitate, evaluare
formativa si reconstruirea relatiei cu informatica in scoala
romaneasca

Prof. Rusu Cristinel Gabriel, profesor de informatica la Scoala Gimnaziala ,,lorgu
lordan” Tecuci

Abstract

Acest articol porneste de la o experienta de la o situatie reala din laboratorul de
informatica — teama elevilor de lucrarea de control. Astfel, m-am gandit sa
inlocuiesc lucrarea de control cu fisa de lucru si am renuntat la notele mici in
favoarea aprecierii competentelor reale. Apoi, am inceput analiza literaturii
internationale de specialitate in educatie si didactica informaticii. Astfel, am
(re)citit despre conceptele de evaluare formativa, creativitate in educatia
informatica si teoria mentalitatii de crestere (growth mindset) a lui Carol Dweck,
care arata ca schimbarile aparent minore in practica de zi cu zi a unui profesor au
un fundament teoretic solid si efecte masurabile asupra motivatiei si performantei
elevilor. Articolul propune un cadru de reflectie pentru profesorii de informatica din
Romania care doresc sa regandeasca relatia dintre predare, evaluare si creativitate.

Cuvinte-cheie: evaluare formativa, creativitate in informatica, growth mindset, fisa
de lucru, didactica informaticii

1. Introducere. O disciplina cu doua fete

in ultima perioada si nu numai, se vorbeste destul de mult despre informatica,
mai ales in contextul dezvoltarii inteligentei artificiale si nu in ultimul rand a
schimbarii de paradigma in predarea informaticii la nivel liceal. Pe de o parte, este
perceputa drept una dintre materiile cele mai relevante pentru piata muncii si
pentru intelegerea lumii contemporane. Pe de alta parte, informatica este adesea
predata si evaluata prin metode care o transforma dintr-un exercitiu de gandire
creativa intr-un exercitiu de memorare a sintaxelor si reproducere a solutiilor vazute
la clasa.

Aceasta contradictie nu este specific romaneasca. La nivel international,
cercetatorii in educatia informatica au semnalat acelasi paradox: o disciplina
intrinsec creativa, predata in moduri care suprima tocmai creativitatea pe care ar
trebui s-o cultive. In loc si promoveze aplicarea cunostintelor si abilitatilor in
conditii noi si neobisnuite, scopurile educationale ale multor cursuri de informatica
raman ancorate in memorare si reproducere — elevii descriind adesea orele de
informatica drept dezamagitoare si lipsite de stimulare intelectuala [1].
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Prezentul articol nu propune o reforma de sistem. Propune ceva mai modest si,
tocmai de aceea, imediat aplicabil: o regandire a practicii de evaluare la nivel de
clasa, pornind de la doua schimbari concrete pe care autorul le aplica in propria
activitate didactica si care — dupa cum vom arata — se sprijina pe o literatura vasta
de cercetare educationala.

2. De ce conteaza cuvintele: lucrarea de control versus fisa de lucru

Exista tentatia de a trata denumirile instrumentelor de evaluare drept simple
conventii administrative. Aceasta abordare subestimeaza profund rolul limbajului in
construirea relatiei pedagogice.

,Lucrarea de control" aduce cu sine un intreg bagaj semantic: control,
verificare, sanctiune. Elevul care intra intr-o ora cu lucrare de control stie, chiar
inainte de a vedea subiectele, ca se afla intr-o situatie de judecata. Sistemul sau
nervos intra in modul de supravietuire, nu in modul de explorare. Din perspectiva
neurobiologica, stresul acut inhiba activitatea cortexului prefrontal — tocmai zona
implicata in gandirea creativa, planificare si rezolvarea de probleme nestructurate.

»Fisa de lucru”, in schimb, sugereaza un instrument, un mijloc, ceva ce se face
impreuna cu materia, nu impotriva ei. Nu este vorba de o eufemizare, ci de o
repozitionare a contractului pedagogic. Elevul nu mai este acuzat, ci invitat.

Aceasta distinctie rezoneaza cu ceea ce cercetatorii de la Harvard Graduate
School of Education au identificat in urma unui studiu care a implicat 80 de profesori
de informatica din scolile K-12 din Statele Unite. O tema recurenta in randul
profesorilor era entuziasmul fata de munca creativa la clasa, insotit de incertitudine
privind modul de evaluare — o incertitudine care ii impiedica sa faca ceea ce si-ar fi
dorit. Cercetatorii au concluzionat ca evaluarea nu ar trebui limitata la nota primita
la finalul semestrului sau la un examen final, ci ar trebui sa fie parte din cultura
clasei, continua, cu accent pe sprijinirea invatarii, nu pe responsabilizare sau
motivatie extrinseca [2].

Fisa de lucru, in acceptiunea pedagogica pe care o propunem, este tocmai un
instrument al acestei evaluari continue. Nu survine ca un eveniment separat, exterior
procesului de invatare — ea este procesul de invatare, surprins intr-un moment al
sau.

3. Ce inseamna sa notezi ce stie elevul, nu ce nu stie

A doua schimbare practica discutata in acest articol este si mai radicala in
raport cu traditia pedagogica autohtona: profesorul nu acorda note mici. El noteaza
competenta prezenta, nu absenta ei.
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Aceasta abordare necesita o clarificare de principiu. Ea nu inseamna ca toti
elevii primesc note mari indiferent de nivelul lor. Tnseamna ca nota este o harta a
ceea ce elevul demonstreaza ca stapaneste, nu un rechizitoriu al lacunelor. Diferenta
este fundamentala: in primul caz, nota produce informatie utila despre traseul de
invatare; in al doilea caz, produce anxietate si, in cel mai bun scenariu, motivatie
extrinseca de scurta durata.

Cercetarea in psihologia educatiei furnizeaza argumente solide in sprijinul
acestei abordari. Carol Dweck, profesor la Universitatea Stanford si una dintre
figurile de referinta ale psihologiei motivatiei, a demonstrat ca modul in care elevii
inteleg propria inteligenta — ca entitate fixa sau ca resursa care poate fi dezvoltata
— are efecte profunde si masurabile asupra performantei lor. Conform teoriei sale,
o mentalitate de crestere (growth mindset) cultiva o atitudine mai sanatoasa fata de
practica si invatare, o apetenta pentru feedback, o capacitate mai mare de a face
fata esecurilor, si o performanta semnificativ mai buna pe termen lung [3].

Un sistem de notare axat pe penalizarea greselii cultiva exact opusul: o
mentalitate fixa (fixed mindset), in care fiecare nota mica devine o confirmare a
incapacitatii, nu un semnal pentru corectare. Cercetarile au aratat ca testarea
sumativa de tip ,,miza ridicata” are adesea un efect negativ asupra motivatiei pentru
invatare si poate adanci prapastia dintre elevii cu performante ridicate si cei cu
performante scazute, amplificand anxietatea cu efecte daunatoare asupra sanatatii
mintale [4].

Abordarea alternativa — evaluarea formativa continua, orientata spre
cartografierea competentelor — produce efecte verificate empiric. Un studiu
controlat randomizat a aratat ca evaluarea formativa a generat un sentiment mai
ridicat de competenta perceputa si o motivatie intrinseca semnificativ mai mare in
randul elevilor, comparativ cu grupul de control care beneficia de evaluare sumativa
traditionala [5].

Aplicat la ora de informatica, acest principiu schimba complet tipul de
feedback pe care il primeste elevul. Daca un elev rezolva incorect un algoritm, dar
demonstreaza ca a inteles principiul descompunerii problemei in subprobleme, acea
intelegere este reala si merita recunoscuta. Daca un alt elev ajunge la solutie pe o
cale neconventionala, pe care nu a vazut-o la tabla, aceasta este o informatie
valoroasa — si pedagogic mai importanta decat reproducerea corecta a unui algoritm
memorat.

4. Creativitatea in informatica: nu un lux, ci o competenta de baza

O posibila obiectie la abordarea descrisa mai sus este ca informatica, spre
deosebire de arte sau litere, este o disciplina exacta, in care solutiile sunt sau
corecte sau gresite, iar creativitatea are un loc limitat. Aceasta obiectie ignora
natura profunda a domeniului.
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Literatura internationala de cercetare este categorica in aceasta privinta.
Creativitatea este o componenta esentiala a informaticii, iar tipul de creativitate pe
care il presupune este, in fapt, o abilitate care poate fi predata, prin intermediul
unor strategii precum sarcinile cu final deschis, proiectele colaborative extinse,
exercitiile creative de calcul, dezvoltarea de jocuri, povestirea digitala sau invatarea
bazata pe proiecte [6]. Mai mult decat atat, creativitatea in informatica presupune
crearea de solutii la probleme care sunt noi si utile intr-un context specific si
relevant — o definitie care face din orice ora de rezolvare de probleme un potential
spatiu creativ, daca este condusa corespunzator [6].

Ralf Romeike, cercetator german in didactica informaticii, identifica trei
motoare ale creativitatii in educatia informatica: informatica este prin natura ei un
domeniu creativ, informatica faciliteaza creativitatea, si informatica poate fi
predata creativ. Elevii universitari de informatica percep domeniul ca unul creatiy,
dar nu experimenteaza aceasta creativitate in studiile lor — un decalaj care indica
nu o problema a disciplinei, ci o problema a modului in care este predata [7].

Acelasi decalaj exista, cu o intensitate si mai mare, in scoala preuniversitara.
Analiza literaturii de cercetare in educatia informatica arata ca creativitatea este
rareori luata in considerare in educatia liceala, desi cativa autori descriu rezultate
promitatoare ale aplicarii ei [8]. Un experiment desfasurat in cadrul unui curs practic
de informatica bazat pe creativitate a confirmat ca elevii au inregistrat o motivatie
crescuta, au atins obiectivele de invatare si si-au imbunatatit perceptia despre
informatica drept domeniu — tocmai pentru ca au fost incurajati sa experimenteze,
nu sa reproduca [8].

Un studiu sistematic de literatura publicat in cadrul celui de-al 53-lea
Simpozion Tehnic ACM privind Educatia in Informatica (SIGCSE 2022) confirma ca
abilitatile creative joaca un rol important in abordarea problemelor dificile de
programare si ca multe metode din psihologia cognitiva pot fi adaptate si aplicate in
educatia informatica [9].

5. Fisa de lucru ca instrument de evaluare formativa creativa

Cum arata, in practica, o fisa de lucru care imbina evaluarea formativa cu
stimularea creativitatii? Cateva principii pot fi extrase atat din propria experienta
didactica, cat si din recomandarile cercetatorilor.

O fisa de lucru bine construita nu are o singura solutie corecta. Ea propune o
problema si invita elevii sa o abordeze din unghiuri diferite. Profesorul evalueaza nu
doar daca programul ,merge", ci calitatea rationamentului, eleganta solutiei,
capacitatea de a explica alegerile facute. Spendlove argumenteaza ca ,,creativitatea
nu ar trebui considerata optionala sau in detrimentul altor scopuri educationale, ci
ar trebui sa fie clar impletita si integrata in toate activitatile" [10].
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Profesorii care sustin practica creativa la clasa au descris strategii variate
pentru a evalua aspecte ale procesului de lucru, nu doar produsul final: studiul si
oferirea de feedback pe ciorne inainte de versiunea finala, solicitarea unui jurnal de
design in care elevii sa consemneze reflectiile pe parcursul lucrului [11]. Aplicat in
informatica, aceasta ar putea insemna includerea in fisa de lucru a unui spatiu pentru
documentarea gandirii: de ce am ales aceasta abordare? Ce am incercat si nu a
functionat? Ce as face diferit?

Deoarece creativitatea este inerent subiectiva, profesorii au vorbit despre
crearea de oportunitati pentru ca elevii sa se evalueze reciproc, dar si de implicarea
unor audiente autentice din afara clasei [11]. Tn contextul informaticii, aceasta
poate lua forma prezentarilor de proiecte, a evaluarii colegiale a codului (code
review), sau a testarii produselor de catre alti colegi.

Unii profesori le cer elevilor sa-si defineasca propriile obiective de proiect si
sa explice ce anume este creativ, nou sau surprinzator pentru ei [11]. Aceasta este o
schimbare profunda fata de modelul in care profesorul defineste problema si elevul
o rezolva: acum elevul devine coautor al propriei provocari.

Jahnke, Haertel si Wildt au aratat ca, desi creativitatea este dificil de predat
direct, cultura clasei, mediul mai larg, metodele de predare si structurile de sprijin
pot stimula sau inhiba in mod decisiv manifestarea ei [1]. Fisa de lucru bine
proiectata este tocmai unul dintre aceste structuri de sprijin.

6. Implicatii pentru practica didactica la clasa

Schimbarile descrise in acest articol nu necesita resurse suplimentare,
modificari curriculare sau aprobare institutionala. Ele cer ceva mai dificil: o
schimbare de perspectiva din partea profesorului.

Primul pas este recunoasterea faptului ca o nota mica nu este neutra
pedagogic. Ea transmite un mesaj despre capacitatile elevului, un mesaj care se
sedimenteaza in timp si contribuie la construirea sau distrugerea identitatii acestuia
ca om capabil de gandire computationala. Alternativa nu este ingaduinta, ci precizia:
sa spunem exact ce stie elevul, nu sa certificam vag ceea ce nu stie. Evaluarea
sumativa traditionala, orientata spre sanctionarea greselii, a fost asociata
consecvent cu o motivatie mai scazuta, o anxietate mai mare si o reducere a
diferentelor — in sens negativ — dintre elevii puternici si cei slabi [4].

Al doilea pas este intelegerea faptului ca structura fizica si lingvistica a
instrumentului de evaluare nu este indiferenta. Fisa de lucru, fata de lucrarea de
control, redefineste situatia in care se afla elevul: dintr-un acuzat care trebuie sa se
apere, in cineva care lucreaza la ceva. Aceasta redefinire schimba postura cognitiva
si emotionala cu care elevul abordeaza sarcina. Betsy Ng a demonstrat ca exista ,,0
interactiune neurostiintifica distincta intre mentalitatea de crestere si motivatia
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intrinseca", iar explicarea si promovarea acestei mentalitati in randul elevilor poate
produce efecte dramatice asupra motivatiei lor de a invata [12].

Al treilea pas — poate cel mai important — este acceptarea faptului ca o ora
de informatica creativa arata diferit de o ora traditionala. Evaluarea ar trebui sa fie
parte din cultura clasei — continua, axata pe utilizarea ei ca sprijin pentru invatare,
nu ca mecanism de responsabilizare sau motivatie extrinseca [2]. Profesorul nu mai
este arbitru al unui concurs cu un singur castigator; el devine un curator al unui
spatiu in care gandirea se desfasoara, se corecteaza, se ramifica.

7. Concluzii

Informatica este una dintre putinele discipline scolare in care acelasi rezultat
poate fi obtinut prin solutii radical diferite, fiecare reflectand o strategie de gandire
distincta. A evalua doar corectitudinea sintactica a unui program inseamna a rata
tocmai ceea ce face informatica sa fie o disciplina valoroasa: procesul de gandire,
de modelare, de abstractie si de creativitate din spatele oricarui cod functional.

Inlocuirea lucrarii de control cu fisa de lucru si orientarea evaludrii spre
competentele demonstrate — nu spre absenta lor — nu sunt gesturi simbolice. Ele
sunt decizii pedagogice cu fundament in psihologia educatiei [3], in cercetarea
privind creativitatea in informatica [6, 7, 9] si in teoria motivatiei [4, 5]. Sunt,
totodata, decizii care pot fi luate maine dimineata, in orice sala de clasa, fara niciun
aviz ministerial.

Uneori, cel mai revolutionar lucru pe care il poate face un profesor este sa
schimbe numele a ceea ce face si sa se tina de promisiunea din spatele noului nume.
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L’INNOVATION TECHNOLOGIQUE COMME LEVIER D’EXCELLENCE : VERS
UNE INGENIERIE PEDAGOGIQUE AUGMENTEE DANS L’ECOLE DU XXIF
SIECLE

prof. Daniela-Cornelia SANDU, Collége No.1 de Suceava

L’excellence éducative contemporaine est intrinséquement liée a la capacité des systemes
d'enseignement a intégrer les ruptures technologiques non comme des outils périphériques,
mais comme les moteurs d'une nouvelle ingénierie didactique. Cet article analyse la transition
d’une pédagogie traditionnelle vers un modéle d’apprentissage « augmenté » par le numérique.
A travers I’examen de I’intelligence artificielle adaptative, des environnements d’apprentissage
immersifs et de la gestion des données éducatives (Learning Analytics), nous démontrons
comment I’innovation technologique permet d'atteindre un niveau de personnalisation et
defficacité jusqu'alors inédit. L'enjeu est de transformer I'acte d'enseigner en un demarche de

précision, capable de répondre aux défis cognitifs et techniques de la société de I'information.
L’impératif technologique dans la quéte de I’excellence

Dans le paysage éducatif actuel, I’innovation ne se définit plus par la simple numérisation
des supports, mais par une reconfiguration profonde des espaces de connaissance. Comme le
souligne Catherine Becchetti-Bizot (2017), le numérique ne doit pas étre une simple couche
supplémentaire, mais un levier de transformation systémique qui redéfinit les postures
enseignantes. L’excellence n’est plus un état statique de maitrise de contenus, mais une
dynamique d’agilité technologique. L’école contemporaine doit préparer des éleves a des
métiers encore inexistants, utilisant des technologies qui évoluent plus vite que les
programmes. Deés lors, l'innovation technologique devient le moteur de l'excellence en
permettant une porosité entre le savoir académique et les compétences opérationnelles du siecle

actuel.
L’intelligence artificielle et I’apprentissage adaptatif (Adaptive Learning)

L'un des vecteurs les plus puissants de I'excellence moderne réside dans l'intégration de
I'Intelligence Atrtificielle (IA) pour la personnalisation des parcours. Le modele unique

d’enseignement, congu pour un « ¢léve moyen » fictif, est désormais remplacé par des systémes
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d’apprentissage adaptatifs. Ces algorithmes analysent en temps réel les performances, les zones

de blocage et le rythme de chaque apprenant pour proposer des contenus sur mesure.

Comme l'indique I'OCDE (2021) dans son rapport Digital Education Outlook, I'lA
permet daller au-dela de la simple différenciation pédagogique en offrant un « tutorat
intelligent » capable de fournir un feedback immédiat. Cette approche transforme radicalement
la stratégie didactique : I’enseignant ne perd plus de temps sur des notions déja maitrisées, mais
intervient de maniere chirurgicale la ou I'lA signale un besoin de médiation humaine complexe.
L’excellence est ici le fruit d’une collaboration entre I’intelligence artificielle, qui gere la
répétition et I’ajustement technique, et ’intelligence humaine, qui se consacre a 1’étayage, a

I’éthique et a la pensée critique, conformément a la vision de Rose Luckin (2018).
La réalité étendue (XR) et la simulation : apprendre par I’'immersion

L’innovation pédagogique trouve un autre moteur d’excellence dans les technologies de
réalité virtuelle et augmentée (XR). Ces outils permettent de dépasser I'abstraction des manuels
pour plonger les éleves dans des environnements d'apprentissage complexes. Qu'il s'agisse de
simuler des réactions chimiques dangereuses ou dexplorer des sites archéologiques
reconstitues, I'immersion technologique favorise une mémoire sensorielle et une

comprehension intuitive des phénomenes.

Cette « pédagogie de I’expérience » réduit la distance entre la théorie et la pratique.
L’excellence pédagogique se manifeste alors par la capacit¢ de I’éléve a manipuler des
concepts abstraits dans des contextes simulés ultra-réalistes, développant ainsi des
compétences professionnelles précoces et une capacité de résolution de problemes techniques

particulierement fine.

Les Learning Analytics : une gouvernance de I’excellence par les données

L’innovation technologique permet également d’introduire une culture de la donnée dans
le suivi pédagogique. Les Learning Analytics offrent aux enseignants des tableaux de bord
prédictifs. En analysant les interactions des éleves avec les ressources numériques, il devient
possible d'identifier les risques de décrochage avant méme qu'ils ne se manifestent par des

échecs.
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Cette utilisation stratégique des données transforme I'évaluation. Selon Philippe Guilhot
(2022), I'lA et l'analyse de données ne servent pas a remplacer I'enseignant, mais a lui offrir
une « vision augmentée » de sa classe. L'excellence éducative devient ainsi une science de la
réussite, ou chaque ajustement didactique est soutenu par des preuves tangibles de progres.
Cette approche favorise une transparence accrue et une collaboration transnationale facilitée,
car les données permettent de partager des protocoles d'enseignement validés a I'échelle

mondiale.
Défis éthiques et souveraineté numérique

Toutefois, ’excellence ne peut étre atteinte si la technologie est subie de maniere
acritique. Comme le rappelle Neil Selwyn (2021), il est crucial de s’interroger sur les biais
algorithmiques et la protection des données. Une école d'excellence au XXle siécle est celle
qui forme ses éleves a la littératie numérique - non seulement savoir utiliser les outils, mais en
comprendre les rouages. La transformation du processus de predare-invatare doit rester sous le
contréle final de I'hnumain, conformément aux recommandations de I'UNESCO (2021) sur

I'éthique de I'lA, garantissant que la technologie serve I'émancipation intellectuelle.
Conclusion

En définitive, I’innovation technologique n'est pas un substitut a la pédagogie, mais son
amplificateur nécessaire. En adoptant les outils de I’intelligence artificielle, de I’'immersion et
de I’analyse de données, 1’école contemporaine se dote des moyens de son ambition : offrir une
¢ducation d’excellence, inclusive et hautement performante. Transformer le processus
d'apprentissage en un demarche technologique pertinent signifie réconcilier la rigueur
académique avec lagilité numérique. C'est a ce prix que l'éducation restera le moteur du

progres social et intellectuel dans un siécle de complexité.
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METODE ACTIV-PARTICIPATIVE IN PREDAREA RELIGIEI
LA CICLUL PRIMAR

Prof. Luminita Sgubea, Colegiul National ” David Prodan” Cugir

Metodele activ-participative sunt deosebit de importante deoarece ajuta elevul sa cerceteze,
sa prelucreze singur informatiile si sa afle solutii la problemele ivite. Astfel, cu ajutorul acestor
metode, scolarul invata sa lucreze individual, apoi sa se confrunte cu ceilalfi colegi ca subiect la
propria formare. Din acest punct de vedere, in predarea-invatarea religiei cel mai important aspect
al instruirii active il constituie faptul ca elevii devin coparticipanti la propria instruire §i
educare. Tn acest sens, formarea abilitdtii elevilor de a géndi critic si creativ constituie unul dintre

principalele scopuri ale educatiei scolare.

In lucrarea de fati am prezentat trei tipuri de metode activ-participative, pe care le-am
utilizat in predarea religiei la ciclul primar. Aceste metode, prin caracterul lor diferentiat si
formativ, contribuie la dezvoltarea potentialului intelectual al elevilor si la cresterea calitagii

invatarii. Cele trei metode pe care le-am ales sunt: ciorchinele, jocul de rol si cvintetul.

+ Metode active utilizate ’n EVOCAREA CUNOSTINTELOR ANTERIOARE
» CIORCHINELE

Ciorchinele se utilizeaza cu scopul de a Stimula gandirea liberd, creativa si de tip divergent,
de a sesiza conexiunile dintre idei, de a realiza noi asociatii de idei, de a descoperi noi sensuri,
semnificatii, conotatii.

Etape n utilizarea metodei:

1. Scrierea unui cuvant/ unei sintagme cheie la mijlocul tablei sau a foii de hartie, in functie de
forma de organizare a activitatii: frontal, pe grupe sau individual.

2. ldentificarea si scrierea altor cuvinte/ sintagme corelate cu cuvantul/ sintagma cheie in functie de
tema tratatd, nivelul clasei, timpul disponibil etc.

3. Identificarea si realizarea conexiunilor dintre cuvinte/sintagme, prin linii sau sageti.

4. Prezentarea si discutarea ,,ciorchinelui/ ,,ciorchinilor”.

In situatia in care activitatea s-a desfisurat individual, elevii au avut posibilitatea de a
observa modul de gandire al colegilor asupra problemei aflata in studiu, de a compara propriile
rezultate cu cele ale colegilor, de a sustine punctul de vedere si de a imbunatati propriul mod de
lucru.

Aspecte legate de utilizarea metodei:
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Elevii vor fi indrumati sa noteze toate ideile pe care le au referitor la cuvantul/ sintagma
cheie, sa realizeze cat mai multe conexiuni intre idei, fard insa a face judecati de valoare. Daca este
cazul, profesorul va indica, in prealabil, anumite informatii care sa-i ghideze pe elevi, situatie in
care se va realiza un ciorchine semidirijat.

Exemplu:

o Tema: ,,Despre sarbdtori - impdrtirea si importanta lor” se poate face prin intermediul unui
ciorchine semidirijat, astfel:

- se prezinta elevilor sintagma cheie: sarbatori (pe care profesorul o scrie in mijlocul tablei) si
se solicitd acestora sda noteze pe o foaie toate sarbatorile care le vin in minte, timp de un
minut;

- se solicita elevilor sa enumere sarbatorile notate pe foaie, fara a le repeta pe cele numite
deja;

- profesorul le noteaza pe tabla, anticipand impartirea acestora;

- din discutii cu elevii se desprinde criteriul de clasificare - persoana careia ii este adresata
pornind de la exemplele propuse;

- intre cuvantul cheie si exemplele de sarbatori, profesorul scrie corespunzator: sarbatori
domnesti (cu data fixa si cu datd schimbatoare), sarbatori in cinstea Maicii Domnului,
sarbatori in cinstea sfintilor, sarbatori in cinstea sfintilor ingeri, sarbatori in cinstea Sfintei
Cruci;

- serealizeaza ciorchinele;

- se completeaza ciorchinele, pentru a avea pe tabla impartirea si exemplele de sarbatori;

- elevii vor ,citi” ciorchinele;

- in functie de timpul avut la dispozitie se pot realiza discutii referitoare la legatura dintre
sarbatori in cursul anului bisericesc.

(Obs.: Tn exemplul dat, spatiul nu permite realizarea unui ciorchine complet!)
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Praznice
Impariatesti

Cu data
schimbatoare

NG
C o~

u datd
fixd

Sarbatorile
Sfintilor
Tngeri

Sarbatorile
crestine

Sdarbatorile
Maicii Domnului

Sarbatorile
Sfintei Cruci

Sarbatorile
Sftintilor

+ Metode active utilizate in REFLECTIE
» JOCUL DE ROL

Jocul de rol reprezinta o metodda prin care se urmdreste formarea comportamentului
elevilor pe baza unor actiuni simulate, prin implicarea elevilor in activitati sociale de grup, cu roluri si
interactiuni bine delimitate.

Etape Tn utilizarea metodei
1. Organizarea jocului: identificarea situatiei care urmeaza sa fie simulatd, prezentarea
scenariului, stabilirea de comun acord cu elevii a participantilor si a rolurilor acestora.
2. Pregatirea si desfasurarea jocului: distribuirea de fise cu textul fiecarui rol si cu indicatii
asupra interpretarii acestuia, crearea unei atmosfere educative favorabild invatarii prin jocul
de rol la religie, interpretarea rolurilor.
3. Evaluarea activitatii: analiza prin discutii frontale si individuale a modului de
desfasurare a jocului de rol, prezentarea de cdtre profesor a aspectelor reusite si a celor
perfectibile, utile si in perspectiva unor viitoare activitati similare.
Aspecte legate de utilizarea metodei
» existda doud categorii de joc de rol: jocuri de rol cu caracter general (jocurile de
competitie, jocurile de arbitraj, jocurile de decizie, jocurile de reprezentare a structurilor) si
jocurile de rol cu caracter specific (jocul de-a ghidul si vizitatorii, jocul de negociere, jocul de-a
profesorul si elevii).

+ Utilizarea jocului de rol poate sd contribuie la atingerea finalitatilor educatiei religioase prin:

formarea si modelarea caracterului uman n urma simularii interactiunii umane, dezvoltarea
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capacitatii de empatie, formarea capacitatii de activitate in grup etc.
» Este contraindicata distribuirea elevilor intr-un anumit joc sau rol pentru care acestia nu-si
exprima disponibilitatea.
Elevii pot fi pusi si in situatia de a crea singuri textul pe care il interpreteaza.
Exemplu: Tema: Moise — copiliria
» Imaginati un dialog cu colegul/colega de banca, in care unul dintre voi sa fie sora lui
Moise care trebuie sa o convinga pe fiica lui faraon sa i-1 dea pe fratele ei sa-1 duca la o doica.
*  Prezentati in fata colegilor dialogul respectiv.
» Analizati dialogurile colegilor vostri si alegeti echipa care v-a placut cel mai mult.
*  Cerol aavut sora lui Moise in salvarea fratelui sau?

»  Povestiti intamplari in care fratii vostri si-au manifestat dragostea fata de voi.

» CVINTETUL

Cvintetul este o poezie cu cinci versuri, cu ajutorul careia se sintetizeaza si condenseaza
informatiile, incluzandu-se si reflectii ale elevilor, care pot lucra individual, in perechi sau in grup.
Alcatuirea unui ,cvintet” favorizeaza reflectia personald si colectiva rapida, esentializarea
cunostintelor, intelegerea lor profunda, manifestarea creativitatii etc. Prin metoda cvintetului elevii
vor alcatui un text prin care vor incerca sa defineasca notiunile pe care le-au studiat.

Cele cinci versuri au urmatoarea structura:
-versul 1: precizeaza cuvantul/sintagma cheie a continutului (de obicei un substantiv);
-versul 2: utilizeaza doua adjective pentru a descrie subiectul,
-versul 3: scrie trei verbe referitoare la actiuni proprii subiectului (verbe la gerunziu, de obicei);
-versul 4: noteaza patru cuvinte care exprima sentimentele si atitudinile elevului fata de conceptul /
sintagma cheie;
-versul 5: redd, intr-un singur cuvant, esenta subiectului/ problemei?.
Exemple:
1. Tema,,Nasterea Domnului”
o) ,,Craciunul / frumos, placut / Sa ne bucuram impreuna / Sarbatoare”.
Pentru citirea versurilor, ordinea poate fi: Sarbatoare / Crdaciunul / frumos, placut / Sa ne bucuram
impreuna ( 5,1,2,3,4).
2. Tema ,, Biblia sau Sfinta Scriptura”
o  Scripturd / duhovniceasca, educativa / invata, ajutd, mangaie / Este Cuvantul lui Dumnezeu /

Testament;

! Dorin Opris & Monica Opris, Metode active de predare-invdtare. Modele si aplicatii la religie, Edit. Sf. Mina, Iasi,
2006, p. 93.
4
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Pentru citirea versurilor, ordinea poate fi: Testament / Scriptura / duhovniceasca, educativa / invata,

ajuta, mdngaie | Este Cuvantul lui Dumnezeu ( 5,1,2,3,4).

Ora de religie e necesar a fi o adevarata sarbdtoare a dialogului, a comunicarii sincere si
directe, care si ofere elevului posibilitatea si spuni ce gandeste si ce simte?. Promovarea metodelor
activ-participative contribuie in mare masurd la realizarea acestui deziderat, deoarece starnesc
interesul si curiozitatea elevului si pun in valoare creativitatea, puterea de anticipare, precum si
potentialul latent al gandirii acestuia. De aceea, metodele activ-participative au un rol deosebit in

procesul de formare si educare al copiilor.
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EMOCIONALNA INTELIGENCIJA, FORMATIVNO VREDNOVANJE | SURADNICKO UCENJE:
TRIJADA SUVREMENE PEDAGOSKE PRAKSE

Dubravka Simunovié-Petrié
Srednja Skola ,,Tin Ujevic¢"

Rasprave o kvaliteti obrazovanja rijetko zadiru u ono $to se ne moze izmjeriti testovima — a
upravo je tamo, u nevidljivom prostoru izmedu nastavnika i ucenika, izmedu emocije i
spoznaje, izmedu suradnje i individualnog napora, skrivena srz svakoga istinskog ucenja.
Suvremena pedagogija sve glasnije upozorava da kognitivni razvoj ne moze biti odvojen od
emocionalnog, da znanje koje nije ukorijenjeno u iskustvu odnosa ostaje krhko i prolazno, te
da vrednovanje koje ne sluZi ucenju, nego samo ocjenjuje njegov ishod, propusta svoju
najvazniju pedagosku funkciju. Ovaj rad polazi upravo od te trostruke uvide i razmatra
emocionalne inteligencije, formativno vrednovanje i suradni¢ko ucenje kao medusobno
isprepletene stupove izvrsne nastavne prakse.

Emocionalna inteligencija u pedagoskom kontekstu daleko nadilazi sposobnost prepoznavanja
vlastitih osjecaja. Ona podrazumijeva kapacitet nastavnika da gradi autentican odnos s
ucenikom — odnos utemeljen na uvazavanju, empatiji i uzajamnom povjerenju. Istrazivanja
neuroznanosti posljednjih desetlje¢a nedvosmisleno potvrduju ono Sto su veliki pedagozi
nasludivali ve¢ odavno: mozak koji se osjeca sigurnim uci dublje, pamti trajnije i spremniji je
za preuzimanje intelektualnog rizika. Nastavnik koji raspoznaje emocionalne potrebe svojih
ucenika, koji zna kada treba stati i progovoriti o onome Sto se ne ti¢e nastavnog sadrzaja, koji
ne instrumentalizira pohvalu ni kaznu, nego iskreno vrednuje trud i napredak — taj nastavnik
stvara uvjete u kojima se pravo ucenje uopée moze dogoditi. Emocionalno osjetljiva
pedagogija nije odmak od akademske strogosti; ona je njezin preduvjet.

Formativno vrednovanje jedno je od najdubljih konceptualnih pomaka u suvremenoj didaktici.
Za razliku od sumativnoga vrednovanja, koje biljeZi sto je uéenik naucio na kraju nekoga
ciklusa, formativno vrednovanje prati proces ucenja u stvarnom vremenu i koristi prikupljene
informacije kako bi ga usmjeravalo i unaprjedivalo. Ono nije niz testova, nego stalna
pedagoska komunikacija — postavljanjem pitanja koja otkrivaju razumijevanje, kratkim
pisanim refleksiama na kraju sata, vrSnjackim vrednovanjem u paiZljivo oblikovanim
situacijama i konstruktivnom povratnom informacijom koja uceniku govori ne samo Sto je
pogrijeSio, nego i kako moZe napredovati. Nastavnik koji ovlada umijeéem formativnog
vrednovanja prestaje biti sudac i postaje suputnik u procesu uéenja. Time se temeljno mijenja
dinamika razreda: ucenik vise ne uci za ocjenu, nego za razumijevanje, a pogreska prestaje biti
nesto Cega se treba stiditi i postaje dragocjen izvor spoznaje.

Suradnicko ucenje treca je os ove pedagoske trijade i jedna od najsnaznijih metodoloskih
poluga kojima suvremeni nastavnik raspolaze. Ono se ne svodi na rad u skupinama — to je tek
njegova organizacijska ljustura. Suradnicko uéenje u punom smislu znacéi osmisljavanje
situacija u kojima ucenici trebaju jedni druge kako bi rijesili problem koji nitko od njih ne bi
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mogao rijesiti sam. To zahtijeva pailjivo strukturiranje zadataka, jasnu raspodjelu uloga,
izgradenu kulturu slusanja i uvaZavanja razli¢itih perspektiva, te nastavnikovu vjestinu
moderiranja grupne dinamike. Kada je dobro postavljeno, suradni¢ko uc¢enje razvija ne samo
sadrZajne kompetencije nego i niz transverzalnih vjestina — pregovaranje, argumentiranje,
prihvacanje kritike, noSenje s neslaganjem — koje su u suvremenom drustvu jednako vrijedne
kao i akademsko znanje.

Snaga ove trijade leZzi upravo u sinergiji njezinih sastavnica. Emocionalno sigurna klima
omogucuje ucenicima da u suradnji preuzimaju rizike bez straha od osude; formativno
vrednovanje daje skupini i pojedincu to¢an uvid u gdje se nalaze i kamo trebaju i¢i; suradnic¢ko
ucenje pak pretvara tu povratnu informaciju u zajednicki napor i uzajamnu odgovornost.
Nastavnik koji istovremeno razvija sve tri dimenzije svoje prakse ne primjenjuje tek skup
tehnika — on oblikuje kulturu uc€enja koja nadilazi svaki pojedini sat i upisuje se u identitet
razreda kao zajednice koja zajedno raste.

Prakti¢na primjena ovih nacela zahtijeva od nastavnika kontinuiranu profesionalnu hrabrost.
Formativno vrednovanje nerijetko podrazumijeva odricanje od tradicijskih oblika ocjenjivanja
koji pruzaju lazni osjecaj objektivnosti. Suradnic¢ko ucenje trazi toleranciju prema buci, kaosu i
neizvjesnosti koji prate svaki autenti¢ni grupni proces. Emocionalna otvorenost izlaze
nastavnika ranjivosti koja se ne uklapa uvijek u profesionalne norme distance i autoriteta. Ipak,
upravo ta ranjivost, ta hrabrost da se bude prisutan cijelim bi¢em u nastavhom trenutku, €ini
razliku izmedu nastavnika koji prenosi gradivo i onoga koji ostavlja trag.

Na kraju, valja istaknuti da izvrsnost u obrazovanju nije stanje koje se jednom dostize i potom
zadrZava — ona je dinamican proces koji Zivi samo dok Zivi u svakodnevnoj nastavnoj praksi.
Emocionalna inteligencija, formativno vrednovanje i suradni¢cko ucenje nisu recepti za
savrSenu nastavu; oni su poziv na stalnu budnost, stalnu znatiZelju i stalnu posve¢enost onom
najvaznijem: dostojanstvu i rastu svakog u€enika koji nam je povjeren.
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EDUCATIE MATEMATICA DE CALITATE PRIN COLABORARE SI GAMIFICARE:
INOVATIE DIDACTICA SI EFICIENTA IN PROCESUL DE PREDARE-INVATARE

prof. Sirbu Simona, Colegiul Economic ,,F.S. Nitti” Timisoara

Introducere

In contextul societatii contemporane, educatia se afla intr-un proces continuu de transformare,
determinat de evolutia rapidd a tehnologiei, de schimbarile in stilurile de invatare ale elevilor si
de necesitatea adaptirii metodelor didactice la cerintele actuale. In acest cadru, procesul
instructiv-educativ nu mai poate ramane limitat la transmiterea rigida a continuturilor teoretice, ci
trebuie sd urmareasca dezvoltarea unor competente aplicative, functionale si transferabile in
situatii reale. Astfel, relationarea cunostintelor teoretice cu practica devine un obiectiv esential al
invatarii eficiente.

Matematica, disciplina fundamentala in formarea gandirii logice si a capacitatii de rezolvare a
problemelor, reprezintd totodata una dintre ariile curriculare in care elevii intampina frecvent
dificultati, manifestand lipsd de motivatie, anxietate sau perceptia unei distante intre teorie si
utilitatea practicd. In acest sens, identificarea unor strategii moderne care si creasca implicarea
elevilor si sd faciliteze intelegerea conceptelor matematice este o prioritate pentru educatia
actuala.

O abordare inovatoare care céstiga tot mai mult teren in domeniul didactic este gamificarea
procesului educational, inteleasd ca utilizarea elementelor specifice jocului (puncte, niveluri,
provocdri, recompense, competitie sau colaborare) in contexte de invatare formald. Gamificarea
are potentialul de a transforma experienta educationald intr-una atractiva, interactivd si motivanta,
contribuind la cresterea participarii active, la consolidarea cunostintelor si la dezvoltarea unei
atitudini pozitive fata de invatare.

Lucrarea de fatd isi propune sd evidentieze rolul gamificarii ca metoda didacticd moderna in
predarea si invatarea matematicii. Elementele de joc pot sprijini transferul cunostintelor din plan
teoretic in situatii concrete, contribuind la imbunatatirea performantelor scolare si la dezvoltarea
competentelor matematice esentiale. Invitarea matematicii poate deveni mai accesibild si mai
eficienta atunci cand este centratd pe elev, pe participare activd si pe contexte de aplicare

practica.

ISSN 3033-2842 234



In plus, integrarea instrumentelor digitale in procesul de gamificare permite accesul facil la
resurse variate, feedback instant si monitorizarea progresului.
1. Fundamente teoretice ale gamificarii

Gamificarea in educatie are la baza o serie de teorii psihologice si pedagogice relevante:

Teoria autodeterminarii subliniazd ca oamenii sunt motivati atunci cand le sunt satisfacute
nevoile de autonomie, competentd si relationare. Elementele ludice din invatare — precum
alegerea provocarilor, recunoasterea progresului sau lucrul in echipa — contribuie direct la
satisfacerea acestor nevoi. Profesorii pot sprijini autodeterminarea prin oferirea de alegeri reale,
feedback orientat spre progres si climat emotional sigur si empatic.

Teoria fluxului sustine ca oamenii intra intr-o stare optima de concentrare si implicare atunci
cand activitatea este suficient de provocatoare, dar accesibild in functie de nivelul lor de
competenta.

Constructivismul promoveaza ideea ca invatarea are loc cel mai eficient atunci cand elevii
construiesc activ cunostintele prin experientd directd. Jocurile si provocarile gamificate ofera
contexte ideale pentru acest tip de nvatare.

2. Aplicabilitate in predarea matematicii

Avantajele gamificarii in predarea matematicii includ:

Stimularea participarii active: Elevii sunt mai dispusi sd se implice in rezolvarea
problemelor atunci cand acestea sunt prezentate sub formd de jocuri sau competitii cu miza
simbolica;

Cresterea gradului de retentie a informatiei: Exercitiile repetitive pot deveni mai atractive
atunci cand sunt integrate in activitati ludice care recompenseaza corectitudinea si perseverenta;

Feedback imediat: Platformele gamificate ofera feedback in timp real, permitand elevilor sa
isi corecteze greselile pe loc, consolidand astfel invétarea;

Promovarea colaborarii si spiritului de echipa: Activititile gamificate pot fi structurate
astfel incat sd incurajeze cooperarea intre elevi in cadrul unor echipe sau misiuni comune;

Adaptabilitate la ritmul elevului: Elevii pot progresa in functie de propriile competente,
avansand in niveluri pe masura ce 1si dezvolta intelegerea matematicd;

Scaderea anxietitii fata de evaluare: Evaludrile gamificate (ex. quiz-uri cu clasament, testari
in stil ,,vanatoare de comori”) reduc presiunea emotionald si transforma testarea intr-o experienta

pozitiva.
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Exemple concrete de activititi gamificate in matematica:

»Escape room” matematic: Elevii trebuie sd rezolve ecuatii sau sd parcurgd pasi logici
pentru a ,,evada” dintr-o situatie problematica;

Concursuri online cu premii simbolice: folosind platforme de tip quiz;

Badge-uri si diplome virtuale: pentru finalizarea unor serii de exercitii sau pentru atingerea
unor obiective saptamanale (ex. ,,Maestrul ecuatiilor logaritmice”);

Jocuri de rol: in care elevii devin ,,eroi” matematici care rezolva probleme pentru a salva
orage virtuale sau pentru a Invinge ,,monstri ai greselilor logice”. Integrarea gamificarii in
predarea matematicii are si un impact asupra competentelor transversale, precum gandirea critica,
luarea deciziilor, lucrul in echipa sau alfabetizarea digitala — esentiale pentru viitorul elevilor.

3. Instrumente digitale utilizate in gamificare

Integrarea gamificarii in procesul educational nu ar fi posibila fara sprijinul tehnologiei
digitale. Instrumentele digitale faciliteazd proiectarea, livrarea si evaluarea activitatilor
gamificate, oferind profesorilor posibilitatea de a crea lectii interactive, de a urmari progresul
elevilor si de a personaliza continutul in functie de nivelul fiecaruia.

Rolul acestor instrumente nu se rezuma doar la divertisment; ele contribuie la dezvoltarea unui
climat educational colaborativ, stimuleaza autonomia in invatare si sustin obiectivele curriculare
prin medii vizuale si interactive.

3.1. Platforme de tip quiz si competitie

Kahoot! este una dintre cele mai populare platforme de quiz interactiv. Profesorii pot crea
teste rapide sau jocuri de tip ,,battle”, in care elevii raspund la intrebari in timp real. Clasamentele
afisate imediat dupad fiecare intrebare genereaza competitie prietenoasa si implicare maxima.

Quizizz este o alternativa la Kahoot!, care permite elevilor sa lucreze individual sau in grup,
in ritmul propriu. Include intrebari cu feedback instant, optiuni de personalizare a avatarului si
posibilitatea de a reface testele pentru imbunatatirea performantei.

Blooket transforma testarea intr-un joc de strategie, unde raspunsurile corecte ofera elevilor
resurse in jocuri tematice, combinand logica matematica cu dinamica ludica.
3.2. Platforme de creare de jocuri educationale

Wordwall permite crearea de activitati sub forma de puzzle-uri, roti ale norocului, potriviri,
completari sau jocuri de tip ,,alegere multipla”. Este utila pentru consolidarea cunostintelor, in

special in recapitularile de final de unitate.
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Learning Apps permite crearea unor jocuri educationale interactive, precum diagrame, harti
logice, perechi, completari, potriviri si cronologii. Este usor de integrat In Google Classroom si
favorizeaza Invatarea exploratorie.

4. Concluzii

Gamificarea reprezintd o metodd inovativa si eficientd in procesul educational, oferind o
alternativa moderna la metodele traditionale de predare, in special in domeniul matematicii, unde
dificultatile conceptuale si anxietatea elevilor pot constitui obstacole semnificative in invatare.
Prin integrarea elementelor specifice jocurilor in cadrul lectiilor, profesorii pot stimula motivatia,
implicarea si perseverenta elevilor, transformand matematica intr-un domeniu accesibil si
atractiv.

Analiza teoreticd si studiul de caz prezentat confirma faptul cd gamificarea favorizeaza un
mediu educational dinamic, centrat pe elev, in care procesul de invatare devine interactiv si
personalizat. Utilizarea platformelor digitale contribuie semnificativ la facilitarea acestui demers,
oferind instrumente versatile pentru crearea de activitati ludice, monitorizarea progresului si
oferirea de feedback instant.

Totusi, succesul implementarii gamificarii depinde de o planificare riguroasa, de competentele
digitale ale profesorilor si de accesul adecvat la tehnologie. Pentru a valorifica pe deplin
potentialul acestei metode, este necesard o adaptare continud a continutului didactic si o implicare
activa a tuturor actorilor educationali.

In concluzie, gamificarea procesului educational in domeniul matematicii reprezinti o directie
promitatoare care, prin inovatie si eficientd, poate contribui la cresterea performantelor scolare, la
dezvoltarea competentelor digitale si la formarea unei atitudini pozitive fatd de invdtare pe

termen lung.
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ADAPTING EDUCATION TO THE CHALLENGES OF THE 21ST CENTURY
prof. Smiedt Ancuta

Liceul Teoretic Emil Racovita, Baia Mare

The 21st century presents education systems with rapid technological, economic, social, and
environmental changes. Globalization, digital transformation, shifting labor markets, rising
inequality, and urgent sustainability challenges require schools and higher education institutions
to rethink aims, curricula, pedagogy, and assessment. This paper examines key drivers of change,
identifies competencies learners need, and outlines policy and classroom strategies for adapting
education to contemporary challenges. It concludes with examples of promising practices and

recommendations for policymakers, educators, and communities.

Technology and the information revolution: Digital technologies—artificial intelligence, big data,
ubiquitous mobile devices, and online platforms—are reshaping how people access information
and learn. As Selwyn notes, "digital technologies are reconfiguring the relationships between

teachers and learners and transforming the boundaries of the classroom™ (Selwyn, 2016, p. 12).

Economic and labor-market shifts: Automation and the gig economy are changing the nature of
work. Many routine tasks are being automated, increasing demand for roles requiring creativity,

problem-solving, social intelligence, and adaptability (World Economic Forum, 2020).

Social and demographic changes: Increasing urbanization, migration, and demographic aging in
some regions alter learners’ needs and community contexts. Education must respond to diverse

linguistic, cultural, and socioeconomic backgrounds.

Environmental challenges: Climate change and resource constraints create new societal risks and
require education systems to cultivate sustainability literacy and civic engagement for
environmental stewardship (UNESCO, 2016).

Key Competencies for the 21st Century

To thrive in a rapidly changing world, learners need a mix of cognitive, social, and ethical

competencies:
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- Critical thinking and problem-solving: The capacity to analyze information, evaluate arguments,
and devise innovative solutions. Halpern emphasizes the need for teaching thinking skills
explicitly: "Critical thinking instruction is most effective when it is taught as a deliberate, explicit

process” (Halpern, 2014, p. 97).

- Digital and information literacy: Skills to effectively use digital tools, evaluate online content,

protect privacy, and participate responsibly in digital spaces.

- Creativity and innovation: The ability to generate new ideas and adapt knowledge across

contexts.

- Communication and collaboration: Interpersonal and cross-cultural skills to work in diverse

teams and engage constructively.

- Lifelong learning and adaptability: A growth mindset and self-regulated learning habits to

continuously update skills.

- Civic and global competence: Understanding global interdependence, environmental

responsibility, and active citizenship.
Curriculum and Pedagogy: Transformative Approaches

Learner-centered, competency-based curricula: Moving from content-heavy curricula toward
competency frameworks that articulate outcomes across cognitive and socio-emotional domains
can make schooling more relevant. Competency-based models emphasize mastery,

personalization, and authentic assessment (OECD, 2019).

Project-based and inquiry-based learning: These approaches situate learning around complex, real-
world problems, promoting deeper understanding and transferable skills. Research shows project-
based learning can increase motivation and higher-order thinking when well-designed and
scaffolded (Thomas, 2000).

Blended and personalized learning: Integrating digital resources with face-to-face instruction
enables differentiated pacing and pathways. Adaptive learning technologies can support
individualized practice, but must be integrated with teacher guidance to avoid widening equity
gaps (Luckin et al., 2016).

ISSN 3033-2842 239



Interdisciplinary and sustainability education: Integrating STEM with arts and social sciences
(STEAM) and embedding sustainability across subjects helps learners tackle complex socio-
environmental problems. UNESCO recommends education for sustainable development to foster
systems thinking and agency (UNESCO, 2016).

Assessment reform: Authentic, formative, and competency-aligned assessment: Traditional high-
stakes, knowledge-recall exams often fail to capture complex competencies. Formative
assessment, performance tasks, portfolios, and competency rubrics provide richer evidence of

learning and guide instruction (Black & Wiliam, 1998).

Teachers remain central to effective adaptation. Their roles shift from information transmitters to
facilitators, designers of learning experiences, and coaches for metacognition and social skills.
Effective professional development should be continuous, collaborative, and classroom-centered,
focusing on pedagogical content knowledge, technology integration, and formative assessment

practices (Darling-Hammond et al., 2017).

Adapting education must address persistent inequalities. The digital divide, resource disparities,
and biased curricula can exacerbate disadvantage. Policies must ensure universal access to quality
schooling, broadband and devices, inclusive curricula that reflect diverse identities, and support
services for vulnerable learners. As the United Nations’ Sustainable Development Goal 4 affirms,

"inclusive and equitable quality education™ is vital for sustainable development (UN, 2015).

Investing in early childhood education: High-quality early learning yields strong returns by
supporting cognitive, social, and emotional development and narrowing achievement gaps
(Heckman, 2006).

Flexible learning pathways and credentialing: Creating multiple pathways—vocational, technical,
academic—and portable micro-credentials can help learners navigate changing labor markets and

lifelong reskilling.

Data-informed decision making: Using learning analytics and evidence to guide instructional

improvement and resource allocation, while safeguarding privacy and ethical use of data.
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Public—private partnerships: Collaborations with industry, civil society, and technology providers
can expand resources and real-world learning opportunities but require careful governance to

protect public values.

Finland’s holistic approach: Finland emphasizes teacher professionalism, equity, and student well-
being, integrating cross-curricular competencies and minimizing high-stakes testing (Sahlberg,
2011).

Singapore’s curriculum redesign: Singapore has reoriented curriculum toward competencies and
character education, leveraging strong teacher training and evidence-based curriculum
development (OECD, 2019).

EdTech blended models: Several jurisdictions have used blended learning to expand access and
personalize instruction; success depends on teacher capacity and equitable access (Luckin et al.,
2016).

Technology pitfalls: Overreliance on technology can widen inequality, reduce human interaction,

or enable biased algorithms. Ethical governance and pedagogically sound use are essential.

Assessment and accountability tensions: Moving to competency-based assessment challenges

accountability systems and comparability across contexts.

Political and financial constraints: Reforms require sustained investment, policy coherence, and

political will—often lacking in resource-constrained settings.

Recommendations

- Reorient curricula toward competencies, sustainability, and interdisciplinary learning.

- Invest in continuous, practice-focused teacher professional development.

- Expand equitable access to digital infrastructure and complementary supports.

- Reform assessment systems to include authentic, formative measures of complex competencies.

- Support flexible lifelong learning pathways with recognition of skills and micro-credentials.
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- Ensure governance frameworks for EdTech and data use uphold equity, privacy, and public

values.

Adapting education to the 21st century demands systemic change that centers learners’
competencies, equity, teacher development, and responsible use of technology. While challenges
are substantial, evidence-based policies and classroom innovations—grounded in inclusion and

sustainability—can prepare learners to navigate and shape a rapidly changing world.

Selected quotes

- "Digital technologies are reconfiguring the relationships between teachers and learners and

transforming the boundaries of the classroom.” (Selwyn, 2016, p. 12)

- "Critical thinking instruction is most effective when it is taught as a deliberate, explicit process."
(Halpern, 2014, p. 97)

- "Inclusive and equitable quality education is essential for achieving sustainable development.
(United Nations, SDG 4, 2015)
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STUDIU DE SPECIALITATE:
STRATEGII DIDACTICE DIFERENTIATE LA ORELE DE
LIMBA SI LITERATURA ROMANA

prof. Smiedt Mihaela Elena
Liceul Tehnologic de Transporturi Auto, Baia Sprie

Evolutia incontestabild a stiintei si a tehnicii a produs modificari majore la nivelul
societatii umane; n acest context este nevoie de un sistem educativ fundamentat pe principiul
nondiscriminarii §i care sa promoveze dreptul la educatie pentru toti copiii. Este cunoscut faptul
ca sistemul de Invatamant traditional a exclus copiii perceputi ca fiind diferiti, considerati inapti
de a atinge standardele de performanta scolara. Cu toate acestea educatia este un drept esential al
fiecarui copil si trebuie sa se adreseze tuturor, dincolo de diferentele de ordin cultural, economic,
de ritm sau stil de invatare, de deficiente posibile, de tulburari ale Tnvatarii si dezvoltarii fizice
sau intelectuale. In acest context, orientarea scolii romanesti spre o forma incluziva, care si
permitd elevilor cu cerinte educationale speciale sd se integreze in clasele din invatdmantul de
masd, a fost o abordare salutara si moderna.

In Declaratia de la Salamanca, Spania, 1994 se specifica faptul ci ,,scolile trebuie si
primeascd toti copiii, fard nicio deosebire privind conditiile lor fizice, sociale, emotionale,
lingvistice sau de altd naturd”. Astfel, scoala incluziva se referd tocmai la integrarea tuturor
elevilor in sistemul scolar, indiferent de capacitatile si puterea lor de adaptare; fiecare elev are
dreptul la educatie si participa la actul educativ cu un ritm propriu de asimilare a cunostintelor si
un mod personal de interactiune. Scoala, ca institutie si ca proces instructiv-educativ, trebuie sa
fie deschisa si flexibila, preocupatd de integrarea tuturor elevilor, pregititd sa se adapteze la

Reprezentand, indubitabil, un mediu esential in care elevii isi dezvolta abilitatile de
socializare, scoala are un rol important in procesul de integrare sociald a elevilor cu cerinte
educationale speciale, proces care duce la facilitarea integrarii ulterioare in viata comunitara, prin
formarea unor conduite si atitudini, a unor aptitudini si capacitati necesare in acest sens. De
asemenea, ceilalti elevi pot intelege, sub Indrumarea atentd a cadrelor didactice, problematica si
potentialul de relationare si participare la viata comunitara a semenilor lor care, din cauze
independente de vointa lor, au nevoie de o abordare diferentiatd a procesului de instruire si
educatie din scoald si de anumite facilitafi pentru accesul si participarea lor la serviciile oferite in
cadrul comunitatii. Sensibilizarea colegilor de clasa si pregatirea lor pentru a primi in randurile
lor un copil cu dizabilitati este foarte importantd. Totusi, la primirea in clasd a acestuia,
atitudinea fatd de el trebuie sa pastreze o aparenta de normalitate, fiind tratat la fel ca pe ceilalti
colegi. Conduita si atitudinea cadrului didactic trebuie sd demonstreze ca acorda aceeasi valoare
tuturor elevilor. Este esentiala o cat mai mare apropiere a acestor copii de cei normali prin
dezvoltarea capacitatilor fizice si psihice, prin implementarea unor programe cu caracter
recuperator, dar si stimularea potentialului restant care sa permita dezvoltarea compensatorie a
unor functii care sa le suplineasca pe cele absente sau insuficient dezvoltate.

Copiii cu cerinte educationale speciale trebuie sa beneficieze de un program adecvat si
adaptat nevoilor lor. Exista copii cu deficiente intelectuale, psihice, de dezvoltare, senzoriale,
locomotorii, cu dificultati specifice de invatare, cu tulburdri de comportament sau de conduita
socioafectiva, cu boli cronice sau genetice. Asemenea copii au nevoie de o atentie sporitd si de
ajutor suplimentar din partea profesorilor, fiind nevoie sd primeascd in activitatea scolard
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continuturi i sarcini simplificate. Pentru ei trebuie Intocmit un program educational personalizat,
care sd puna accentul pe valorificarea potentialului lor si sd creeze oportunitati care s permita
insusirea de abilitati necesare integrarii eficiente in comunitatea normala. Acest lucru presupune
stabilirea obiectivelor, a continuturilor invatarii, a strategiilor didactice si a modalitatilor de
evaluare in functie de necesitatile si dificultatile fiecarui caz.
Este incontestabil faptul cd integrarea copiilor cu cerinte educationale speciale in
invatamantul de masa reprezinta o provocare pentru oricare cadru didactic, o problema actuala,
mai ales ca nu existd deocamdatad programe si manuale adaptate, elaborate de minister, iar reusita
demersului pedagogic fine mult si de experienta personala a profesorului, de disponibilitatea si
de efortul siu de a aplica un curriculum diferentiat ca solutie a integrarii. In felul acesta, elevul
poate fi ajutat sa depaseasca dificultatile cu care se confruntd si care reprezintd obstacole in
procesul invatarii, al dezvoltarii proprii si al adaptarii sociale. Cadrul didactic trebuie sa depuna
un efort sustinut pentru a-i ajuta sa inteleaga lumea, sd comunice §i sa interactioneze cu semenii,
sa-si utilizeze in mod creativ propriile capacitati.
Elevul cu cerinte educationale speciale trebuie incurajat si vorbeasca si si asculte. In
momentul in care cunoaste un esec, trebuie ajutat sa ineleaga ce nu a mers si trebuie indepartate
sentimentele de insucces pe care le incearcd. De asemenea, cadrul didactic trebuie sa evite
compatimirea, mila sau alte conduite inadecvate, care duc la devalorizarea copilului cu
dizabilitati. Energia va fi canalizata spre Incurajarea stimei de sine, a increderii in fortele proprii,
in reusitd, 1n actiunile intreprinse.
In ceea ce priveste orele de limba si literatura romana, tehnologia poate juca un rol
esential 1n integrarea elevilor cu cerinte educationale speciale prin diverse modalitati:
» utilizarea aplicatiilor si platformelor online care ofera materiale didactice accesibile si
interactive, cum ar fi carti electronice cu suport audio sau texte adaptate;
> utilizarea tabletelor si a laptopurilor echipate cu software de citire, instrumente de
corectare ortograficd si aplicatii pentru notare care sa ajute elevii cu dificultati de
invatare;
» platforme de invatare adaptiva care ajusteaza continutul educational in functie de nevoile
si de progresul fiecarui elev, oferind exercitii personalizate;
» folosirea aplicatiilor de comunicare ce faciliteaza colaborarea,;
> integrarea video-urilor educationale, a animatiilor si a materialelor vizuale care pot
facilita intelegerea conceptelor literare si a limbajului, in special pentru elevii cu
dificultati de procesare a informatiei,
» implementarea jocurilor educationale pentru a stimula interesul si angajamentul elevilor,
transformand lectiile intr-o experienta distractiva si interactiva;
» utilizarea tehnologiilor AR si VR pentru a crea experiente de invatare imersive, care sa
faciliteze explorarea temelor literare intr-un mod atractiv si interactiv;
» aplicarea instrumentelor care ofera feedback imediat asupra activitatii elevilor, ajutandu-i
sa 1s1 monitorizeze progresul si s identifice aspectele care trebuie imbunatatite.
Cateva exemple de aplicatii si platforme care pot fi utilizate in predarea limbii si
literaturii romane pentru elevii cu cerinte educationale speciale sunt:
% Wordwall ajuta elevii sd invete vocabularul si gramatica prin jocuri interactive; prin
metode ludice, elevii pot invata mult mai usor concepte fundamentale, dezvoltandu-si
abilitatile de exprimare si de intelegere a limbii;

% Voice Dream Reader le permite elevilor sa incarce texte pentru a le asculta citite cu voce
sintetizata ajustabild, avand optiunea de a modifica viteza de citire si formatul textului;
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acest instrument sprijind elevii cu dificultati de citire sau dislexie, oferindu-le suport

auditiv care Tmbundtateste intelegerea textului;

Texthelp Read&Write ofera instrumente de citire, scriere si revizuire a textelor, inclusiv

functii de dictare si de traducere; ajutd elevii sd participe activ la activitati scrise,

sprijinindu-i sa iti exprime ideile mai clar si mai eficient;

Book Creator le permite elevilor sd creeze propriile cérti interactive, integrand texte,

imagini si audio, promovand naturaletea exprimdrii; incurajeazd creativitatea si

dezvoltarea abilitatilor de scriere, facilitaind exprimarea personala a elevilor;

% Kahoot! Ofera profesorilor posibilitatea de a crea teste interactive si jocuri pentru a
revizui conceptele Invatate; stimuleaza angajamentul si participarea elevilor, oferindu-le
un mediu distractiv de invatare;

% Quizlet ajuta la crearea de flashcards si teste de vocabular, oferind elevilor oportunitatea
de a invata prin repetitie activa; sprijind memorarea si invatarea prin vizualizare, fiind
utild in consolidarea cunostintelor de limba;

¢ Seesaw ofera elevilor posibilitatea de a crea portofolii digitale, unde pot publica lucrari,
comentarii $i pot primi feedback de la profesori si colegi; incurajeaza reflectia asupra
invatarii si dezvoltarea abilitatilor de evaluare a propriului progres;

% MindMeister ajutd la crearea de harti mentale pentru a organiza ideile si conceptele
literare; faciliteazd dezvoltarea gandirii critice si creative, ajutandu-i pe elevi n
intelegerea complexitatii textelor literare;

¢ Padlet ofera profesorilor posibilitatea crearii unor panouri colaborative unde elevii pot
adauga idei, articole, imagini si lucrari relevante; incurajeaza colaborarea si creativitatea,
permitand elevilor sa vizualizeze si sd interactioneze cu contributiile colegilor;

% Flipgrid incurajeaza profesorii sa creeze teme de discutie si elevii raspund prin video-uri,
incurajand exprimarea verbald; stimuleazd comunicarea si gindirea critica, oferind
elevilor cu cerinte educationale speciale ocazia de a-si exprima ideile intr-un format care
poate fi mai confortabil pentru ei.

Implementarea acestor tehnologii nu doar ca sprijina adaptarea materialului didactic pentru elevii

cu cerinte educationale speciale, dar contribuie si la crearea unui mediu educational mai inclusiv

s1 accesibil pentru toti elevii.

Pentru partea practica, am conceput un proiect de lectie adaptat pentru un elev cu cerinte
educationale speciale care intelege cu dificultate textul literar si are un grad foarte mic de
retentie:

Subiectul: Tezeu si Minotaurul, Florin Bican

Clasa a V-a

Durata: 45-50 de minute (sau impartitd in doud sesiuni mai scurte de 25 de minute)

Competente vizate:
> identificarea personajelor principale;

» ordonarea cronologica a trei-patru evenimente cheie;
> intelegerea mesajului global.

1. Captarea atentiei (5 minute)

Activitate: ,,Labirintul simplu”

Metoda: Ofera-i elevului o fisa cu un labirint foarte simplu desenat (un soricel care trebuie sa

ajunga la cascaval).

+ Dacad preferi varianta clasica, pe hartie, care este adesea mai putin stimulanta vizual si
mai usor de controlat pentru un elev cu dificultiti de concentrare, poti folosi Maze

/7
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Generator sau Krazydad. Poti alege forma labirintului (dreptunghi, cerc), dificultatea si
latimea peretilor.

Poti folosi si platforme educationale interactive, jocuri online, care pot si afisate la
videoproiector sau pot fi accesate pe tabletd sau laptop. Wardwall iti oferd materiale deja
facute sau poti crea tu un joc, folosind sablonul Maze Chase (Urmarire in labirint). Poti
formula intrebari usoare, iar elevul trebuie sa ghideze un personaj prin labirint spre
raspunsul corect (Tezeu), evitand inamicii.

Discutie: ,,Ai vazut cat de greu este sa gasesti iesirea? Astdzi vom citi despre un erou care a
intrat Tntr-un labirint urias pentru a invinge un monstru.”

Scop: Introducerea conceptului de labirint intr-un mod ludic.

2. Prezentarea vizuala a personajelor (5-10 minute)

Inainte de a citi textul sau de a realiza auditia lui (se poate folosi platforma YouTube), elevul
trebuie sa stie cine participa la actiune. Foloseste imagini/ cartonase (flashcards).

Tezeu: eroul (imagine cu un tanar curajos, eventual cu o sabie). Cuvant cheie: curajos.
Minotaurul: monstrul (jumatate om, jumadtate taur). Cuvant cheie: monstru.

Ariadna: printesa care ajutd (imagine cu o fatad tinand un ghem de atd). Cuvant cheie:
ajutor.

Firul Ariadnei: obiectul magic (un ghem de ata rosie).

Pentru lucrul fizic, la clasa, poti folosi Canva. Fa din timp cartonase mari, AS sau A6,
lamineaza-le. Obiectul fizic pe care elevul il poate tine in mana, intoarce si manipula este
adesea mai eficient pentru retentie decat ecranul. Avantajul de a lucra in aceasta aplicatie
pentru elevul cu cerinte educationale speciale este faptul ca poti controla contrastul
culorilor, fontul si dimensiunea imaginilor.

3. Lectura/Auditia textului, simplificata si fragmentata (15-20 de minute)

Nu citi/Nu audia integral textul lui Florin Bican, deoarece limbajul poate fi complex, iar firul
narativ este greu de urmadrit pentru un elev care are probleme de retentie. Rescrie/povesteste
actiunea In propozitii scurte. Citeste/audiaza un fragment, apoi verificd intelegerea.

Pasul 1 (Conflictul): Atena trebuia sa trimita tineri ca hrand pentru Minotaur. Tezeu a
spus: Eu voi merge sa inving monstrul.

Intrebare de verificare: Unde merge Tezeu? (La monstru).

Pasul 2 (Ajutorul): Ariadna l-a pldacut pe Tezeu. I-a dat un ghem magic si i-a SPUS:
Desfdsoara ata ca sa gasesti drumul inapoi.

Activitate practica: Da-i elevului un ghem real de atd. Roaga-1 sa-1 tina in mana. Asta l-a
salvat pe Tezeu.

Pasul 3 (Lupta): Tezeu a intrat in labirint. S-a luptat cu Minotaurul si [-a invins.
Intrebare de verificare: Cine a cdstigat? (Tezeu)

Pasul 4 (Salvarea): Folosind firul de ata, Tezeu a gasit iesirea. Toti au fost salvati.

4. Fixarea cunostintelor (10 minute)
Foloseste metoda benzilor desenate simple sau a imaginilor de ordonat.
Exercitiu: Prezinta-i elevului trei imagini amestecate.

a)
b)

c)

Ariadna 1i da ghemul.
Lupta cu Minotaurul.
Tezeu iese din labirint victorios.

Sarcina: Pune imaginile In ordinea corecta. Ce s-a intimplat la inceput, la mijloc si la sférsit?

*

Cele trei imagini le poti crea pe platforma online Pixton. Aceasta oferd posibilitatea de a
crea benzi desenate si povesti vizuale, fiind un instrument educational folosit de elevi si
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de profesori, deoarece dezvolta abilitati de scriere, gandire criticd si comunicare prin

storytelling. Utilizatorii pot crea caractere personalizate, scene, dialoguri si actiuni printr-

o interfata simpla, bazata pe click and drag, transformand concepte complexe in povesti

captivante.

5. Concluzia/ Evaluarea (5 minute)
Nu cere definitii sau analize literare. intreaba doar atat: ,,Ti-a placut de Tezeu? De ce?”
(Raspuns asteptat: ,,Da! E puternic, curajos.”)

Cunoasterea cat mai amanuntitd a formelor de deficienta a acestor elevi, a dizabilitatilor
care 11 Tmpiedicd sa Invete Tn mod normal, comunicarea cu paringii acestor elevi, cu asistentii
sociali sau cu specialistii din domeniul psihopedagogiei faciliteaza integrarea acestor elevi in
invatamantul de masa. Parteneriatul cu parintii copiilor cu dizabilitati si consilierea acestora ajuta
la reducerea stresului pe care-1 resimt familiile si micsoreaza riscul ca parintii sa-si manifeste
frustrarile asupra copiilor lor. Parintii trebuie incurajati in ceea ce priveste evolutia copilului si
niciun cadru didactic nu trebuie sa le spuna ca nu mai e nimic de facut in aceasta privinta. Ei pot
fi implicati activ in procesul educativ, pot juca rolul de profesori acasa si pot supraveghea studiul
suplimentar al elevului. O colaborare eficienta este cea bazata pe respect reciproc, atitudine
impartiala, empatie fata de parintele elevului cu cerinte educationale speciale.

In concluzie, un invatimant de calitate este cel in care existd o reald preocupare pentru
educatia tuturor elevilor, iar integrarea elevilor cu cerinte educationale speciale Tn invatamantul
de masa este un proces ce presupune mult simt de raspundere din partea tuturor celor implicati in
realizarea lui.
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PEDAGOGIA LENTA, APRENDIZAGEM INTERGERACIONAL E PORTFOLIO COMO
CONSTRUGAO DE IDENTIDADE: TRES CAMINHOS PARA UMA EDUCAGCAO QUE RESPEITA O
TEMPO HUMANO

Margarida Sousa Figueiredo-Brandao
Agrupamento de Escolas “Fernando Pessoa”

Vivemos numa época em que a aceleragao se tornou, ela propria, um valor pedagdgico. A
escola contemporanea é pressionada a fazer mais em menos tempo, a cobrir mais conteudos
em curriculos mais sobrecarregados, a preparar os alunos para um mercado de trabalho cujas
exigéncias se transformam mais depressa do que qualquer programa de estudos consegue
acompanhar. Neste contexto, a velocidade é celebrada e a lentiddo é confundida com
ineficiéncia. O presente artigo propde precisamente o inverso: que a capacidade de abrandar,
de aprofundar, de contemplar e de dar tempo ao tempo é uma das competéncias mais
subversivas e mais necessdrias que a escola pode cultivar. A pedagogia lenta, a aprendizagem
intergeracional e o portfélio como instrumento de construgao identitdria constituem trés vias
complementares para uma escola que, em vez de preparar os alunos para o ritmo do mundo,
os ajuda a encontrar o seu proprio ritmo dentro dele.

A pedagogia lenta — slow pedagogy, na designacdo angléfona que tem ganho crescente
atencdo na investigacao educacional internacional — ndo é uma apologia da inércia nem uma
nostalgia reaciondria por métodos ultrapassados. E, antes, uma proposta ética e
epistemoldgica: a de que certas formas de conhecimento s6 se constroem na demora, na
repeticdo refletida, no siléncio produtivo e na atengao sustentada. A observac¢do prolongada
de um fenédmeno natural, a releitura de um texto com meses de intervalo, a pratica
instrumental que exige anos antes de revelar a sua recompensa, a contemplacdo de uma obra
de arte sem a mediacdo imediata da legenda explicativa — todas estas experiéncias tém em
comum o facto de nao se deixarem comprimir num bloco de cinquenta minutos nem avaliar
num teste de escolha multipla. Sdo experiéncias de formacdo no sentido mais etimolégico do
termo: experiéncias que dao forma, que moldam, que deixam marca. A pedagogia lenta
reivindica para a escola o direito e o dever de proteger este tipo de tempo — um tempo que
o mundo exterior comprime sistematicamente e que sé a instituicdo educativa, quando
consciente da sua responsabilidade, pode salvaguardar.

A implementacdo da pedagogia lenta na pratica quotidiana exige do docente uma revisdo
profunda das suas prioridades. Significa aceitar que uma Unica questao bem explorada vale
mais do que dez perguntas superficialmente respondidas. Significa criar momentos de siléncio
intencional na aula — ndo o siléncio da disciplina imposta, mas o siléncio do pensamento que
precisa de espaco para se organizar antes de se exprimir. Significa valorizar o processo de
chegada a uma resposta tanto quanto a resposta em si, e comunicar aos alunos, de forma
explicita e consistente, que a profundidade é um critério de exceléncia tanto quanto a rapidez.
Num sistema educativo que recompensa quem responde mais depressa, ensinar a abrandar
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€ um acto de resisténcia pedagdgica — e um dos mais generosos que um professor pode
oferecer aos seus alunos.

A aprendizagem intergeracional constitui o segundo eixo deste artigo e parte de uma
constatacao frequentemente ignorada: a escola é uma das poucas instituicdes modernas que
separa sistematicamente as gera¢des em vez de as aproximar. Enquanto durante milénios o
conhecimento se transmitiu na convivéncia quotidiana entre velhos e novos, entre aqueles
gue ja sabem e aqueles que ainda estdo a aprender, a escola moderna construiu-se sobre a
segregacdo etdria — criangas com criangas, adolescentes com adolescentes, adultos com
adultos — como se a homogeneidade geracional fosse uma condicdo da aprendizagem. A
investigacao recente em gerontologia educativa e em pedagogias comunitarias tem vindo a
desafiar esta premissa com dados convincentes: os programas que colocam deliberadamente
em contacto alunos e pessoas mais velhas — sejam avds, sejam membros da comunidade com
saberes especificos, sejam idosos em instituicdes parceiras da escola — produzem beneficios
documentados para ambos os grupos.

Para os alunos mais jovens, a interacdo intergeracional oferece aquilo que os manuais
escolares raramente conseguem proporcionar: o conhecimento encarnado, vivido, narrado na
primeira pessoa. A histéria ndo é um conjunto de datas e eventos abstratos, mas a experiéncia
de alguém que esteve 13, que sentiu o medo ou a esperanca de um determinado momento,
gue tomou decisGes com consequéncias reais. O oficio ndo é uma sequéncia de passos
técnicos, mas um gesto que carrega a memodria de quem o aprendeu de outrem e o
aperfeicoou ao longo de décadas. Para as pessoas mais velhas, a relacdo pedagdgica com os
mais jovens oferece um sentido de continuidade e de pertenca que contraria o isolamento a
gue a sociedade contemporanea frequentemente as condena. A escola que abre as suas
portas a comunidade intergeracional ndo estd a fazer um gesto de generosidade periférica —
esta a reconhecer que o conhecimento tem muitas idades e que todas elas tém lugar legitimo
no processo educativo.

O portfélio como instrumento pedagégico — terceira dimensao deste artigo — é
frequentemente reduzido, na pratica escolar, a uma pasta de trabalhos realizados ao longo do
ano. Esta reducdo, embora compreensivel, empobrece radicalmente o potencial formativo de
uma metodologia que, quando bem concebida, transforma a avaliagdo num processo de
construcdo de identidade. O portfélio genuino ndo é um arquivo de produtos acabados: é um
espelho da trajetdria de aprendizagem do aluno — um espaco em que o préprio aluno
seleciona, justifica, compara e interpreta o que produziu ao longo do tempo. Ao fazé-lo, ndo
estd apenas a documentar o que aprendeu: esta a narrar quem se tornou através daquilo que
aprendeu. Esta dimensdo autobiografica do portfdlio conecta-o profundamente com a teoria
da identidade narrativa desenvolvida por Paul Ricoeur e com as abordagens biograficas em
educacdo de adultos que tém na tradicdo portuguesa de educacao popular um dos seus
pontos de referéncia mais ricos.
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Um portfélio bem estruturado pede ao aluno que responda regularmente a perguntas que
raramente |he sdo feitas na escola convencional: O que mudou na minha forma de pensar
sobre este tema desde o inicio do ano? Que trabalho representa melhor o meu esforco,
independentemente do resultado obtido? O que escolheria fazer de forma diferente se
pudesse recomecar? Estas perguntas ndo sdao ornamentais — sdo profundamente cognitivas
e profundamente humanas. Exigem meméria, comparacao, julgamento e a coragem de se ver
a si proprio com honestidade. O aluno que aprende a responder a estas perguntas com
regularidade e seriedade estd a desenvolver uma capacidade que o acompanhard muito para
além da escola: a capacidade de se tornar autor da sua prépria histéria de aprendizagem, e
ndo apenas personagem das histérias que outros contam sobre ele. Pedagogia lenta,
aprendizagem intergeracional e portfélio identitario sdo, no fundo, trés formas de devolver ao
aluno aquilo que a escola demasiadas vezes lhe subtrai sem se aperceber: o tempo, a memaria
e a voz.
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CONCURSURILE DE INFORMATICA APLICATA LA NIVEL TRANSCURRICULAR —

UN MODEL DE EDUCATIE NONFORMALA CENTRATA PE COLABORARE SI
INCLUZIUNE

Maria STAN
LICEUL TEHNOLOGIC "RADU NEGRU” GALATI
Introducere

In ultimii ani, scoala este tot mai frecvent pusa in fata provocarii de a raspunde unui context
educational divers, dinamic si profund influentat de evolutia tehnologica. Clasele nu mai sunt
grupuri omogene, iar elevii vin cu experiente culturale, sociale si educationale diferite. In acest
cadru, proiectele educationale extrascolare si activitatile nonformale capdtd o importanta deosebita,
oferind oportunitati reale de valorizare a diversitatii si de dezvoltare a competentelor necesare

societatii contemporane.

Concursurile de informatica aplicatd reprezintd un exemplu relevant de bunad practica
educationala, demonstrand modul in care un proiect coerent, desfasurat constant in timp, poate crea
punti intre elevi, profesori si comunititi educationale diferite. Aceste concursuri si proiecte
aplicative s-au transformat, in timp, intr-un spatiu de invdtare autentic, colaborativ si multicultural,

in care competentele digitale se imbina armonios cu cele sociale si interculturale.
Contextul multicultural — provocare si resursa educationala

Caracterul multicultural al concursurilor aplicative este determinat de participarea elevilor
si cadrelor didactice din unitati de invatdmant diferite, din mai multe judete, cu profiluri
educationale variate. Diferentele de nivel, de acces la resurse tehnologice sau de experientd in

domeniul IT nu sunt tratate ca obstacole, ci ca puncte de plecare pentru Invatare si colaborare.

Elevii implicati in concurs provin din medii educationale diverse: scoli gimnaziale si licee,
medii urbane si rurale, contexte socio-economice diferite. Aceasta diversitate creeaza premisele
unei invatari autentice, bazate pe schimb de idei, sprijin reciproc si deschidere fatd de perspective
multiple. Proiectele reusesc sd transforme contextul multicultural intr-o resursd educationald,

favorizand dezvoltarea competentelor interculturale, a tolerantei si a respectului fata de diferenta.
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Intr-un sistem educational in care timpul alocat disciplinei informatica este adesea limitat,
concursurile scolare ofera elevilor un cadru alternativ, nonformal, in care pot explora tehnologii

moderne, 1si pot exprima creativitatea si pot primi feedback relevant asupra muncii lor.
Bune practici educationale promovate

Una dintre cele mai valoroase bune practici promovate in cadrul concursurilor este invatarea
prin proiect, realizata individual sau in echipe eterogene. Elevii sunt incurajati sa colaboreze, sa isi
asume roluri diferite si sd contribuie activ la realizarea produselor finale. Acest mod de lucru

stimuleaza responsabilitatea, comunicarea eficienta si capacitatea de a lucra 1n contexte diverse.

Utilizarea platformelor software gratuite constituie o alta practicd de succes. Alegerea
acestor instrumente asigura acces egal tuturor participantilor, eliminand barierele legate de resursele
materiale. Elevii invatd astfel ca performanta nu este conditionatd de costuri ridicate, ci de

creativitate, perseverenta si capacitatea de a utiliza eficient resursele disponibile.

Evaluarea realizata in cadrul concursurilor are un pronuntat caracter formativ. Accentul cade
pe proces, pe originalitate si pe modul in care elevii 1si argumenteaza alegerile. Feedback-ul oferit
de juriu si de cadrele didactice devine un instrument de invatare, contribuind la dezvoltarea gandirii

critice si la cresterea increderii in sine.
Impactul asupra elevilor si profesorilor

Impactul acestor proiecte este vizibil, in primul rand, la nivelul elevilor, care isi dezvolta
competentele digitale si invatd sd lucreze intr-un cadru competitiv, dar echilibrat. Participarea la
concursuri le oferd ocazia de a-si valorifica potentialul creativ, de a-si sustine ideile si de a intelege

importanta colabordrii.

In acelasi timp, elevii isi formeaza competente sociale esentiale, precum respectul fata de
opiniile diferite, adaptabilitatea si capacitatea de a face fatd provocdarilor. Lucrul in echipe
multiculturale contribuie la dezvoltarea unei atitudini deschise si responsabile, necesare integrarii

intr-o societate plurala.

Pentru cadrele didactice, concursurile aplicative reprezintd un cadru de dezvoltare
profesionald si de schimb de experientd. Colaborarea interinstitutionald favorizeaza diseminarea
bunelor practici, modernizarea strategiilor didactice si integrarea creativa a tehnologiei in procesul

de predare-invatare.
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Dimensiunea comunitara si sustenabilitatea proiectului

Un alt element definitoriu al concursurilor este deschiderea céatre comunitate. Parteneriatele
cu institutii educationale si organizatii din domeniul IT contribuie la consolidarea relatiei dintre
scoald si mediul socio-economic. Diseminarea rezultatelor, organizarea de expozitii si realizarea
materialelor multimedia sporesc vizibilitatea proiectelor si promoveaza educatia ca valoare

fundamentala.

Continuitatea concursurilor, adaptarea constanta la noile tendinte tehnologice si implicarea
consecventd a elevilor si profesorilor demonstreaza sustenabilitatea acestor proiecte, care devin

astfel modele replicabile de buna practica educationald, adaptabile si altor contexte multiculturale.
Concluzii

Concursurile de informaticd aplicatd ilustreaza modul in care un proiect educational bine
conceput poate transforma diversitatea intr-un avantaj si poate crea contexte autentice de Invatare.
Prin promovarea incluziunii, a colaborarii si a creativitatii digitale, aceste proiecte contribuie la
formarea unor tineri pregatiti sa facd fatd provocarilor unei societdti aflate intr-o continua
schimbare. In acest sens, concursurile aplicative reprezintd nu doar un demers competitional, ci un

spatiu de formare, dialog si dezvoltare educationala durabila.
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APXUTEKTYPA HA CbBPEMEHHOTO OBPA3OBAHUE: CUHEPTUA MEXAY
NEAATOMMYECKMA XYMAHU3bM U TEXHOTOTMYHUTE UHOBALIMU KATO NMbT KbM
NMPEBB3XOACTBOTO

aou. a-p lfeoprn CroaHos

Ill

NMpodecroHanHa rMMHasna No MKOHOMMKa v ynpasnenue ,Exsapx Mocud

OuHamunkata Ha rnobanHoTo obuwectBo B MbpBaTa 4eTBbpT Ha XX|I Bek noctaBa npep,
obpasoBaTe/IHUTE CUCTEMM MMMEPATMBA 33 PaZMKaHA NPOMAHA, KOATO HAAXBbPAA PaMKUTE
Ha KO3MeTUUYHUTE pedopmun. B TO3M KOHTEKCT Negarormyeckata MHOBALMA Ce YTBbPKAABA He
CaMO KaTO MHCTPYMEHT 33 MOAEpHU3aLUMA, HO M KaTo pyHaameHTanHa ¢dunnocodus, KoATO
AedunHMpa HOBOTO NMue HA 06pPa30BATENHOTO MPEBB3XOACTBO. CbBPEMEHHOTO yYynauLLe e
M3npaBeHo Npes NPean3BUKATeNCTBOTO A3 NOATOTBM JIMYHOCTM 33 NPOdECUM, KOUTO OLLE He
CblUECTBYBAT, M 33 pelaBaHe Ha couManHM Npobaemu, YMMTO NapameTpu TenbpBa ce
oyepTaBaT. ToBa WM3UCKBA MNpPeEXos OT TPAAMUMOHHATA AWAAKTUKA, (OKyCMpaHa Bbpxy
NacMBHOTO Bb3npuemaHe Ha MHPOPMALMA, KbM XOIUCTUYEH Mogen Ha obyvyeHue, B KOMTO
3HAHMETO Ce KOHCTpyMpa 4pe3 uscnegBaHe, KPUTUYEH aHANN3 N TBOPYECKO MPUIOXKEHUE.
MpeBb3XxoACcTBOTO B 06pa3oBaHMETO BeYe He Ce U3MepBa eAMHCTBEHO Ype3 aKageMUyHUTe
pe3ynTaT, a ype3 cnocobHocTTa Ha obpasoBaTenHaTa cpeaa Aa reHepupa aganTUBHOCT,
€MOLMOHaNHaA YCTOMYMBOCT U COoLManHa OTFTOBOPHOCT Y YY4EHUUMTE.

LeHTpanHaTta pons B Tasm TpaHchopmMaLma NPUHAZNEKN HA YUUTENA, YUNTO NpodecnoHaneH
npodun npetbpnaABa AbnboKa eBoNOUMA. B MHOBAaTMBHOTO yumauile npenoaaBaTenat e
MHOTO NnoBeYye OT U3TOYHMK Ha MHPOPMALMA; TON € APXUTEKT Ha y4ebHU CUTyauum, MeHTOP U
dbacnunnTatop Ha JIMYHOCTHOTO M3pacTBaHe. [MpodpecMoHaANHOTO MPEBBH3XOACTBO Ha
CbBpeMEeHHUA nejaror ce npoABABA B YMEHMETO My JAa WHTErpupa  C/AOXKHM
MHTEPAMCUNNANHAPHU BPb3KW, KOUTO NO3BOAABAT Ha yvYeHWUMTe Aa Bb3NpUemaT CBeTa B
HeroBaTta LANOCTHOCT. M3non3BaHETO Ha MeToAM KaTo NPOeKTHO 6a3mpaHoTo obyyeHue u
STEM noaxogute He e NpOCTO MeToaosnorMyeH M360p, a Ha4YMH 3a CTMMyAMpPaHe Ha
NHTENEeKTYaNHOTO Nt60NUTCTBO. Korato yyeHMLUUTE Ce aHraXKMpaT C pellaBaHeTo Ha peasiHu
Ka3ycu OT MPaKTUKATA, rpaHuLUTE MeXAy OTAenHUTe y4yebHU npegmeTn ce 3aan4yasaT u ce
Cb34aBa NPOCTPAHCTBO 33 aBTEHTUYHO Y4YeHe, KOeTO MOTMBMpPA U BABXHOBABA. TO3U NOAXOA,
M3MCKBA OT nejarornyecknTe cneumanmcTM NOCTOAHHO CaMOYCbBbpLUEHCTBAHE N FTOTOBHOCT
33 eKCnepuMeHTMpaHe C HOBM ANAAKTUYECKM GOPMM, KOUTO NOCTABAT HYXKAUTE Ha yYEHUKA B
LeHTbpa Ha obpa3oBaTenHMA AU3aliH.

Aurntanmsaumsata e HeM3MeHHa 4YacT OT TO3M NpPOoLEec, HO HelHaTa pona Tpabea aa 6bae
pasrnexzaHa npes npM3maTta Ha negarormyeckata uenecbobpasHocT. McTMHCKaTa MHOBaUMA
He ce CbCTOM B 3aMsAHaTa Ha XapTUEHWUs Yy4ebHWK C eNeKTPOHEeH, a B Cb3[aBaHETO Ha
a[anTMBHA M MHTEPAKTUBHA €KOCMCTEMA, KOATO MOAKpens NepcoHaM3nMpaHoTo obyyeHue.
MN3KyCTBEHMAT UHTENEKT, AobaBeHaTa peanHoCT U MynTUMeaniiHUTe nnatbopmu npegnarat
6e3npeueseHTHM Bb3MOXKHOCTM 33 BU3YaM3aLumMa HA CIOXKHM KOHLENLUMN U 33 OCUTypABaHe
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Ha MUrHOBEeHa obpaTHa Bpb3Ka. Te3n TEXHONOrMM NO3BONABAT HA BCEKM YYEHMK [la CE ABUNKU
no cBoATa MHAMBUMAYa/HA ob6pas3oBaTe/iHa TpaeKTopua, CbobpasHO CBOUTE CMOCOOHOCTU U
TEemMn Ha yyeHe. CblLeBPEMEHHO, MHOBAaTUBHOTO yuuaulle TpsAbBa Aa 3anasu Gpokyca Bbpxy
XYMaHUCTUYHMA acnekT Ha 06pa3oBaHNETO, KaTo M3MON3BA TEXHONOTMUTE 33 3aCU/IBaHe Ha
CbTPYAHUYECTBOTO M emMnaTvATa, a He 3a coumanHa wusonaumsa. banaHcbT mexay
BMCOKOTEXHOJIOTMYHUTE PELLIEHMA U YOBELLKOTO B3aMMOAENCTBUE € K/TOUYBT KbM YCTOMYNBOTO
obpa3oBaTe/IHO NPEBHL3XOACTBO B ANTUTANHATA epa.

BaxkeH acneKkT OT cTpaTerwsTa 3a MOAEpPHMU3auMA € Basopu3aumsaTa Ha onuTa ypes
MEXAYHApPOAHO CbTPYAHMYECTBO W aKagemumyeH ob6bmeH. [No6anHMAT xapaKTep Ha
obpasoBaTeNIHUTE MpPeaM3BUKATE/NICTBA M3MCKBA CMOAENEHA OTrOBOPHOCT M aKTUBHO
NapTHbOPCTBO MEXAY MHCTUTYLUUUTE Ha eBponemncko HMBOo. OBMeHbBT Ha A0bpu NpaKkTUKK
MEXAY YUMTENn OT Pa3INyHM CTPpaHU oboraTaBa HaLMOHAIHUTE NeAarormyeckn Tpaguumm n
BHACA CBeXa NepcrneKkTuBa B KNacHaTa CTas. YYacTUeTO B MeXAyHapoAHU NPOEKTU U HayYHU
dopymn He camo noBuLIaBa NpecTuka Ha obpasoBaTesIHaTa MHCTUTYLMA, HO U NerUTUMUKPA
poNATa Ha y4yuTens KaTo u3cnegoBaTen M MHOBATOp. TO3M NPOLEC Ha TPaHCrPaHW4YHO
obyyeHMe cb3gaBa O6WHOCT OT NPOGECUMOHANUCTM, KOWUTO cnodensaT oblia Bu3KMA 3a
KayecTBOTO Ha 06Pa30BaHNETO M PabOTAT 3aeA4HO 33 BHEAPABAHETO Ha YCTOMYMBU MHOBALUW.
AKafeMWYHMAT NPMHOC B Ta3M HACOKa € OT pellaBallo 3HaYeHMe 3a TEOPETUYHOTO OCMUCASHE
M MNPAKTUYECKOTO NEerMTUMMpPAHE HA HOBUTE NEeAarorMyeckn napaanrmu.

B 3aKntouyeHMe, NOCTUIAHETO HA NPEBB3XOACTBO B CbBPEMEHHOTO 06PA30BaHME € C/I0MKEH U
MHOTOMNACcTOB MPOLLEC, KOMTO M3UCKBA CME/IOCT 33 MPOMAHA U BU3MOHEPCKO MUC/IEHE.
MeparornyeckntTe WMHOBALMKM Ca MOCTBLT, KOMTO CBbP3Ba K/AacM4eckoTo obpa3oBaHue C
HY»XAUTe Ha 6bAelleTo, NPeBPbLANKN YYUIULLETO B AMHAMMYHA OOLLHOCT 33 MHOBaLMK U
JIMHHOCTHO pa3suTue. MbTAT KbM BUCOKMUTE NOCTUKEHMA NPEMMUHABA Npe3 NPM3HaBaHeTo Ha
KJt0YOBATa PO/IA Ha yYUMTENA KaTo BABXHOBUTEN M Npe3 Cb3AaBaHeTo Ha yuebHa cpeaa, KoATo
HacbpyaBa KPeaTUBHOCTTA M KPUTUYHOTO MucneHe. OH6pa3oBaTeNIHOTO NPEBBL3XOACTBO €
MWUCKUA, KOATO M3NCKBA ObOegMHEHUTE yCcuAMA Ha UANOTO 06WecTBo WM Hemnokosebum
AQHFKMMEHT KbM KayecTBOTO Ha 3HaHMeTo. Camo 4Ype3 MOCTOAHHO TbpPCEHEe Ha HOBM
XOPU3OHTU W WHTErpauMs Ha CbBPEMEHHWUTE AWAAKTUYECKM CTpaTermn, MOXKem [Aa
rapaHTMpame, Yye 06pa3oBaHUETO Le NPOAbIKN Aa Obae BoAel, GpaKkTop 3a HanpeabKa m
npocnepuTeTa Ha YOBEYECTBOTO.
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PROVOCARILE SECOLULUI XXI IN EDUCATIE
PROFESOR PENTRU INVATAMANTUL PRIMAR
STRATON MARIA MONICA
LICEUL TEHNOLOGIC NR 1 SUNCUIUS
JUDETUL BIHOR

Ce fel de reforma se propune pentru secolul XXI ?

Este o reforma care nu poate fi proiectatd cu usurinta sau la voia Intamplarii. Legile si
ordinele care apar doar pentru a exista un cadru de operare nu sunt suficiente. Este nevoie de
o schimbare radicald a metodelor de predare — invatare — evaluare. Tot ce pand acum parea ca

functioneaza , impune azi o schimbare radicald de viziune.

Metodele trebuie schimbate in primul rand datorita faptului ca lucram cu generatii cu
nevoi diferite de cele ale generatiilor trecute . Acum generatia prezenta are nevoie de mai multa
activitate , de mai multa interactivitate. Ascultarea devine plictisitoare , interactiunea devine
atractiva in procesul instructiv — educativ. Desigur ca trebuie pastrat totusi un echilibru intre
predarea clasicd si cea modernd . Anumite elemente de predare clasice rdiman in continuare
elemente cheie, dar in acelasi timp trebuie sa introducem putind ” sare si piper ”, condimente

care vor transforma orice lectie intr-o reusitd deplina.

Sarea si piperul secolului XXI in educatie sunt desigur instrumentele digitale care
asigura oarecum o continuitate in viata elevului si 1l tin intr-un echilibru stabilit de felul in care
evolueaza societatea actuala. Ecranele sunt atractive , au devenit o normalitate a secolului si In
consecintd este absolut necesar a fi introduse in procesul instructiv — educativ . Elimina
monotonia si starnesc initial curiozitatea , apoi introduc elevul intr-o situatie de invatare

propice.

Elevul din perioada achizitiilor fundamentale a crescut practic cu prezenta ecranelor
astfel ca se asteapta sa lucreze fie prezente si la scoald. Insertia elementelor digitale faciliteaza

intelegerea iar trecerea de la abstract la concret si invers , este mult usurata.

Copilul are nevoie de situatii de invatare concrete , bazate de imagine , pe vizualizare. Are
nevoie de situatii centrate pe concret . Elevul nu mai este dispus sa asculte o poveste , doreste
a fi parte din ea. Este dificil pentru un copil al secolului XXI sa stea nemiscat sa asculte , este
in schimb mult mai placut pentru el a fi parte activa intr-o o situatie de invatare creata prin

diverse metode interactive.
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Este posibil ca jocurile video pe care le prefera copiii din ziua de azi sa fi creat o dorinta
de a face parte dintr-un grup , de a colabora , de a Impartasi situatiile interesante in care i-a pus
jocul. In acest sens descopar c si in cadrul scolii prefera instrumentele digitale de colaborare ,
instrumente prin care isi completeaza reciproc abilititile si cunostintele. In acest mod descopera
la final ca au obtinut un rezultat pe care nu l-ar fi putut obtine in mod individual. Imaginea
activeaza spiritul de observatie , spiritul de analiza si dorinta de a intra intr-o activitate care in

alfel de conditii nu ar fi starnit interesul micului participant.

Situatiile de Invatare bazate pe instrumente digitale creeaza si o atmosferd dinamica in cadrul
colectivului de elevi, atmosferd care starneste curiozitatea si astfel dorinta de integrare in
activitate creste surprinzdtor. Se intdmpla rareori ca un elev sa nu doreasca a intra intr-o
atmosfera de invdtare digitala. Chiar dacd la inceput manifestad rezerve in a-si anunta intentia
de a participa activ , pe parcurs vazand entuziasmul colegilor si placerea de a activa , negarea

dispare . Acesti elevi participa initial doar la activitdtile de grup datorita nevoii de validare.

Categoric feedback-ul primit intr-o situatie de invatare digitala este diferit de cel primit
intr-o situatie de invatare clasicd. Partea clasica a lectiei decurge mult mai bine daca
participantii stiu cd urmeaza si o parte digitala. Acesta este curentul secolului XXI. Noi, cadrele
didactice , avem obligatia de a-1 introduce in aceasta lume digitala si in ceea ce priveste situatiile
de invatare . Este o cursivitate pe care trebuie sd o mentinem in viata elevilor acceptand

schimbarea ca si pe ceva benefic , folositor si necesar din multe puncte de vedere.
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PRACTICI EDUCATIONALE INOVATOARE iN CONTEXTE
MULTICULTURALE

Elena Sugd

Scoala ”Constantin C. Giurescu” Chiojdu

1. Inovatia pedagogica in lumea educatiei secolului XXI

In ultimele doua decenii, transformarile globale — tehnologice, sociale, culturale — au
redefinit rolul scolii si al procesului educational. Inovatia pedagogica nu mai este un concept aflat
la marginea discursului didactic, ci un factor esential al excelentei educationale, capabil sa
raspunda nevoilor diverse ale elevilor si provocarilor complexe ale societatii contemporane. Prin
pedagogie inovatoare, procesul de predare-invatare devine dinamic, personalizat, reflexiv si

orientat spre competente relevante in secolul XXI.!

Inovatia pedagogica este Inteleasa ca un pas lateral fatd de rutina cotidiana. Acest ,,pas in
afara obisnuitului” introduce un element de noutate Intr-un sistem deja existent. Ea exploreaza
practici, obiceiuri i convingeri si, astfel, creeaza oportunitatea dezvoltarii profesionale. Aceasta
dezvoltare este atat individuala, cat si colectiva, intrucat numeroase situatii sunt traite si gestionate
in echipd. De cele mai multe ori, inovatia despre care vorbim se concretizeaza prin adoptarea si
integrarea unor metode sau tehnologii noi, prin reproiectarea spatiilor de invatare, prin
transformarea organizarii sociale si a rolurilor asumate de profesori si elevi si, uneori, chiar prin
reconsiderarea obiectivelor sistemului de educatie si formare. Fiecare dintre aceste directii
constituie o sursa de dobandire a unor noi cunostinte, inclusiv — si mai ales — a unei capacitati

de a invita si de a anticipa viitorul.?
Astfel, inovatia pedagogica este:

e orientatd spre nevoile reale ale elevilor

1 Budirahayu, T., “Pedagogical innovation and teacher collaborations”, Research in Pedagogy Journal, 2023
2 https://cursus.edu/en/26546/pedagogical -innovation-as-a-source-of-professional-development
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e construitd pe baza de practici reflexive si critice

e deschisd spre integrarea tehnologiilor educationale, dar fard a le confunda cu simpla

utilizare a instrumentelor digitale
2. Abordari moderne si strategii didactice inovative

Invitarea activi, una dintre cele mai studiate directii ale pedagogiei inovative, presupune
implicarea directd a elevului in procesul de constructie a cunostintelor prin formularea de
intrebari, dezbateri, proiecte colaborative si rezolvarea de probleme autentice. Un exemplu de
model pedagogic orientat spre intrebarea elevilor este Stanford Mobile Inquiry-based Learning
Environment (SMILE) — un proiect ce imbina tehnologia mobila cu modelul de invatare bazat

pe intrebari formulate de elevi, pentru dezvoltarea gandirii critice si metacognitive.

O alta strategie inovativa extrem de importantd este adaptarea ritmului si continutului
invatarii la nevoile individuale ale elevilor, folosind instrumente de evaluare formativa si
tehnologii adaptive. Conform unor cercetdri recente In pedagogie, utilizarea unor sisteme
educationale adaptative bazate pe analiza datelor si inteligenta artificiald poate creste
semnificativ eficienta Invatarii, in special in medii multiculturale cu profiluri de competenta
diverse.* In contexte multiculturale, aceastd abordare capitd o relevantd sporiti, deoarece
elevii provin din medii lingvistice, socio-economice si culturale diferite, cu experiente
educationale anterioare inegale si stiluri variate de invatare. Personalizarea nu Inseamna
individualizare izolatd, ci proiectarea unor trasee flexibile de invatare care valorifica
particularitatile fiecarui elev si le transforma in resurse pentru progres. Practicile inovatoare
— precum utilizarea evaludrii formative continue, invatarea bazatd pe proiecte, integrarea
tehnologiilor adaptive sau organizarea diferentiata a sarcinilor de lucru — permit profesorului
si regleze continutul, ritmul si modalitatile de predare in functie de nevoile reale ale clasei. in
mediile multiculturale, personalizarea devine si un instrument de echitate, reducand decalajele
generate de bariere lingvistice sau de diferente culturale si oferind fiecarui elev sansa de a
participa activ la procesul educational. Astfel, inovatia pedagogica si personalizarea Tnvatarii

se intersecteazd intr-un model educational incluziv, care nu doar recunoaste diversitatea, ci o

8 Education and Pedagogical Innovations: Transforming Learning in the Digital Era, research overview, 2025.
4 Stanford Mobile Inquiry-based Learning Environment, Wikipedia.
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transformad intr-un catalizator al performantei si al dezvoltarii competentelor interculturale,

sociale si academice.
3. Proiecte educationale si bune practici in contexte multiculturale
ISDL — fnvitimant social si digital integrat (Erasmus+)

Un exemplu de succes international este proiectul Erasmus+ ISDL (Integrare prin
invatamdnt social si digital), care a facilitat schimburi educationale intre mai multe tari si a generat
bune practici privind integrarea sociala si digitald a elevilor proveniti din medii diverse. Proiectul
a pus accent pe utilizarea instrumentelor digitale pentru a sprijini incluziunea si interactiunea

interculturali in clase.®

Acest tip de proiect nu numai cd a imbunatatit competentele digitale ale elevilor, dar a
contribuit semnificativ la reducerea diferentelor de acces la resurse educationale, cultivand

un sentiment de apartenenta si respect cultural in randul participantilor.

OER4Schools — Resurse educationale deschise si profesori ca agenti schimbarii

Programul OER4Schools, implementat in Africa sub-sahariand, este un alt exemplu de
bune practici: el ofera resurse educationale deschise (OER) si creeaza comunitati de invatare intre
profesori pentru a promova pedagogiile interactive si colaborative in contexte multiculturale si

subresursate.®

Participarea profesorilor la comunitati profesionale de practica in cadrul acestui proiect a
condus la cresterea eficientei didactice prin reflectie comund, Impartdsirea experientelor si
adaptarea strategiilor inovative la specificul local. Astfel, OER4Schools a demonstrat ca inovatia
pedagogica nu depinde exclusiv de infrastructura tehnologica avansata, ci mai ales de capacitatea
profesorilor de a regindi relatiile pedagogice si de a transforma sala de clasd intr-un spatiu
participativ si incluziv. In contexte multiculturale, modelul oferit de acest proiect evidentiazi
importanta colaborarii, a reflectiei colective si a utilizarii resurselor deschise pentru reducerea

inegalitatilor educationale si pentru cresterea calitatii procesului de predare-invatare.

5 https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/project-result-content/00d68faf-d5d7-4b3{-96 56-
ad9e204f511b/ISDL_BEST PRACTICES Romanian.pdf?utm_source=chatgpt.com
8 https://en.wikipedia.org/wiki/OER4Schools?utm_source=chatgpt.com
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International Baccalaureate (IB) — model curricular pentru educatie interculturala

Programul International Baccalaureate (IB) constituie un exemplu de buna practica la nivel
global in ceea ce priveste integrarea unei perspective interculturale in curriculum si evaluare.
Implementat in mii de scoli din intreaga lume, IB promoveaza formarea ,,cetdteanului global”
printr-o abordare curricularad care incurajeaza gandirea critica, deschiderea culturala si intelegerea
perspectivelor multiple. Inovatia acestui model consta in structura sa interdisciplinara si in accentul
pus pe Invatarea prin investigatie, reflectie si responsabilitate sociald. Elevii sunt incurajati sa
analizeze probleme globale din perspective culturale diferite, sd dezvolte empatie si sa participe la
proiecte comunitare. in medii multiculturale, programul IB functioneazi ca un cadru care
legitimeaza diversitatea si o integreaza sistematic in procesul educational, nu doar la nivel
declarativ, ci prin practici concrete de predare, evaluare si implicare sociald. Astfel, IB
demonstreaza ca excelenta educationald poate fi construitd printr-un curriculum orientat simultan

spre performanti academici si competenti interculturald.’
4. Concluzii

Educatia fara bariere propune un model de scoald deschisa, flexibild si reflexiva. Inovatia
pedagogica — atunci cand este aplicata strategic, contextualizat si cu implicarea tuturor actorilor
— genereaza excelentd educationald reald. Proiectele mentionate sunt dovezi ca pedagogiile
inovative si bunele practici interculturale pot avea efecte durabile in formarea elevilor pregatiti

pentru lumea complexa de astdzi.

Implementarea pedagogiilor inovative in contexte multiculturale nu doar imbunatateste

rezultate cognitive, ci produce:

cresterea motivatiei si implicarii elevilor;

dezvoltarea competentelor sociale, interculturale si digitale;

consolidarea capacitatii de adaptare la schimbarea continua;

cresterea rezultatelor scolare complexe, nu doar testelor standardizate.

" https://www.ibo.org
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EXCELENTA iIN EDUCATIA MODERNA PRIN INOVATIE PEDAGOGICA
PROFESOR INVATAMANT PRIMAR:
TODERAS FLORENTINA
LICEUL TEHNOLOGIC NR.1 SUNCUIUS

BIHOR

In contextul transformirilor accelerate ale societitii contemporane, excelenta in educatia
moderna este tot mai strans legatda de capacitatea sistemelor educationale de a adopta si
valorifica inovatia pedagogicd. Prezentul articol isi propune o analizd teoretico-analiticd a
rolului inovatiei pedagogice iIn atingerea excelentei educationale, punand accent pe
transformarea practicilor didactice, pe centrarea procesului de invatare pe elev si pe dezvoltarea
competentelor secolului XXI. Sunt analizate perspective contemporane privind metodele active
de predare-invatare, evaluarea formativa, digitalizarea didacticd si rolul profesorului ca
facilitator al invatarii. Studiul se bazeaza pe literatura de specialitate si pe documente strategice
internationale, evidentiind implicatiile pentru practica educationala si politicile educationale

actuale.

Cuvinte-cheie: excelentd educationald, inovatie pedagogica, educatie modernd, metode active,

competente, calitate educationald
1. Introducere

Educatia modernd se afld intr-un proces continuu de redefinire, determinat de schimbarile
sociale, tehnologice si culturale ale secolului XXI. In acest context, excelenta educationald nu
mai este asociata exclusiv cu performanta academica traditionald, ci cu capacitatea sistemului

educational de a forma indivizi autonomi, creativi si adaptabili.

Raportul UNESCO coordonat de Jacques Delors (1996) evidentiazd necesitatea unei educatii
orientate spre dezvoltarea integrala a individului, bazata pe cei patru piloni fundamentali ai
educatiei. Inovatia pedagogicd devine, astfel, un instrument esential pentru atingerea excelentei

in educatia moderna.
2. Conceptul de excelenta in educatia moderna

2.1. Excelenta educationala — delimitari conceptuale
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Excelenta in educatie poate fi definitd ca un nivel superior de calitate si performanta al
procesului educational, reflectat in rezultatele invatarii, in dezvoltarea competentelor si in
formarea unor valori durabile. Aceasta presupune un echilibru intre eficienta, echitate si

relevanta sociala.

Potrivit OECD (2018), excelenta educationald este inseparabild de capacitatea sistemelor

educationale de a inova si de a raspunde nevoilor unei societati aflate in continua schimbare.

- e

2.2. Excelenta si echitate in educatia contemporana

>

O abordare modernd a excelentei educationale integreazd dimensiunea echitatii, subliniind
importanta accesului egal la educatie de calitate. Inovatia pedagogica contribuie la reducerea

inegalitatilor educationale prin adaptarea procesului de predare la diversitatea elevilor.
3. Inovatia pedagogica — fundament al excelentei educationale
3.1. De la pedagogia traditionala la pedagogia inovativa

Pedagogia traditionala, centratd pe transmiterea informatiilor, este treptat inlocuita de modele
pedagogice orientate spre invatare activd si participativa. Inovatia pedagogicd presupune
utilizarea unor strategii didactice care stimuleaza gindirea criticd, creativitatea si autonomia

elevilor.

Teoriile constructiviste ale invatarii (Piaget, 1970; Vygotsky, 1978) ofera un cadru teoretic solid

pentru implementarea practicilor pedagogice inovatoare, bazate pe interactiune si reflectie.
3.2. Metode active de predare-invatare

Metodele active, precum invatarea bazata pe proiecte, invatarea colaborativa si studiul de caz,
contribuie semnificativ la cresterea calitatii procesului educational. Acestea favorizeaza

implicarea elevilor si transferul cunostintelor in contexte reale.

Kolb (1984) evidentiazd rolul invatarii experientiale in dezvoltarea competentelor si in

atingerea excelentei educationale.
4. Evaluarea formativa si feedback-ul educational

Evaluarea formativa reprezintd o componenta esentiald a inovatiei pedagogice, avand rolul de
a sprijini invatarea si de a orienta progresul elevilor. Spre deosebire de evaluarea sumativa,

aceasta pune accent pe feedback constructiv si pe autoreglarea invatarii.
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Black si Wiliam (1998) subliniaza impactul pozitiv al evaluarii formative asupra performantei

academice si a motivatiei elevilor.
5. Rolul profesorului in educatia moderna

Profesorul modern nu mai este doar un transmitator de cunostinte, ci un facilitator al invatarii,
mentor si ghid al elevilor. Inovatia pedagogica presupune dezvoltarea competentelor didactice,

digitale si reflexive ale cadrelor didactice.

Hattie (2009) evidentiaza importanta practicilor pedagogice eficiente si a relatiei profesor—elev

in atingerea excelentei educationale.

6. Discutii si implicatii pentru practica educationala

]

Analiza excelentei In educatia moderna prin inovatie pedagogica evidentiazd necesitatea unei
schimbari de paradigma in practica didactica. Implementarea metodelor active, a evaluarii

formative si a strategiilor centrate pe elev contribuie la cresterea calitatii educatiei.

Pentru cadrele didactice si factorii decizionali, aceastd perspectiva implica formare continua,

deschidere spre schimbare si sustinerea unei culturi educationale orientate spre excelenta.
7. Concluzii

Excelenta 1n educatia modernd este profund influentata de capacitatea sistemelor educationale
de a integra inovatia pedagogica in mod coerent si sustenabil. Transformarea practicilor
didactice, valorizarea rolului profesorului si centrarea invatarii pe elev reprezintd directii

esentiale pentru dezvoltarea educatiei contemporane.

Pentru dezbaterile academice din cadrul simpozioanelor educationale, aceastd analiza
subliniazd importanta inovatiei pedagogice ca strategie fundamentald pentru atingerea

excelentei educationale in secolul XXI.
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THE VALORIZATION OF ARTISTIC SKILLS IN STUDENTS WITH
SPECIAL EDUCATIONAL NEEDS

Prof. Rodica Tonita, Colegiul Economic ,,Virgil Madgearu” Galati

Abstract: Inclusive education represents a priority of modern educational systems, aiming to
ensure equal access to education for all students, regardless of their individual characteristics.
In this context, students with special educational needs (SEN) require adapted educational
strategies that capitalize on their individual potential and support the harmonious development
of their personality. This paper aims to highlight the role of artistic activities in the cognitive,
emotional, and social development of students with SEN, emphasizing the importance of valuing
artistic skills as a tool for school and social inclusion. The main forms of artistic expression,
their benefits, as well as concrete ways of integrating artistic activities into the educational
process designed for students with SEN are analyzed.

Keywords: special educational needs, inclusive education, artistic skills, art therapy, personal
development

In ultimele decenii, paradigma educationali a cunoscut transformiri semnificative,
orientandu-se tot mai mult catre incluziune, diversitate si respectarea diferentelor individuale.
Elevii cu cerinte educationale speciale reprezintd un grup eterogen, care include copii cu
dificultati emotionale si comportamentale.

Educatia artistica ocupd un loc important in formarea personalitdtii elevilor, avand un rol
esential in stimularea creativitatii, exprimarii emotionale si dezvoltarii abilitatilor sociale. Pentru
elevii cu CES, arta poate deveni un limbaj alternativ de comunicare, facilitind exprimarea
trairilor interioare si integrarea in mediul scolar. Conceptul de cerinte educationale speciale se
referd la nevoile educationale suplimentare sau diferite ale unor elevi, generate de dizabilitdti,
dificultdati de invatare sau contexte socio-culturale defavorizante. Conform definitiilor
internationale, CES nu se limiteaza doar la dizabilitate, ci include orice situatie in care elevul are
nevoie de suport educational adaptat. Elevii cu CES se confruntd adesea cu dificultiti de
integrare scolard, stima de sine scazuta si limitari in comunicare.

In acest context, activitatile artistice pot constitui un cadru favorabil pentru valorizarea
potentialului individual si pentru reducerea barierelor educationale. Educatia artistica contribuie
semnificativ la dezvoltarea globala a copilului, avand efecte pozitive asupra mai multor
dimensiuni. Activitatile artistice stimuleaza gandirea divergentd, imaginatia si capacitatea de

rezolvare a problemelor. Elevii cu CES pot invita concepte abstracte prin intermediul artei, intr-
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un mod accesibil si atractiv. Arta oferd un spatiu sigur pentru exprimarea emotiilor, reducand
anxietatea si stresul. Prin desen, muzicd sau teatru, elevii isi pot exterioriza trdirile interioare,
contribuind la echilibrul emotional. Activitatile artistice de grup Incurajeazd cooperarea,
comunicarea si empatia. Elevii cu CES pot experimenta sentimentul de apartenenta si acceptare
in cadrul colectivului. Desenul, pictura, modelajul si colajul sunt forme de exprimare accesibile
elevilor cu CES. Aceste activitati dezvoltd motricitatea fina si coordonarea mana-ochi. Muzica
are un impact profund asupra starii emotionale si cognitive. Activitdtile muzicale pot imbunatati
atentia, memoria si capacitatea de relationare.Teatrul educational contribuie la dezvoltarea
limbajului, expresivitatii si increderii in sine. Jocul de rol permite elevilor sa experimenteze
situatii sociale intr-un cadru securizant. Dansul stimuleaza coordonarea, expresivitatea corporala
si constientizarea propriului corp, fiind deosebit de benefic pentru elevii cu dificultati motorii sau
emotionale.

Integrarea activitatilor artistice In curriculumul destinat elevilor cu CES contribuie la
realizarea unei educatii incluzive autentice. Arta depaseste barierele lingvistice si cognitive,
facilitdind participarea activa a tuturor elevilor. Profesorul are un rol esential in adaptarea
activitatilor artistice, asigurand un climat educational pozitiv si valorizant. Colaborarea cu
specialisti (psihologi, logopezi, profesori de sprijin) este esentiald pentru maximizarea
beneficiilor educatiei artistice. Intr-o clasi de elevi cu CES, implementarea unui program de
educatie artistica bazat pe picturd si muzicd a condus la imbunatdtirea relatiilor interpersonale si
la cresterea stimei de sine. Elevii au manifestat interes crescut pentru activitatile scolare si o
participare mai activa la viata clasei. Desi beneficiile sunt multiple, implementarea activitatilor
artistice in educatia elevilor cu CES se confruntd cu anumite provocari: lipsa resurselor

materiale, insuficienta formare a cadrelor didactice si timpul limitat alocat in curriculum.

Fundamente teoretice ale valorificarii abilitatilor artistice 1a elevii cu CES

Abordarea educatiei artistice in cazul elevilor cu cerinte educationale speciale se bazeaza
pe mai multe teorii psihopedagogice care sustin ideea invatarii diferentiate si centrate pe elev.
Una dintre cele mai relevante este teoria inteligentelor multiple formulatd de Howard Gardner,
conform cdreia inteligenta nu este un construct unitar, ci un ansamblu de competente distincte,

precum inteligenta vizual-spatiala, muzicala, kinestezica sau interpersonala. Elevii cu CES pot
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prezenta dificultati in manifestarea inteligentei logico-matematice sau lingvistice, insd pot avea
un potential artistic deosebit, insuficient valorificat in contextul educational traditional. Prin
activitati artistice adaptate, cadrul didactic poate crea contexte de invatare care sa pund in valoare
aceste forme alternative de inteligentd, contribuind la succesul scolar si la cresterea stimei de
sine. De asemenea, teoriile constructiviste sustin rolul experientei directe si al invatarii prin
actiune, elemente centrale 1n activitatile artistice. Elevii cu CES invatd mai eficient atunci cand
sunt implicati activ in procesul educational, iar arta ofera exact acest tip de implicare.

Pe langa rolul educativ, activitatile artistice au si o importantd dimensiune terapeutica.
Art-terapia este recunoscuta ca metoda complementard de interventie in lucrul cu elevii cu CES,
avand ca scop ameliorarea dificultdtilor emotionale, comportamentale si de comunicare. Prin
desen si picturd, elevii pot comunica simbolic emotii si experiente pe care nu le pot exprima
verbal. Culorile, formele si simbolurile utilizate ofera indicii valoroase despre starea emotionala
a copilului. Muzica are capacitatea de a stimula zone ale creierului responsabile de emotie si
memorie. In cazul elevilor cu tulburiri de spectru autist sau ADHD, muzicoterapia contribuie la
reglarea comportamentald si la Tmbundtatirea atentiei. Aceastd forma de terapie faciliteaza
constientizarea corporald, reducerea tensiunilor si dezvoltarea expresivitdtii nonverbale, fiind
eficientd in cazul elevilor cu dizabilitati emotionale sau dificultati de relationare.

Pentru a valorifica eficient potentialul artistic al elevilor cu CES, cadrele didactice trebuie

sa utilizeze strategii didactice adaptate:

individualizarea sarcinilor de lucru in functie de nivelul de dezvoltare al elevului;

« utilizarea materialelor variate si accesibile (materiale reciclabile, instrumente simple);
e accent pe proces, nu pe produsul final;

e incurajarea exprimadrii libere, fara evaluare rigida;

e integrarea activitatilor artistice In alte discipline (abordare interdisciplinara).

Evaluarea in educatia artistica pentru elevii cu CES trebuie sa fie una formativa, axata pe
progresul individual, implicare si efort, nu pe performantd estetica.Cadrul didactic are un rol-
cheie in crearea unui climat educational incluziv, bazat pe acceptare si valorizare. Profesorul
trebuie sd manifeste empatie, flexibilitate si deschidere fatd de diversitate, adaptand activitatile
artistice la particularitatile fiecarui elev. Colaborarea cu echipa multidisciplinara (profesor de

sprijin, psiholog scolar, consilier educational, logoped) este esentiald pentru proiectarea si
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implementarea unor activitati artistice eficiente. De asemenea, implicarea familiei in activitati
artistice contribuie la continuitatea interventiei educationale. Valorificarea abilitatilor artistice nu
are efecte doar la nivel individual, ci si la nivelul comunitatii scolare. Expozitiile de lucrari,
serbdrile, spectacolele artistice si participarea la concursuri contribuie la schimbarea perceptiilor
asupra elevilor cu CES, promovand o culturd a diversitatii si a respectului reciproc. Elevii cu
CES devin vizibili prin competentele lor, nu prin dificultati, iar colegii tipici dezvolta empatie si
toleranta. Astfel, arta devine un instrument puternic de incluziune sociald si de combatere a
stigmatizarii.

In numeroase institutii de invitimant, implementarea atelierelor de arti incluziva a
demonstrat rezultate pozitive. Proiectele artistice realizate in echipe mixte (elevi tipici si elevi cu
CES) au condus la imbunatatirea relatiilor interpersonale si la cresterea coeziunii grupului. De
asemenea, participarea elevilor cu CES la activitati extracurriculare artistice (cluburi de pictura,
coruri scolare, trupe de teatru) contribuie la dezvoltarea sentimentului de apartenentd si la
integrarea comunitara.

Pentru o valorificare eficienta a abilitatilor artistice in cazul elevilor cu CES, se

recomanda:

o includerea explicita a educatiei artistice in planurile de interventie personalizata;
o formarea continud a cadrelor didactice in domeniul educatiei incluzive si al art-terapiei;
o alocarea de resurse materiale si logistice adecvate;

e dezvoltarea de parteneriate intre scoli, centre culturale si organizatii neguvernamentale.

Activitatile artistice reprezintd un mijloc eficient de valorizare a potentialului elevilor cu
cerinte educationale speciale, contribuind la dezvoltarea lor cognitiva, emotionala si sociald. Prin
integrarea artei in procesul educational, scoala 1si asuma rolul de spatiu incluziv, in care fiecare
elev este apreciat pentru unicitatea sa. Valorificarea abilitatilor artistice in cazul elevilor cu
cerinte educationale speciale reprezinta o directie eficienta si necesard in educatia incluziva. Arta
faciliteazd dezvoltarea globala a elevilor, sprijinind integrarea scolara si sociala. Prin promovarea
activitatilor artistice adaptate, scoala devine un spatiu al diversitatii, acceptdrii si valorizarii

fiecarui copil.
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CARACTERISTICI ALE ECHIPELOR CREATIVE iN SCOALA
TRANDAFIR MIHAELA-SCOALA GIMNAZIALA GAGESTI
BOLOTESTI-VRANCEA

Pentru conducerea cu succes a unei institutii este nevoie de o echipa.

Managementul echipei este un concept esential, din ce in ce mai raspandit, in vederea
formarii unei echipe unite, performante si de succes, care va fi capabila sa duca obiectivele la
bun sfarsit.

Intr-o institutie, un numér mare de probleme, nu pot fi rezolvate fira munca in echipa.

Echipele reprezintd grupuri de oameni care lucreaza impreuna pentru atingerea unui scop
comun, avand un puternic simt al identitatii, sarcini diferite pentru fiecare membru si activitati
care se regasesc in interdependentd, rolurile membrilor echipei sunt stabilite. Functia de baza a
echipei este de a atinge obiectivele proiectului pentru care au fost formate. Sensul crearii
echipelor in organizatii, este de a valorifica potentialul si motivatiile oamenilor pentru atingerea
scopului propus.

Astfel, echipele reprezintd grupuri organizationale specializate, formate cu un anumit obiectiv
s1 0 anumitd sarcind, grupuri restranse de persoane cu cunostinte si abilitdti complementare,
care sunt devotati obiectivelor comune de afaceri si care dispun de un sentiment de
responsabilitate reciproca si comuna.

Echipele se creaza pentru un timp stabilit, dare le se pot consolida si pot functiona eficient
de la proiect, la proiect.

Din perspectiva institutionala, resursele umane se organizeaza in compartimente precum
sectiile, dapartamentele, directiile, catedrele. Echipele sunt formatiuni specifice competitiei —
echipe de fotbal, de volei, olimpice, de asemenea, se formeaza echipe de proiect.

Sunt cunoscute mai multe tipuri de echipe:
- echipe speciale;
- echipe multidisciplinare;
- echipe de experti;
- echipe internationale;
- echipe autoconstituite.

Tn anii 60 ai secolului trecut, Bruce Tuckman a propus un model de dezvoltare a echipelor,
cunoscut sub denumirea Modelul Tuckman de dezvoltare a echipelor.

Acest model are patru etape de dezvoltare a echipelor:

1. Etapa de formare
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2. Etapa de asalt
3. Etapa de normare
4. Etapa de eficientizare.
Modelul are in vedere doua moduri de evaluare a echipelor — echipe care vor performa,
echipe care vor esua, astfel, este identificatd si etapa a cincea a vietii echipei - etapa de

ncheiere.

>

stil de conducere: -

Directionare stil de conducere: s
' Suport

PAN

stil de conducere:
Mediere

Stil de conducere:
Delegare

Eficacitatea echipei

Nivelul de performantd

Modelul Tuckman de dezvoltare a echipelor

Etapa de formare este etapa la membrii echipei se Tntalnesc, fac cunostinta, chiar daca
se cunosc extind zona de cunoastere, inclusiv din perspectiva specifica scopului pentru care se
constituie echipa. Chiar de la prima etapa incep a se demara rolurile. Aici este important sa
mentiondm prin ce mod se constituie echipa — autoconstituire sau instituire de cineva. Tn cel de
al doilea caz, de cele mai multe ori, liderul este desemnat. La aceastd etapa procesul este
concentrat pe relatii. La aceasta etapa de formare membrii echipei initiaza discutiile despre
obiective, roluri, activitati de reper, reguli.

Etapa de asalt este o faza complicate si dificild, pot aparea ciocniri intre membrii echipei,
care au baza pe stabilirea rolurilor, impunerea puterii personale si a celei profesionale. Membrii
echipei sunt mai preocupati de impresia pe care o fac decat de proiectul in cauza. Nu sunt de
acord cu privire la sarcini si la modul de a le indeplini. Vor respect si isi exprima preocuparile
daca simt cd cineva nu le trage in cale. Ei pot chiar pune la indoiald autoritatea liderilor. Este
importanda comunicarea, clarificarea, motivarea fiecarui membru al echipei, demarcarea
responsabilitatilor, sarcinilor. Membrii echipei invatd a face compromisuri pentru a reusi in
munca de echipa.

Etapa de normare este faza stabilirii si acceptarii regulilor, normelor, sarcinilor,

acceptarea reciprocd, a autoritatii liderilor. Furtuna se suprapune uneori cu normarea, dar
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riscurile ori esecurile sunt pur si simplu un alt pas pe calea spre succes. O echipa aflata in stadiul
de normare va avea multe de oferit In ceea ce priveste experienta si creativitatea. Aceste
avantaje rezulta in economie de timp si energie pentru liderii lor. Normarea se refera si la relatii
si la procese. Este o etapa esentiala pentru etapa urmatoare a eficientei, iar in cazul normarii
ineficente, aceasta etapa genereaza sau apropie etapa de incheiere a vietii echipei.

Etapa de eficientizare este etapa procesului de activitate bazat pe realizarea in timp a
obiectivelor. Membrii echipei activeaza potrivit rolurilor specifice si a sarcinilor delegate,
asumate. Sunt importante competentele, ressponsabilitatea si autonomia. Mediul de lucru este
coeziv. Membrii sunt increzatori, motivati si familiarizati cu proiectul si cu colegii de echipa.
In aceasta etapa, liderul si membrii echipei recunosc contributiile celorlalti si se asigura ca
creditul este acordat acolo unde este cazul. Acordarea de credit se aplica la fel de mult
membrilor echipei care valideaza liderul ca si invers.

Etapa de Tncheiere a fost introdusa de Tuckman, in modelul sau, mai tirziu, in anul
1977. Se mai numeste faza de declin a echipei. Majoritatea echipelor vor atinge etapa de declin
la un moment dat, dar nu intotdeauna. Unele grupuri sunt create temporar, in mod explicit
pentru un proiect care are un punct final, in timp ce altele functioneazd permanent. Chiar si
echipele construite pentru un proiect permanent pot trece prin aceasta etapa din cauza realocarii
sau restructurarii.

Calitatea echipei de a fi creativa nu se refera doar la echipele din domeniile creative;
orice echipa pentru a ajunge la faza eficientei, perfomantei trebuie sa fie creativa, inovativa, sa
genereze procese si rezultate noi, inedite, specifice.

Ce echipe pot fi constituite in institutiile de Invatdmant?

- Echipe ale cadrelor didactice

- Echipe ale elevilor

- Echipe ale elevilor si cadrelor didactice

- Echipe in clasa

- Echipe n afara clasei

- Echipe de proiect

- Echipe sportive

- Echipe pentru concursuri

- Echipe ale parintilor

- Echipe parteneriale.

Caracteristicile echipelor constituite 1n institutiile de Invatamant:
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Echipele din institutiile de invatamant se caracterizeaza prin scopurile lor specifice
domeniului educational, sunt constituite n contextul documentelor de planificare a activitatii
de invatamant, extracurriculard, manageriala. Sunt echipe creative.

Echipele creative se caractetizeaza prin profilurile diferite ale membrilor echipei, prin
delegarea responsabilitatii de actiune de la lider spre membri, stimularea autonomiei, motivarea
pentru exprimare liberd, inovativa, diversa, acceptarea diversitatii, tuturor ideilor. Echipele
creative ajunse la etapa eficientei pot coopera, decide asupra metodelor aplicate in atingerea
scopurilor, pot ajunge la compromis. Aceste echipe sunt comunicative.

Cercetatorii din Republica Moldova abordeaza inovatia in educatie din perspectiva
managementului. Mentionam contributia cerceatorilor/cercetatoarelor: V. Cojocaru,
D.Patragcu, V. Gh. Cojocaru, L. Cuznetov, N. Sacaliuc, S.Baciu, V. Goras-Postica care
trateaza procesul de dezvoltare a activitatii manageriale si consolideaza capacitatea institugiilor

de a face fata dezvoltarii prin diverse activitati inovative.

BIBLIOGRAFIE:
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3. Rosca-Ceban Daniela, Arbuz-Spatari - Olimpiada. Dezvoltarea creativitatii pedagogice a
tinerelor cadre didactice. Evaluarea in sistemul educational: deziderate actuale, Chisinau:
Institutul de Stiinte ale Educatiei, 2017, ISBN 978-9975-48-118-2.
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RECONFIGURAREA ATENTIEI SI A PREZENTEI PSIHOLOGICE IN SCOALA
CONTEMPORANA PRIN REALITATEA VIRTUALA

Tuican Silvia
Liceul Teoretic Costesti, Arges
( doctorand - Scoala Doctorala ,,Stiinte ale Educatiei”, UPS ,,Jon Creanga”, Chisinau )
Abstract

Educatia este o artd, dupd cum sustine Immanuel Kant, si are nevoie de a fi perfectionatd de mai
multe generatii. Este o actiune rationald care poate sa facd loc unor desfasurdri imprevizibile,
spontane, care pot primi, in functie de inspiratia dascalului, semnificatii si valori pedagogice. Initierea
in culturd si dobandirea instrumentelor culturale sunt cele mai importante exigente pe care scoala
trebuie sa le indeplineasca acum si in perspectiva.

Scopul educatiei este de a motiva individul si de a-l ajuta sd atingd autonomia care il face sa
devina stapan pe propria personalitate.

Trdim in era digitald, iar scoala contemporana se afla in cautare de noi metode pentru a spori
excelenta educationald. Schimbarile care se produc in stiinta si tehnica sunt din ce In ce mai rapide.
Profesorul se confrunta tot mai mult cu ,, criza atentiei ”, nu reuseste intotdeauna si capteze
gandirea tanarului care este concentrat pe alte subiecte ce-i starnesc tot mai mult curiozitatea.

Articolul subliniaza trecerea de la pedagogia observatiei pasive la pedagogia imersiunii.Prin
folosirea Realitatii Virtuale (VR) elevul reuseste sa perceapa diferit notiunile, conceptele, noile
teorii.

Aceasta tehnologie ar trebui sa devind un catalizator al performantei in procesul de predare si
invatare. Profesorul va primi rolul de arhitect al lumii virtuale. Prin integrarea Realitatii Virtuale (VR)
in scoala invatarea va prinde un alt contur, aceastda noua tehnologie va fi o conditie fundamentala in
ceea ce priveste excelenta in educatie.

Cuvinte-cheie: inovatie pedagogica, realitate virtuald, excelentd educationala, pedagogia
imersiunii, valori pedagogice, adecvare metodologicad, atentie focalizatd, atentia empatica.

Educatia reprezinta obiectul de studiu specific pedagogiei si vizeaza activitatea de formare-
dezvoltare a personalitatii umane, are ca finalitate integrarea sociald, realizabild prin corelatia
educator-educat, intr-un context, extern si intern, deschis. Pentru a se asigura functionara corectd a
activitatilor de instruire scolard trebuie sa nu se piarda corelatia dintre profesor-elev. Procesul de
invatare contribuie la realizarea functiilor generale ale educatiei, reprezinta principalul subsistem al
sistemului de invatdmant in cadrul caruia sunt realizate activitatile didactice si educative proiectate

conform obiectivelor generale si specifice.
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In prezent educatia traverseazi o crizi de adecvare metodologicd. Predarea tinde si devini
problema centrald a procesului de invatimant, de aici rezultd si importantd folosirii Realitatii
Virtuale (VR) si a Inteligentei Artificiale (AI) in cadrul orelor de curs. Invitarea traditionala s-a axat
in mare parte pe captarea atentiei elevului care presupune o angajare cognitiva secventiala. Din
perspectiva pedagogicd, invatarea este procesul de asimilare a cunostintelor si formare a priceperilor
si deprinderilor, precum si proiectarea si dezvoltarea unor functii psihice, insusiri, trasaturi, capacitati
de formare a personalitatii.

In prezent, elevul, ce apartine lumii digitale, este obisnuit cu un mediu informational de tip
mozaic, iar atentia acestuia este fragmentata. Elevul nu mai are capacitatea de a procesa informatia
pentru o perioada Indelungata. Activitatile scolare par monotone si epuizante, se pierde puterea de
concentrare. Se poate vorbi doar de prezenta fizica, deoarece nu mai exista o conexiune intre profesor
si elev. Prezenta psihologica a elevului in actul didactic devine superficiala, totul se bazeaza doar pe
acumulare de informatii, iar J.S.Bruner afirma ca omul nu se poate bizui pe un proces intdmplator de
invatare, el trebuie dirijat si implicat sa participe activ si constient, stimulat independent sa descopere,
sa controleze prin strategii sistematice de comportament mediul sau si cel inconjurator. Psihologul si
pedagogul american subliniaza clar cad invatarea nu trebuie sd se bazeze doar pe acumulare de
informatii, ci pe obtinerea experientei, unde atentia se mentine prinn curiozitate. Profesorul are
obligatia de a gisi metode pentru focalizarea atentiei. Invitarea eficientd inseamna implicarea
continud a elevului fara a interveni plictisul in procesul didactic.

Metodele clasice de predare solicita continuu concentarea elevului pentru a reusi sa asimileze noi
cunostinte, iar Realitatea Virtuala (VR) si Inteligenta Artificiald (Al) pot deveni ,,colacul de salvare”,
transformand atentia dintr-o obligatie cognitiva intr-o stare naturald de imersiune. Spatiul virtual
intervine, este metoda inovatoare care elimina concurenta, iar atentia liniara va fi inlocuita cu atentia
focalizata. Realitatea Virtuald (VR) intervine, deoarece atentia elevului nu mai poate fi captatd doar
de autoritatea profesorului sau cu ajutorul unor suporturi statice. Noua tehnologie poate capta
instantaneu atentia involuntara. Profesorul, in acest context, nu va depune efort pentru a transmite
informatii elevului din motivul ca acesta se va indrepta catre informatie, motivat de curiozitatea
epistemica.

Realitatea Virtuali (VR) are capacitatea de a impune o atentie selectiva fortata. In momentul in
care elevul foloseste masca VR, acesta reuseste sa se focalizeze pe un singur canal informational,
iar atentia concentrata faciliteazd procesarea profunda a continuturilor didactice. Elevul are
posibilitatea de a descoperi, de a simti, de a pipai, de a calatori printr-o lume care-i stimuleaza
gandirea si il ajutd sa evolueze din punct de vedere intelectual. Acest instrument tehnologic va
transforma curiozitatea senzoriald In curiozitate epistemologica. Actul de invatare capata un alt
contur, educatia are un alt parcurs, barierele cognitive sunt eliminate. In momentul in care se activeazi

mediul virtual, are loc si inovatia spatiului de invatare, elevul reuseste sa-si focuseze atentia doar pe
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continutul didactic, iar dupa primele minute de imersiune pare a fi teleportat intr-o lume in care poate
percepe diferit informatia transmisa. In timpul procesului de predare-invitare, elevul interactioneaza
cu obiectele virtuale, iar invatarea bazata pe memorie semantica trece Th zona memoriei episodice.
Aceastd experientd capatd valoare. Activitatea este doar constructiva, elevul nu rdmane doar cu
informatiile asimilate, ci cu o perspectiva schimbata. Se dezvolta atentia empatica si intelegerea etica.
Realitatea Virtuald (VR) reorganizeaza invatarea, ofera o experientd unica tandrului aflat in formare,
il motiveaza, il Incurajeaza.

Din perspectiva axiologicd, Realitatea Virtuald (VR) nu poate fi consideratd doar o tehnologie
din era digitald, este o metoda inovativa care oferd elevului accesul nelimitat la universul cultural si
stiintific, indiferent de barierele fizice sau sociale. Aceasta tehnologie reprezinta ecosistemul ideal
pentru manifestarea ciclului invatarii experientiale propus de Kolb. Imersiunea poate permite
elevului sa parcurgd mai multe etape: de la experienta concretd la observatia reflexiva si
conceptualizarea abstractd. VR accelereaza testarea ipotezelor si internalizarea notiunilor teoretice
prin actiune directa, transforma radical rolul elevului, din receptor pasiv in agent activ al propriei
formari. Interactiunea cu obiectele virtuale faciliteaza constructia sensului si a structurilor mentale.
VR-ul nu este doar un mediu de vizualizare, ci un instrument de modificare a atitudinilor si a empatiei
elevului.

Din prisma fenomenologiei perceptiei, imersiunea 1n spatiul virtual avantajeaza elevul atunci
cand Incearcd sd perceapa lumea personajelor din operele literare. De exemplu, opera prozatorului
Ioan Slavici este complexa si complicata, deoarece ideile psihologice ingreuneaza mesajul. Elevul
nu reuseste intotdeauna sa sesizeze micro-oscilatiile de constiintd ale personajelor din motivul ca el
este doar un observator extern. Incearci si se concentreze doar pe subiect, asimiland involuntar
informatiile. Realitatea Virtuala (VR) strecoara elevul n interiorul carciumei de la Moara cu noroc,
acesta experimenteaza atmosfera pe care Slavici o descrie cu multe detalii, patrunde cu adevarat in
lumea personajelor care sunt izolate Tntr-o zona uitata de vreme. Céarciuma, locul desfasurarii actiunii,
devine o realitate spatiala care induce anxietatea necesara intelegerii procesului de dezumanizare a
lui Ghiti. In nuvela psihologica locul principal este ocupat de detaliile semnificative, precum
atitudine, gesturi, priviri, inhibitii, tdceri. Lectia clasica, traditionald nu avantajeaza elevul, deoarece
atentia este fragmentata. Prin folosirea Realitatii Virtuale momentele tensionante dintre Ghita si Lica
Samadaul sau dintre Ghita si Ana sunt triite cu adevérat, atentia este captata de limbajul non-verbal,
mintea intrd intr-o stare de procesare profunda, poate intelege degradarea morala a protagonistului,
dezumanizarea lenta. In opera lui Slavici planul exterior este foarte important, prin descrierea detalita
descoperim lumea interioara a personajelor. Moara este un ,, personaj ”, iar VR ajuta elevul sa o
vada drept o capcana psihologica cand se simte prins in spatiul virtual.

Tn momentul in care elevul studiazi opera psihologici Moara cu noroc de loan Slavici cu

ajutorul Realitatii Virtuale (VR) analiza literara se transformd intr-o experientd fenomenologica.
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Fiecare idee este vazuta si trditd, iar reconfigurarea atentiei asigura o retentie de lungd duratd, o
intelegere profundd si detaliatd. Bruner subliniaza faptul ca invatarea eficientda porneste de la
experienta enactiva, dar VR acorda elevului sansa de a descoperi cu adevarat universul in opera lui
Slavici prin prezenta psihologicd si explorare senzoriala, este metoda ce stimuleaza structurile
cognitive ale elevului.
Concluzie

Prin analiza parcursului educational, pornind de la metodele clasice de instruire si ajungand la
solutiile digitale avansate, observ ca scoala contemporand are nevoie de o schimbare radicala,
deoarece elevul respinge formele traditionale ale procesului de predare - invatare - evaluare. Motivul
este vizibil - invatarea traditionald se loveste de bariera abstractizarii si a lipsei de angajament
senzorial. Realitatea Virtuala (VR), o noud metoda in era digitala, poate schimba actul didactic,
deoarece reuseste sa fixeze atentia elevului in mod unitar, izoleazd receptorul de zgomotul
informational, il determina sa se concentreze doar pe mesajul literar. Imersiunea salveaza procesul de
invatare, revine interesul pentru cunoastere, elevul descopera cu placere detaliile, iar curiozitatea 1l
motiveazd sa perceapa Vvalorile etice complexe asemenaea unor realitati interiorizate senzorial.
Odata cu integrarea Realitatii Virtuale (VR), actul didactiv va avea un alt contur. Activitatea
didactica, ce are ca obiectiv transmiterea de informatii, va fi inlocuitd de un model bazat pe
facilitatea experientelor de invatare imersiva. Atentia va fi un instrument de explorare a sensului.

Mediul virtual va favoriza intelegerea profunda, constructivista conform teoriei lui J.S.Bruner.
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METODE MODERNE UTILIZATE IN STUDIUL CONTABILITATIL.
METODA BLENDED LEARNING

Prof. Varteiu Daniel — Petru
Liceul Tehnologic Aiud
Introducere

Blended Learning este un model educational care are la baza combinarea invatarii traditionale
fata in fata cu invatarea online, oferind astfel un echilibru intre instruirea directa realizata in clasa si
resursele educationale digitale. Prin combinarea acestor doud formate — cursuri sau module online si
cursuri la clasa — elevii pot avea acces la continut in orice moment sau loc, avand in acelasi timp
contact direct cu profesorii atunci cand este necesar. Acest lucru le ofera o mai mare flexibilitate in
ceea ce priveste locul in care invata, ceea ce le permite sd isi personalizeze invatarea in functie de
preferintele sau obiectivele personale. In plus, Blended Learning incurajeaza implicarea elevilor prin
activitdti bazate pe tehnologie.

Blended Learning reprezinta una dintre metodele de instruire activa si eficienta ce poate fi
utilizata la disciplina Contabilitate, datorita capacitatii acestei metode de a imbina explicatiile
teoretice cu aplicatiile practice realizate cu ajutorul tehnologiei.

In continuare prezint argumentele si dovezile empirice care sustin cele prezentate mai sus.

1. Argumente pentru eficienta modelului Blended Learning in Contabilitate
v’ Aplicabilitate practica:

Contabilitatea reprezinta o disciplind cu multiple activitdti practice, iar modelul Blended
Learning oferd posibilitatea elevilor sa utilizeze programe de contabilitate simulate, fisiere Excel
pentru calcule si exercitii interactive.

Profesorul pune la dispozitia elevilor programe de contabilitate, fisiere Excel pentru calcule
adaptate nivelului elevilor, care sa fie captivante si sa le starneasca interesul.

v’ Adaptabilitate la continutul dinamic
Domeniul contabil este un domeniu intr-o permanenta schimbare (cateva schimbari/an)
datorita cadrului legislativ care suporta modificari, iar modelul Blended Learning permite actualizarea
informatiei prin continuturi digitale accesibile.

v’ Invdtare centratd pe elev
Modelul Blended Learning reprezintd un model bazat pe participarea activa a elevilor in cadrul
procesului instructiv-educativ. Elevii sunt implicati direct in procesul de invatare, iar profesorul
organizeaza activitati mixte si le oferd feedback permanent. Utilizarea modelului Blended Learning
stimuleaza motivatia si implicarea elevilor in procesul educativ oferindu-le posibilitatea parcurgerii si
aprofundarii materialelor.
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2. Dovezi empirice relevante:
v’ Cresterea implicarii elevilor in procesul educativ si a performantei obtinute de acestia,
Utilizarea modelului Blended Learning duce la o crestere semnificativa a implicarii elevilor in
activitatile de la clasa si la o imbunatatire a rezultatelor obtinute de acestia. Elevii se simt mai motivati
si mai implicati la discutiile de grup si la proiectele de grup, intrucat detin cunostinte solide si se simt
pregatiti sd colaboreze.

v’ Dezvoltarea abilitatilor practice,
Utilizarea modelului Blended Learning este foarte important in studiul Contabilitatii, deoarece
se asigura dezvoltarea abilitatilor practice prin utilizarea programelor de simulare, a fisierelor tip
Excel pentru calcule.

v’ Flexibilitate si accesibilitate
Materialele digitale pot fi accesate oricand si de oriunde, ceea ce le ofera elevilor flexibilitate
si adaptabilitate in functie de stilul de invatare si de nevoile individuale ale fiecaruia.

Concluazii,

Modelul Blended Learning reprezinta o abordare educationald eficienta, centrata pe elev si pe
dezvoltarea competentelor reale. Modelul Blended Learning se potriveste foarte bine cu specificul
disciplinei/modulului Contabilitate, asigurdnd elevilor un mediu de invdtare dinamic, interactiv,
colaborativ cu orientare spre dezvoltarea abilitatilor practice. Elevii sunt implicati direct in procesul
de invatare, iar profesorul organizeaza activitati mixte si le ofera feedback permanent. Blended
Learning este un model didactic valoros, care, aplicat corect si adaptat contextului educational,
contribuie semnificativ la modernizarea procesului de predare — invatare si la cresterea performantei
scolare.
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Anexa 1
Modul de aplicare a metodei Blended Learning Tn contabilitate:

1. Organizarea procesului de invitare

Procesul didactic se imparte in doud componente:

a) Activitati fata-in-fata (in clasa)
v’ explicarea conceptelor contabile de baza (active, pasive, capitaluri);
v' prezentarea monografiei contabile;
v' rezolvarea exercitiilor practice impreuna cu profesorul;
v' clarificarea problemelor intilnite de elevi/studenti.

b) Activitati online
v' accesarea lectiilor video si a materialelor digitale;

teste online de verificare a cunostintelor;

simuldri contabile pe platforme educationale;

discutii pe forumuri sau platforme educationale.

ANENERN

2. Etapele aplicarii in contabilitate
Etapa 1 — Pregdtirea teoretica online
Elevii studiaza inainte:

v" notiuni despre documente contabile;

v’ planul de conturi;

v exemple video privind inregistrarile contabile.
Profesorul poate oferi prezentari, tutoriale sau studii de caz.
Etapa 2 — Activitatea practica in clasa
Tn timpul orei:

v’ se analizeaza operatiuni economice reale;

v" se Intocmesc note contabile;

v’ se completeazi registre contabile;

v’ se discuta erorile frecvente.

Etapa 3 — dplicarea digitala

Elevii utilizeaza:
v programe de contabilitate simulate;
v' fisiere Excel pentru calcule;

v’ exercitii interactive.

3. Instrumente utilizate
Exemple de instrumente digitale:
v' platforme educationale (Google Classroom, Moodle);
aplicatii de testare online;
software contabil educational;
materiale video explicative.

ASENRN
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4. Rolul profesorului si al elevului
Profesorul:

v’ organizeaza activitatile mixte;

v' ofera feedback permanent;

v monitorizeaza progresul online.
Elevul:

v' invata in ritm propriu online;

v' aplica practic cunostintele;

V' colaboreaza cu colegii.

5. Avantaje in studiul contabilitatii
v dezvoltd competente digitale si profesionale;
v' creste gradul de intelegere a operatiunilor contabile;
v’ permite exersarea practica repetata;
v’ pregiteste elevii pentru utilizarea programelor contabile reale.

6. Exemplu concret

Tema: Tnregistrarea facturilor
1. Elevii urmaresc acasa un video despre TVA.
2. In clasid rezolva operatiuni economice.

3. Online completeaza un test si introduc date intr-un program contabil simulat.
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A PEDAGOGIAI INNOVACIO MINT AZ OKTATASI KIVALOSAG MOZGATORUGOJA A 21.
SZAZADI ISKOLABAN

Vasarhelyi Katalin Erzsébet
Arany Janos Altalanos és Kézépiskola

A 21. szazad iskoldja olyan kihivasokkal néz szembe, amelyekkel a korabbi generaciok
pedagdgusai nem taldlkoztak. A tarsadalmi valtozasok felgyorsuldsa, a digitdlis technoldgiak
rohamos terjedése és a tanuldkkal szemben tamasztott kompetenciaelvarasok folyamatos
atalakuldsa egylittesen Uj szemléletet kovetel meg a tanitds mibenlétérél, a pedagdgus
szerepérdl és az oktatds mindségének értelmezésérdl. Ebben a kontextusban a pedagodgiai
innovacid nem valaszthatd kiegészit6, hanem szakmai és erkodlcsi kotelezettség — olyan
felelGsség, amelyet minden nevel6nek tudatosan és elkotelezetten kell vallalnia.

Az oktatasi kivalésag fogalma nem szlkithet6 le a szabvanyositott teszteken elért magas
pontszamokra. Lényege ennél jéval 6sszetettebb: magaban foglalja a tanuldk képességét arra,
hogy 6nalléan gondolkodjanak, valés kontextusban oldjanak meg problémakat, hatékonyan
kommunikaljanak, és eligazodjanak egy folyamatosan vdltozé vildgban. Az innovativ
pedagdgiai stratégidk éppen ezt a célt szolgaljak: nem helyettesitik a tudast, hanem él6vé,
hozzaférhet6vé és alkalmazhatéva teszik azt. Amikor a tanulé maga fedez fel 6sszefliggéseket,
amikor kutat, amikor kihivassal szembesiil és megoldast keres, az oktatas eléri legmagasabb
céljat: 6nallé, gondolkodd és felel6s személyiség formalasat.

A kortars osztalytermi gyakorlatban az egyik leghatékonyabb innovativ megkozelités a
projektalapu tanulds. Ez a mddszer valddi, a tanuldk életéhez és a korulottiik 1évé vilaghoz
kapcsolédd feladatot ad, és arra 0Osztonzi Gket, hogy egylttmikddve gydjtsenek és
elemezzenek informdacidkat, hozzanak dontéseket, majd mutassak be munkdjuk eredményeit.
Iskolankban szerzett tapasztalataink azt mutatjdk, hogy a projektalapu tevékenységekbe
bevont tanulék |ényegesen magasabb motivacidt, tartdsabb tudaselsajatitast és fejlettebb
szocialis készségeket mutatnak hagyomanyos médszerekkel oktatott tarsaikhoz képest. Ezek a
megfigyelések Osszhangban allnak a nemzetkozi pedagdgiai szakirodalom széles kérben
elismert megdllapitasaival, amelyek szerint az aktiv tanulds a passziv befogadasnal és a
mechanikus memorizalasnal sokkal mélyebb szinten mozgdsitja az elmét.

A digitalizdcid az oktatasi innovacid6 masik megkerilhetetlen és visszafordithatatlan
dimenzidja. Az interaktiv tanuldsi platformok, az oktatasi szimulaciok, a valds idejl
egylttm(kodést lehet6vé tevs eszkozok és az adaptiv tanulasi kdrnyezetek nem csupdn
novelik a tanuldk elkotelezettségét, hanem lehet6vé teszik a személyre szabott oktatast, amely
igazodik az egyes tanuldk tempdjahoz, érdekl6déséhez és sziikségleteihez. Ugyanakkor
hangsulyozni kell, hogy a digitdlis technoldgidk eszkdzok, nem célok. A pedagdgiai innovacio
értékét nem az osztalyteremben jelen |év6 eszk6zok szdma hatarozza meg, hanem az a
pedagdgiai minéség, amellyel ezeket az eszkdzoket alkalmazzak. A tandr tovabbra is a tanulasi
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folyamat meghatarozé szerepl6je marad — feladata irdnyitani, kérdéseket feltenni,
gondolkodasra késztetni és bizalomteli szellemi légkort teremteni.

Kilonodsen jelentés az egyéni kilonbségekre éplil6 differencialt oktatds stratégiaja, amely a
tanuldi kozosség alapvetd heterogenitdsabdl indul ki. Minden osztalyban kiilonb6z6 kognitiv
stilusu, eltéré el6zetes tudasu, mas motivacidju és mas erésségekkel rendelkezd tanuldk tinek
egyutt. Az a pedagogus, aki figyelmen kivlil hagyja ezt a sokszinliséget, és mindenkit
ugyanolyan mddon tanit, kockdztatja, hogy a tanuldk jelent&s részét elvesziti. A differencidlt
oktatds rugalmassagot, a tanulék mélyrehaté ismeretét és a tanuldsi tevékenységek
folyamatos adaptdldsdra vald készséget igényel. Ez az egyik legigényesebb, ugyanakkor az
egyik leghatékonyabb pedagdgiai megkozelités, mert a valdsagot veszi alapul olyannak,
amilyen — sokszin(, dsszetett és gazdag.

Az oktatdsi kivaldsag elvalaszthatatlanul Osszefligg a pedagégus reflektiv szakmai
gyakorlataval. A pedagdgiai innovacidé nem egyszeri tett, hanem megfigyelés, elemzés,
adaptacio és fejlesztés folyamatos korforgdsa. Az a tanar, aki rendszeresen kritikusan vizsgalja
sajat munkajat, visszajelzést kér tanulditdl és kollégaitdl, olvassa a pedagdgiai szakirodalmat
és nyitott az Uj otletekre, az oktatasi mindség valddi mozgatérugdja. Eppen ezért a nemzetkdzi
féorumokon, szimpdziumokon és jogyakorlat-cseréken valo részvétel kulcsfontossagu: nemcsak
az egyéni pedagdgiai repertodrt gazdagitja, hanem olyan szakmai kozosségeket épit,
amelyeket a folyamatos fejlédés iranti elkotelezettség és a kdlcsonds tdmogatas jellemez.

Osszegzésképpen elmondhatd, hogy a pedagdgiai innovacid és az oktatasi kivalosag nem
elkiilonilé jelenségek — ugyanannak a valdsagnak két arca. Ott, ahol a pedagdgus mer
masképp gondolkodni, masképp tanitani és masképp inspiralni, az oktatds valddi atalakulassa
valik. Ez az atalakulds minden tanar legmagasabb rendd hivatasa.
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MODELE EDUCATIONALE SI INOVATIE DIDACTICA iN SECOLUL XXI
ANALIZA COMPARATIVA A PARADIGMELOR
FINLANDEZA, EST-ASIATICA SI ANGLO-SAXONA

VINATORUL NUSA-ADRIANA
LICEUL ECONOMIC NR.1, BUCURESTI

Secolul XXI este caracterizat de transformari accelerate generate de digitalizare, globalizare,
mobilitate transnationald, crize sanitare si climatice, precum si de reconfigurarea pietei muncii prin
automatizare si inteligenti artificiald. In acest context, educatia nu mai poate fi conceputi ca un
sistem static de transmitere a cunostintelor, ci ca un ecosistem dinamic, centrat pe competente,
rezilientd si invatare pe tot parcursul vietii.

Lucrarea de fata analizeazd obiectiv modele educationale relevante si strategii didactice
inovatoare, cu accent pe colaborare transnationald si pe adaptarea educatiei la provocarile

contemporane.

Modele educationale contemporane: intre performanta si echitate

» Modelul finlandez: echitate, autonomie si profesionalism didactic
Modelul educational din Finlanda este adesea considerat unul dintre cele mai performante si
echitabile sisteme educationale din lume, mai ales in urma rezultatelor obtinute la evaluarile
internationale coordonate de Organisation for Economic Co-operation and Development (OECD),
in special prin programul PISA. Particularitatea acestui model constd in combinarea excelentei
academice cu reducerea inegalitatilor sociale. Filosofia de baza este egalitatea sanselor si educatia
ca bun public.
Educatia este perceputa ca instrument de coeziune sociald si dezvoltare nationala, nu ca mecanism
competitiv individual. Sistemului finlandez se axeaza pe egalitate si incluziune: toate scolile ofera
aceeasi calitate, indiferent de statutul socio-economic.
Elementele definitorii ale modelului educational finlandez cuprind un curriculum national

orientativ, dar flexibil, o autonomie semnificativa a scolilor si profesorilor, evaluarea predominant
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formativa si absenta examenelor standardizate pana la finalul invatdmantului secundar superior.
Accentul se pune pe conceptele de “well-being” si “balance”: echilibru intre viata scolara si cea
personald si sprijin pentru sandtatea mentala.
Profesorii sunt selectati riguros si trebuie sa finalizeze studii de master in domeniul educatiei, iar
profesia didactica are un statut social comparabil cu cel al medicilor sau avocatilor. Principala
lectie transferabila este investitia in calitatea si autonomia profesorilor.
Una dintre cele mai cunoscute inovatii este invatarea bazata pe fenomene (phenomenon-based
learning — PhBL), introdusa oficial in curriculumul national in 2016. Aceasta strategie presupune
organizarea invatarii in jurul unor teme complexe (ex.: migratie, schimbari climatice, tehnologie
digitala), abordate interdisciplinar. Caracteristicile sale cuprind integrarea disciplinelor
traditionale si lucrul colaborativ in echipe in care se pune accent pe cercetare, reflectie si evaluare
formativa descriptiva. Un exemplu concret pentru aceasta strategie este un proiect despre ,,orasul
sustenabil” poate integra geografie (planificare urband), matematicd (analiza consumului
energetic), educatie civica (politici publice locale) si TIC (modelare digitala).
Spre deosebire de sistemele competitive, Finlanda limiteaza testarea standardizata si promoveaza
feedbackul descriptiv. Evaluarea este un instrument de invatare, nu de clasificare. Astfel, profesorii
folosesc portofolii reflexive, autoevaluarea ghidata sau discutiile individuale profesor—elev.
Inovatia in modelul finlandez nu este tehnologica in primul rand, ci profesionald si organizationala.
Autonomia profesorilor genereaza flexibilitate, insd implementarea unui astfel de sistem
presupune o formare universitard riguroasa, o coerenta intre politicile publice si practica scolara,
precum si incredere institutionala.

» Modelul est-asiatic: optimizare didactica si cultura a performantei
Sistemele din Singapore si Coreea de Sud sunt recunoscute pentru rigoare si performanta in
domeniul STEM. Desi sunt percepute ca traditionaliste, ele au integrat in ultimele decenii strategii
inovatoare sofisticate.
Educatia este centrata pe elev si pe invatare activa, cu un curriculum integrat si interdisciplinar
(lectiile combina subiecte diferite pentru a rezolva probleme din viata reald, dezvoltand gandirea
critica si creativitatea). In ultimii ani se pune accentul pe integrarea tehnologiei si educatie digitala,
cu scopul de a personaliza parcursul educational al fiecarui elev.
Unul din modelele educationale de success este modelul ,,Concrete—Pictorial-Abstract”

(Singapore Math) care implicda manipulare concreta a obiectelor fizice, reprezentare vizuala si
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formalizare simbolica. Aceasta progresie reduce Invatarea mecanica si consolideaza intelegerea
conceptuala.
Un alt model este cel de practica reflexiva colaborativa sau ,,lesson study” care presupune
planificarea colectivd a unei lectii, observarea predarii, analiza criticd si revizuire. Aceastad
strategie consolideaza comunitatea profesionald si optimizeaza constant practica didactica.
De asemenea, sistemele est-asiatice folosesc platforme digitale pentru monitorizarea progresului
elevilor. Datele colectate sunt analizate pentru ajustarea interventiilor pedagogice, evaluarile
adaptive identificand rapid lacunele conceptuale, oferind astfel exercitii personalizate.
Desi orientarea spre performanta este eficientd, presiunea evaluativd poate genera stres si
dependentd de meditatii private. Totusi, integrarea tehnologiei si a colaborarii profesionale
demonstreaza o capacitate ridicatd de adaptare.

» Modelul anglo-saxon: personalizare, tehnologie si competitie educationala
Modelul din Regatul Unit este caracterizat prin descentralizare, autonomie institutionala si
competitie intre scoli. Acest model este influentat de liberalism educational si autonomie
institutionald sporita in gestionarea curriculumului si bugetului.
Invitarea Personalizatd (Personalized Learning) pune accentul pe adaptarea curriculumului la
ritmul, interesele si nevoile unice ale fiecarui elev, in loc de un model unic pentru toti (one-size-
fits-all). Elevii au un cuvant de spus in propriul proces de invitare, dezvoltandu-si motivatia si
independenta. Sistemul pune accent pe recunoasterea leadership-ului, inteligentei emotionale si
aptitudinilor practice, nu doar academice.
Inovator in invatamantul secundar si superior din UK, modelul de sala de clasa inversata (Flipped
Classroom) inverseaza procesul traditional: elevii studiaza materialele teoretice acasa, iar timpul
de la clasa este dedicat activitatilor interactive, discutiilor si rezolvarii problemelor.
Prin invatarea bazata pe proiecte (Project-Based Learning - PBL), elevii invata prin investigarea
unor probleme din lumea reald, dezvoltandu-si gandirea critica si colaborarea, nu doar memorand
informatii. Aceasta este des combinatd cu Invatarea interactiva.
Tn ultimii ani, prin integrarea tehnologiei avansate si a Al-ului in educatie, acestea nu sunt doar un
instrument auxiliar, ci redefinesc modul de predare: chatbotii educationali ofera asistenta imediata
si ghidare, facilitind progresul individual, retele virtuale de invatare Tmbina socializarea cu
instruirea sau prin gamification si realitate virtuala se utilizeaza jocurile si simularile pentru a face

invatarea imersiva.
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Aceste strategii transforma unitatea scolara dintr-un simplu consumator de resurse ntr-un centru

de generare a unor experiente de invatare active, flexibile si racordate la realitatea cotidiana.

Dupa cum se poate observa, fiecare model educational aplica strategii didactice inovatoare
adaptate contextului sdu cultural si politic:

Tn Finlanda, inovatia este centrati pe autonomie profesionald si interdisciplinaritate.

In Asia de Est, inovatia este orientatd spre optimizarea performantei prin analizi de date si
colaborare profesionala.

In Spatiul anglo-saxon, inovatia este tehnologica si institutionald, sustinutd de competitie si

diversitate curriculara.

Secolul XXI este marcat de schimbdri rapide in tehnologie, economie si societate, iar educatia se
afld in centrul acestor transformari. Metodele traditionale de predare, bazate in mare parte pe
transmiterea informatiei si pe memorare, nu mai sunt suficiente pentru a raspunde cerintelor
actuale. Tntr-o lume globalizati si digitalizati, scoala trebuie si pregiteasci elevii nu doar pentru
examene, ci pentru viatd. Astfel, metodele educationale se confrunta cu numeroase provocari, dar
si cu oportunitati importante de dezvoltare.

Una dintre cele mai mari provocari este integrarea tehnologiei in procesul educational. Platforme
precum Khan Academy sau Coursera au demonstrat ca invatarea poate avea loc oriunde si oricand.
Totusi, nu toate scolile beneficiaza de infrastructura digitald adecvata, iar diferentele dintre mediul
urban si cel rural sunt inca vizibile. In plus, utilizarea excesiva a tehnologiei poate duce la sciderea
atentiei si la dependenta de dispozitive digitale. Profesorii trebuie sa gaseasca un echilibru intre
metodele clasice si cele moderne, folosind tehnologia ca instrument de sprijin, nu ca substitut al
actului educational.

O altd provocare majord este adaptarea curriculumului la cerintele pietei muncii. Conform
analizelor, competentele viitorului includ gandirea critica, creativitatea, colaborarea si capacitatea
de rezolvare a problemelor complexe. Cu toate acestea, multe sisteme educationale pun inca accent
pe acumularea de informatii si pe evaludri standardizate. Este necesara o reforma care sa
promoveze invatarea activa, interdisciplinara si orientatd spre competente practice.

De asemenea, diversitatea culturald si sociald reprezinti o provocare importanti. In contextul

globalizarii, promovata si de organizatii precum UNESCO, scolile trebuie sa devina spatii
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incluzive, care sa respecte diferentele si sd ofere sanse egale tuturor elevilor. Integrarea copiilor
cu cerinte educationale speciale, combaterea discriminarii si sustinerea elevilor proveniti din medii
defavorizate necesita resurse suplimentare si o pregatire adecvata a cadrelor didactice.

Nu in ultimul rand, sdnatatea mintald a elevilor a devenit o preocupare centrald. Presiunea
performantei, competitia si influenta retelelor sociale pot afecta motivatia si echilibrul emotional
al tinerilor. Metodele educationale moderne trebuie sa includa strategii care sa sustind dezvoltarea
socio-emotionala, sa incurajeze empatia si comunicarea si sa creeze un climat scolar bazat pe
respect si colaborare.

In concluzie, provocirile metodelor educationale in secolul XXI sunt complexe si interconectate.
Digitalizarea, globalizarea, diversitatea si schimbarile de pe piata muncii impun o regandire a
modului in care se desfasoara procesul de predare-invatare. Pentru a ramane relevanta, educatia
trebuie sa fie flexibild, inovatoare si centrata pe elev, pregatindu-l nu doar pentru o profesie, ci

pentru o societate aflata intr-o continua transformare.
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LECTURA CRITICA IN ERA DIGITALA: STRATEGII INOVATOARE
PENTRU DEZVOLTAREA GANDIRII REFLEXIVE LA ELEVII DE LICEU
Prof. Ana-Ioana Vornicu

Colegiul ,,Mihai Eminescu” Bacau

Transformarile tehnologice ale ultimelor decenii au modificat radical modul in care adolescentii
citesc, proceseaza si interpreteazd informatia. Elevul de liceu traieste intr-un univers textual dominat de
vitezd, fragmentarism si hiperconectivitate, in care mesajele circula rapid, iar lectura este adesea redusa
la scanare superficiala.

In acest context, disciplina Limba si literatura roméana capiti o miza formativa majora: aceea de a
cultiva lectura critica si gandirea reflexivd, competente indispensabile pentru orientarea intr-o culturd a
informatiei abundente si adesea contradictorii. Problema esentiald nu este competitia dintre carte si ecran,
ci felul in care scoala poate transforma mediul digital Intr-un aliat al interpretarii profunde si al reflectiei
argumentate.

Lectura critica presupune mai mult decat intelegerea literala a unui text. Ea implica identificarea
intentiei autorului, analiza strategiilor discursive, evaluarea perspectivelor si formularea unor judecati
argumentate. Din perspectiva cognitiva, acest tip de lectura activeaza procese superioare precum analiza,
sinteza si evaluarea, iar din perspectiva educationala, contribuie la formarea unei atitudini autonome si
responsabile fata de text. Gandirea reflexiva, corelata lecturii critice, presupune capacitatea elevului de a-
si interoga propriile interpretdri, de a identifica presupuneri implicite si de a revizui pozitii initiale in
lumina unor argumente noi. In era digitald, aceste competente trebuie extinse si asupra textelor
multimodale, unde imaginea, sunetul si hiperlinkul pot influenta semnificativ receptarea.

In practica didactici liceald, dezvoltarea lecturii critice poate fi sustinuta printr-o reconfigurare a
strategiilor traditionale. De exemplu, analiza unui fragment narativ poate depasi nivelul identificarii temei
si al caracterizarii personajelor printr-o succesiune de intrebari progresive care conduc elevul de la
intelegerea literala la interpretare si evaluare morala. Intr-o astfel de activitate, elevii pot formula ipoteze
privind motivatiile ascunse ale personajelor sau pot discuta gradul de obiectivitate al naratorului,
argumentandu-si pozitiile In scris. Utilizarea unui instrument digital colaborativ pentru colectarea
raspunsurilor nu substituie analiza, ci o amplificd, oferind vizibilitate diversitatii de perspective si

stimuland dialogul interpretativ.
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O alta directie relevanta consta in compararea textului literar cu discursul contemporan din mediul
online. De pilda, abordarea unei teme precum conditia individului intr-un fragment literar poate fi pusa in
paralel cu un articol jurnalistic actual pe aceeasi problematica. Elevii sunt invitati sa observe diferentele
de limbayj, intentie comunicativa si strategie persuasiva, formuland ulterior o opinie argumentata privind
complexitatea perspectivei oferite de fiecare text. Printr-o astfel de activitate, literatura isi reafirma
relevanta, iar elevii Invatd sa distingd intre nuantd artisticd si simplificare discursiva, intre argumentare
solida si retoricd manipulatoare.

Dezbaterea literara reprezintd, de asemenea, un cadru fertil pentru dezvoltarea gandirii reflexive.
Aplicarea metodei dezbaterii la clasa a X-a, in cadrul studierii romanului Ion de Liviu Rebreanu, s-a
dovedit a fi o strategie eficienta pentru stimularea gindirii critice si a interpretarii nuantate. Tema propusa
—,,lon: victima a societatii sau bruta dominata de instinct? ” — a generat interes si implicare activa, oferind
elevilor oportunitatea de a analiza personajul din perspective divergente. Activitatea s-a desfasurat pe
parcursul a doud ore. In prima etapa, am reamintit contextul operei si am solicitat elevilor sa identifice,
pe baza lecturii anterioare, fragmente relevante pentru cele doua ipoteze interpretative. Elevii au recitit
secvente precum scena horei, episoadele relatiei cu Ana, confruntarile cu George Bulbuc si pasajele care
surprind obsesia pentru pamant. Am impartit clasa in doua echipe, fiecare asumandu-si o pozitie clara:
prima echipa a sustinut ideea ca Ion a fost o victimd a conditiondrilor sociale si economice, iar a doua a
argumentat cd personajul a manifestat trasaturi de brutalitate si oportunism moral. Un al treilea grup a
avut rolul de observatori si a completat o fisa de evaluare a argumentarii.

In etapa de pregitire, elevii au selectat citate relevante si au formulat argumente coerente. Echipa
care l-a considerat victimd a invocat presiunea statutului social, marginalizarea taranului sdrac si
mentalitatea colectivd centratd pe valoarea pamantului. Au sustinut ca dorinta de inavutire a fost
determinatd de nevoia de afirmare si de dorinta de a depasi umilinta sociala. Cealalta echipa a evidentiat
comportamentul violent fatd de Ana, manipularea relatiei afective si lipsa de empatie, argumentand ca lon
a facut alegeri constiente si cd responsabilitatea morald nu poate fi anulata prin invocarea contextului.
Dezbaterea propriu-zisa a urmat reguli stabilite anterior. Fiecare echipa si-a prezentat argumentele initiale,
apoi a raspuns la contraargumente. Elevii au demonstrat capacitatea de a utiliza citate iIn mod adecvat si
de a formula replici pertinente. Am intervenit doar pentru a clarifica anumite idei sau pentru a mentine
echilibrul dialogului. Observatorii au notat coerenta discursului, relevanta exemplelor si respectarea

regulilor dezbaterii.
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In etapa finala, am solicitat fiecarui elev si redacteze un scurt paragrafreflexiv in care sa precizeze
daca dezbaterea i-a modificat sau nu perspectiva asupra personajului. Multi dintre elevi au recunoscut ca
au inteles mai bine complexitatea lui Ion si ca au constientizat faptul ca personajul nu poate fi redus la o
etichetd simplificatoare. Unii au afirmat cd au pornit de la o pozitie ferma, dar au ajuns sa adopte o
perspectiva mai echilibrata, integrand argumente din ambele directii. Evaluarea s-a realizat pe baza unui
barem care a valorificat claritatea tezei, sustinerea prin exemple din text, coerenta exprimarii si capacitatea
de contraargumentare. Activitatea a demonstrat cd metoda dezbaterii a stimulat participarea activa, a
consolidat competenta de argumentare si a favorizat intelegerea profunda a personajului realist. Prin
aceasta experientd didactica, am constatat ca dezbaterea a transformat ora de literaturd intr-un spatiu
autentic de dialog critic. Elevii au analizat relatia dintre individ si societate, dintre determinism si
responsabilitate morala, iar interpretarea romanului a devenit un exercitiu de reflectie etica si intelectuala.
Atunci cand elevii sunt provocati sd apere sau sa conteste deciziile unui personaj controversat, lectura
devine experientd profunda. Procesul de documentare, formularea argumentelor si confruntarea
perspectivelor contribuie la consolidarea competentei argumentative si la dezvoltarea flexibilitdtii
cognitive. Momentul reflexiv ulterior, in care elevul identificd argumente ale ,,adversarilor” care i-au
modificat sau nuantat propria pozitie, are o valoare formativd majora, intrucat cultivd deschiderea
intelectuala si capacitatea de autoreglare.

Analiza multimodald a unui text poetic oferd, la randul sau, oportunitati de aprofundare critica.
Compararea poemului tiparit cu o adaptare audio sau vizuala permite discutarea influentei mediului asupra
sensului. Elevii pot observa cum muzica, ritmul sau imaginile modificd perceptia emotionala si pot
argumenta in ce masura aceste elemente imbogatesc sau simplifica interpretarea. Astfel, lectura se extinde
dincolo de codul verbal, iar elevii dobandesc instrumente de analiza aplicabile culturii digitale
contemporane. Prin aplicarea analizei multimodale la clasa a XII-a, in studiul poemului ,,Plumb” de
George Bacovia, am urmarit aprofundarea receptarii simboliste prin integrarea suportului audio si vizual
in analiza textului liric. Activitatea a fost organizatd dupa parcurgerea interpretarii traditionale a poeziei.
In prima etapa, am realizat lectura expresiva a textului si am discutat simbolurile centrale, cromatica
sumbrd, repetitia obsedanta si atmosfera de claustrare. Elevii au evidentiat relatia dintre planul exterior
(cimitirul, cavoul, coroanele) si universul interior al eului liric, argumentand cu exemple din text. Am
insistat asupra valorii simbolului plumbului ca sugestie a greutatii sufletesti si a inchiderii existentiale.
Ulterior, am propus audierea unei variante recitate artistic. Elevii au observat modul in care ritmul lent,

tonalitatea grava si pauzele au accentuat senzatia de apasare si monotonia. In continuare, am vizionat un
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material video care asocia imagini monocrome si cadre sugestive cu textul poeziei. Discutia a vizat
influenta acestor elemente asupra interpretarii. O parte dintre elevi au considerat ca suportul vizual a
intensificat emotia si a clarificat atmosfera, in timp ce altii au apreciat cd imaginile au limitat libertatea
imaginarului personal. In etapa finala, elevii au redactat un scurt text argumentativ despre misura in care
experienta multimodala le-a modificat perceptia asupra poeziei. Majoritatea au concluzionat ca audierea
a evidentiat mai clar muzicalitatea si ritmul interior al textului, dar ca lectura individuala a ramas esentiala
pentru o interpretare profunda. Activitatea a demonstrat cd analiza multimodala, aplicata reflexiv, poate
consolida intelegerea mecanismelor simboliste si poate stimula gandirea critica, fara a substitui lectura
atenta a textului poetic.

In ansamblu, strategiile inovatoare aplicate la nivel liceal demonstreazi ci mediul digital nu este
un adversar al lecturii critice, ¢i un context care solicitd adaptare metodologica. Esentiald ramane
orientarea spre profunzime, argumentare si reflectie. Tehnologia are valoare pedagogica doar in masura
in care sustine dialogul interpretativ si autonomia intelectuala a elevului.

In concluzie, lectura critica in era digitala reprezintd o competenti fundamentali pentru formarea
tanarului ca participant responsabil la viata culturald si sociald. Predarea limbii si literaturii romane la
nivel liceal trebuie sa Tmbine traditia hermeneutica cu instrumentele contemporane, cultivind analiza
nuantatd, argumentarea coerentd si reflectia metacognitiva. Adevarata inovatie pedagogica nu constd in
simpla utilizare a tehnologiei, ci in capacitatea de a transforma experienta lecturii intr-un exercitiu de
gandire profunda. Intr-o societate caracterizata prin flux informational accelerat, excelenta educationala
se defineste prin formarea unor cititori capabili sa interpreteze critic, sa evalueze responsabil si s
reflecteze autonom asupra sensurilor textului.
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INNOWACJE PEDAGOGICZNE JAKO FUNDAMENT DOSKONALOSCI EDUKACYJNEJ W SZKOLE
XXI WIEKU

Matgorzata Wisniewska-Kowalczyk
Szkota Podstawowa i Liceum im. Mikotaja Kopernika

Wspodtczesna szkota stoi w obliczu wyzwan, z jakimi poprzednie pokolenia pedagogdow nigdy
sie nie zetknety. Dynamiczne przemiany spoteczne, gwattowny rozwdj technologii cyfrowych
oraz stale rosngce wymagania dotyczace kompetencji uczniéw wymagajg nowego spojrzenia
na role nauczyciela, sens procesu ksztatcenia oraz kryteria jakosci w edukacji. W tym
kontekscie innowacja pedagogiczna nie jest luksusem ani wyborem — jest koniecznoscig i
odpowiedzialnoscia zawodowg, ktérg kazdy nauczyciel powinien przyjag¢é z petng
Swiadomoscig jej wagi i znaczenia.

Doskonato$¢ edukacyjna nie moze by¢ sprowadzona do osiggania wysokich wynikéw w
standardowych testach. Jest pojeciem znacznie bardziej ztozonym, obejmujgcym zdolnosé
uczniow do samodzielnego myslenia, rozwigzywania problemédw w realnym kontekscie,
efektywnego komunikowania sie i orientowania sie w nieustannie zmieniajgcej sie
rzeczywistosci. Wtasnie tutaj innowacyjne strategie pedagogiczne ujawniajg swojg prawdziwg
warto$¢ — nie zastepujg wiedzy, lecz czynig jg zywga, dostepng i mozliwg do zastosowania.
Kiedy uczen samodzielnie odkrywa zaleznosci, bada, staje przed wyzwaniem i szuka
rozwigzania, edukacja osigga swoj najwyzszy cel: ksztattowanie samodzielnej, myslacej i
odpowiedzialnej osobowosci.

Sposréd najskuteczniejszych innowacyjnych podejs¢ w nowoczesnej klasie wyrdznia sie
uczenie sie oparte na projektach. Ta metodologia stawia przed uczniami realne zadanie
powigzane z ich zyciem i otaczajgcym Swiatem, wymagajgc od nich wspdtpracy, zbierania i
analizowania informacji, podejmowania decyzji oraz prezentowania wynikéw swojej pracy.
Doswiadczenia zebrane w naszej szkole pokazujg, ze uczniowie zaangazowani w dziatania
projektowe wykazujg znacznie wyzszg motywacje, trwalsze przyswajanie materiatu i lepiej
rozwiniete umiejetnosci spoteczne w poréwnaniu z réwiesnikami ksztatconymi tradycyjnymi
metodami. Obserwacje te sg zgodne z powszechnie uznanymi wnioskami miedzynarodowej
literatury pedagogicznej, wedtug ktérej aktywne uczenie sie angazuje umyst na znacznie
gtebszym poziomie niz bierne stuchanie i mechaniczne zapamietywanie.

Cyfryzacja procesu edukacyjnego stanowi kolejny nieuchronny i nieodwracalny element
innowacji pedagogicznej. Integracja narzedzi cyfrowych — interaktywnych platform
edukacyjnych, gier i symulacji, narzedzi do wspodtpracy w czasie rzeczywistym oraz
adaptacyjnych srodowisk uczenia sie — nie tylko zwieksza zaangazowanie uczniéw, lecz
stwarza warunki do spersonalizowanego nauczania, dostosowanego do tempa, zainteresowan
i potrzeb kazdego uczgcego sie. Nalezy jednak podkresli¢, ze technologie cyfrowe sg Srodkiem,
a nie celem. Wartosci innowacji pedagogicznej nie mierzy sie liczbg urzagdzen w klasie, lecz
jakoscig interakcji pedagogicznej, ktdrg te urzadzenia wspierajg i wzbogacajg. Nauczyciel
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pozostaje centralng postacig procesu edukacyjnego — to jego zadaniem jest kierowanie,
zadawanie pytan, pobudzanie myslenia i tworzenie atmosfery zaufania oraz intelektualnej
wolnosci.

Szczegblnie istotna w konteksScie wspdtczesnej edukacji jest strategia nauczania
zréznicowanego, wychodzgca z zatozenia o fundamentalnej heterogenicznosci kazdej grupy
uczniow. W kazdej klasie zasiadajg razem uczniowie o réinych stylach poznawczych,
odmiennej wiedzy uprzedniej, rdznej motywacji i réznych mocnych stronach. Pedagog, ktory
ignoruje te réznorodnosé i naucza wszystkich w ten sam sposéb, ryzykuje utrate znacznej
czesci swoich uczniéw. Nauczanie zréznicowane wymaga elastycznosci, dogtebnej znajomosci
ucznidéw oraz gotowosci do ciggtego dostosowywania dziatann dydaktycznych. Jest to jedno z
najbardziej wymagajacych, a zarazem najskuteczniejszych podejsé pedagogicznych, poniewaz
odpowiada na rzeczywistos$¢ taka, jaka jest — réznorodng, ztozong i bogata.

Doskonato$¢ edukacyjna nierozerwalnie wigze sie z refleksyjng praktyka nauczyciela.
Innowacja pedagogiczna nie jest jednorazowym aktem, lecz nieustannym procesem
obserwacji, analizy, adaptacji i doskonalenia. Nauczyciel, ktory regularnie krytycznie przyglada
sie whasnej praktyce, poszukuje informacji zwrotnej od uczniéw i kolegéw, czyta aktualng
literature pedagogiczng i jest otwarty na nowe idee, stanowi prawdziwy motor jakosci
edukacyjnej. Wiasnie dlatego uczestnictwo w miedzynarodowych forach, sympozjach i
wymianach dobrych praktyk ma kluczowe znaczenie: nie tylko wzbogaca indywidualny
repertuar pedagogiczny, lecz buduje wspdlnoty praktykdw zorientowanych na ciggty rozwdj i
wzajemne wsparcie.

Podsumowujgc, mozna stwierdzié, ze innowacja pedagogiczna i doskonatos$¢ edukacyjna nie
sg odrebnymi zjawiskami — sg dwoma obliczami tej samej rzeczywistosci. Tam, gdzie pedagog
odwaza sie mysle¢ inaczej, uczyé inaczej i inspirowaé inaczej, edukacja staje sie prawdziwg
transformacja. | wtasnie ta transformacja jest najwyzszym powotaniem kazdego nauczyciela.
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Obpa3oBaTe/NIHN NPOEKTU U HaN-A006PU NPAKTUKHK
Educational Projects and Best Practices
Proiecte educationale si bune practici
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Practical Activity Plan — From Seed to Plant

Prof.inv.prescolar: Bumb Cristina Mariana
GPP Dumbrava Minunata,Satu Mare

Senior preschool (5-6 years)
Type of Activity:Experiential learning and project-based learning
Duration:30-40 minutes, plus daily follow-up observations

General Objective:Develop children’s understanding of how plants grow through direct
observation and hands-on experience.

Specific Objectives:
» Name the basic needs of a plant (water, light, soil)
* Describe the stages of plant growth in simple terms
* Practice responsibility by caring for their own plant
* Use observation and comparison skills
Development Areas Targeted:
* Science knowledge — Understanding nature and life processes
» Language development — VVocabulary (seed, root, stem, leaf)
» Social skills — Cooperation and turn-taking
» Fine motor skills — Handling soil, seeds, watering
Materials Needed: Plastic cups or small pots,soil,bean or lentil seeds, water spray bottle or

small watering can, labels with children’s names, Poster: Plant Growth Stages.
Step-by-Step Activity Plan
Step 1 - Introduction (5 minutes)
Children sit in a circle. The teacher shows a plant and a seed and asks guiding questions such as:
'What do you think this seed can become?' and 'What do plants need to grow?'
Step 2 — Demonstration (5 minutes)
The teacher demonstrates how to fill the cup with soil, place the seed, cover it gently, and water it
lightly while explaining the process in simple language.
Step 3 — Hands-On Planting (15 minutes)
Each child plants their own seed with teacher guidance, practicing fine motor skills and

responsibility.
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Step 4 — Observation Discussion (5 minutes)
Children predict what will happen next and discuss how they will care for their plants. Plants are
placed in sunlight.
Step 5 — Closing Reflection (5 minutes)
Children share how they felt. The teacher reinforces learning and praises their effort.
Follow-Up Activities
* Daily observation and drawing in a Plant Journal
* Measuring plant growth using cubes or a ruler
* Creating a Plant Life Cycle craft
* Storytelling: 'The Adventure of a Little Seed'
Differentiation
Support strategies:
* Pre-filled cups with soil
* Visual step cards
* Peer buddy assistance
Extension strategies:

» Compare plant growth in different light conditions
* Measure and record plant height
* Encourage children to explain the process to peers

Assessment Methods: observation checklist, children’s drawings of plant growth,
participation in discussions, ability to explain plant needs.
Learning Outcome: children understand the basic process of plant growth through direct
experience, developing curiosity, responsibility, and joy in learning.
Bibliography
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FIRMA DE EXERCITIU CA OGLINDA EDUCATIONALA: DEZVOLTAREA
COMPETENTELOR DE LEADERSHIP SI REDEFINIREA RELATIEI
PROFESOR-ELEV

Autor: Cabuz Maria-Zamfira

Unitatea de invatamant: Colegiul Economic ,, Transilvania”

Educatia contemporana se confrunta cu dificultati tot mai mari in motivarea elevilor
si in mentinerea unui climat autentic de invatare. Firma de exercitiu, conceputa initial ca
metodd de simulare a mediului economic real, capatd valente educationale profunde,
devenind un spatiu pentru formarea competentelor de leadership si pentru reconstruirea
relatiei dintre profesor si elev. Lucrarea analizeazd modul in care acest tip de activitate
contribuie la dezvoltarea autonomiei elevilor si la transformarea rolului profesorului din
autoritate rigidd in facilitator al invatarii. Rezultatele evidentiaza un impact pozitiv asupra
motivatiei, responsabilitatii si colaborarii intre generatii.

Aceastd transformare este determinatd de schimbdrile sociale, economice si
culturale. Tn acest context, metodele traditionale de predare nu mai corespund nevoilor
actuale ale elevilor, fiind necesare strategii didactice centrate pe experientd si implicare
activd. Firma de exercitiu oferd oportunitatea invatarii prin simularea unor activitdti
economice reale si asumarea unor roluri profesionale variate.

Dincolo de dimensiunea economicd, firma de exercitiu devine un mediu
educational complex, In care elevii isi asuma roluri precum manager, responsabil
marketing, contabil sau specialist in resurse umane. Acestia sunt pusi in situatia de a lua
decizii, de a gestiona conflicte si de a colabora eficient. Acest tip de invatare experientiald
dezvoltd gandirea critica, simtul responsabilitatii si spiritul antreprenorial, oferind un cadru
autentic pentru formarea profesionala.

Implicarea activa in cadrul firmei favorizeazd dezvoltarea competentelor de
leadership prin asumarea responsabilitdtilor si gestionarea situatiilor reale de munca. Elevii
invatd sa comunice eficient, sd coordoneze activitati si sd-si adapteze comportamentul in

functie de context. Experientele traite activeaza atat dimensiuni cognitive, cat si
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emotionale, contribuind la formarea caracterului, la cresterea increderii in sine si la
consolidarea capacitatii de decizie.

In acest cadru educational, rolul profesorului se schimba profund. El nu mai este
doar un furnizor de informatii, ci devine facilitator al invatarii, ghid si partener de dialog.
Interventiile sale sprijind procesul educational prin formularea de intrebari deschise si
orientarea elevilor spre solutii proprii. Evaluarea rigida este inlocuita treptat de feedback
constructiv si reflectie comuna.

Relatia educationald capdta un caracter colaborativ, bazat pe incredere si respect
reciproc. Elevii devin mai autonomi si mai curajosi in luarea deciziilor, iar profesorii 1si
regisesc motivatia profesionald prin implicarea activi in procesul formativ. invitarea
devine un proces bidirectional, ce consolideaza o cultura educationald pozitiva si intdreste
parteneriatul intre generatii.

Concluzii
Firma de exercitiu este mai mult decat o metoda didactica aplicativa, ea constituie

o platforma pentru dezvoltarea competentelor umane si profesionale. Prin acest tip de
activitate, elevii isi cultiva abilitati de leadership si spirit antreprenorial, iar profesorii
asumd un rol activ in facilitarea invatarii. Chiar daca societatea cere tot mai mult
performanta si rezultate, aceastd metoda face scoala mai ,,umana” si imbundtateste relatia

dintre profesori si elevi.
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PREVENIREA SI COMBATEREA DISCRIMINARII

Prof. Ciolac Mirela Zamilia
Liceul Teoretic ”Grigore Moisil” Timisoara

PROIECT DE ACTIVITATE EDUCA,TIONALAV

Nivel: Ciclul gimnazial (clasele V—VIII)
Durata: 50-60 minute
1. Obiective
Obiective de invatare:
e Elevii identificd diferite forme ale discriminarii si consecintele acestora.
e Elevii inteleg conceptul de diversitate culturald, sociala si personala.
e Elevii dezvolta atitudini de empatie, respect si solidaritate.
e Elevii propun solutii pentru prevenirea discriminarii in mediul scolar.
2. Materiale necesare
Fise de lucru
Post-it-uri
Markere, coli flipchart
Cartonase cu situatii problema
Videoclip scurt (optional)
3. Desfasurarea activitatii
A. Incalzire — ,Cine sunt eu?” (10 minute)
Elevii primesc cate un post-it pe care scriu trei lucruri care 1i caracterizeaza (nu nume).
Post-it-urile se lipesc pe tabla, iar colegii ghicesc cum arata diversitatea din clasa.
Scop: constientizarea diferentelor dintre noi si faptul cd acestea sunt normale si valoroase.
B. Explorarea conceptului — Mini-discurs + discutie ghidata (10 minute)
Profesorul prezinta pe scurt:
1. Ce este discriminarea
Discriminarea reprezintd tratamentul diferentiat, excluderea sau restrictia unei persoane
sau a unui grup pe baza unor caracteristici specifice, care are ca scop sau efect limitarea

drepturilor fundamentale.
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2. Tipuri de discriminare (etnicd, de gen si orientare sexuald, dizabilitate, religie sau
convingeri, sociald sau convingeri politice etc.)

3. Forme de discriminare:

e Directa: Cand o persoana este tratatd mai putin favorabil decat o alta intr-o situatie
analoga (ex: refuzul angajarii unei femei pentru ca este insarcinata).

e Indirecta: Cand o prevedere sau o practica aparent neutra dezavantajeaza anumite
persoane (ex: cerinta de a avea o anumita indltime pentru un post unde acest lucru
nu este necesar).

e Hartuirea: Comportament nedorit care creeazd un mediu intimidant, ostil sau
degradant.

e Victimizarea: Maltratarea unei persoane pentru ca a depus o plangere sau a
actionat in instantd Tmpotriva discriminarii.

4. Cum poti actiona in Roméania (2026)

Daca esti victima unui act de discriminare, ai la dispozitie urmatoarele mecanisme:

e Consiliul National pentru Combaterea Discriminarii (CNCD): Este autoritatea publica
centrald unde poti depune o petitie online sau prin postd. Poti accesa site-ul oficial
CNCD pentru formulare si proceduri.

e Instantele de judecata: Poti solicita despagubiri si restabilirea situatiei anterioare
discrimindrii prin actiune civila.

e Inspectia Muncii: In cazul discriminarii la locul de munca, poti sesiza inspectoratul
teritorial prin intermediul portalului Inspectiei Muncii.

5. Efecte asupra persoanelor si comunitatii

Se continua cu intrebari:
Ati observat situatii discriminatorii 1n jurul vostru?
Cum se simte o persoana discriminata?
C. Activitate practica — ,,Situatii reale, solutii reale” (20 minute)
Clasei i se impart In grupuri mici cartonase cu situatii problema, de exemplu:
Un coleg este marginalizat pentru ca are alta etnie
O colega este luata in ras pentru felul in care vorbeste
Un elev este izolat pentru ca are o dizabilitate

Un copil este ironizat pentru nivelul material al familiei
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Sarcina elevilor:
Identifica tipul de discriminare
Explica de ce este o situatie nedreapta
Propune o solutie concretd pentru a interveni sau preveni problema
Fiecare grup 1si prezintd solutiile in fata clasei.
D. Concluzii — ,,Ce putem face impreuna?” (8—10 minute)
Pe flipchart profesorul noteaza idei propuse de elevi privind:
- Atitudini pozitive in clasa
- Modalitati de sprijin pentru colegii vulnerabili
- Reguli de respect reciproc
Clasele pot construi o mini-carta a clasei impotriva discriminarii.
4. Evaluare
Participarea la discutii
Solutiile propuse in activitatea pe grupuri
Observarea schimbarii atitudinilor in cadrul clasei
5. Extensii optionale
- Realizarea unui afis/colaj despre diversitate
- Invitarea unui specialist (consilier scolar, ONG)
- Vizionarea unui scurtmetraj despre empatie

- Campanie interna ,,Saptamana respectului”
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ANEXA
1. Segregarea scolara (Criteriul: Etnie sau Dizabilitate)

Situatia: Elevii dintr-o anumita etnie sau cei cu cerinte educationale speciale (CES) sunt grupati in

clase separate, 1n cladiri mai vechi sau sunt lasati in ultimele banci fara sprijin educational.
Solutia reala:

e Sesizarea conducerii scolii: Depune o cerere scrisd la secretariat prin care soliciti incetarea
practicii de segregare, invocand Ordinul de interzicere a segregarii scolare.

e Notificarea Inspectoratului Scolar Judetean (ISJ): Daca scoala nu reactioneaza,
inspectoratul are obligatia sa monitorizeze si sa sanctioneze managementul unitatii de
invatamant.

o Petitie la CNCD: Segregarea este consideratd o forma grava de discriminare in educatie.

2. Bullying-ul bazat pe trasaturi personale (Criteriul: Aspect fizic, Orientare, Situatie

materiala)

Situatia: Un elev este umilit constant de colegi sau marginalizat din cauza greutdtii, a hainelor sau

a orientdrii sexuale, iar profesorii ignora situatia sau spun ca ,,asa sunt copiii”.
Solutia reala:

e Activarea Grupului de Actiune Anti-Bullying: Fiecare scoala este obligata prin lege sa aiba
acest grup. Parintele trebuie sa ceara oficial intrunirea acestuia.

e Sesizarea Consiliului Elevilor: Consiliul National al Elevilor poate oferi sprijin si poate
pune presiune pe administratie pentru respectarea codului de etica.

e Plangere la Politie (Biroul Siguranta Scolard): Daca bullying-ul include amenintari sau

violenta fizica, trebuie sesizata sectia de politie locala.
3. Tratament diferentiat din partea profesorului (Criteriul: Religie sau Convingeri)

Situatia: Un profesor scade nota la purtare sau ironizeaza un elev pentru cd acesta nu participa la

ora de Religie sau pentru cd are opinii politice/sociale diferite de ale sale.

Solutia reala:
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e Contestarea notei: Urmeaza procedura de contestare prevazuta in Statutul Elevului.

e Comisia de Etica a scolii: Depune o reclamatie impotriva cadrului didactic. Profesorii pot
fi sanctionati disciplinar (avertisment, tdiere din salariu sau desfacerea contractului de
munca).

e Sprijin juridic de la ONG-uri: Organizatii precum Centrul European pentru Drepturile
Copiilor cu Dizabilitati (CEDCD) sau Asociatia Accept (pentru cazuri de orientare

sexuald) ofera asistenta juridica gratuita.
Instrumente rapide de interventie:

e Numarul de Urgenta 119: Telefonul copilului, destinat cazurilor de abuz, neglijare si
exploatare, inclusiv pentru cazuri grave de discriminare sau bullying.

e Statutul Elevului 2026: Consulta varianta actualizata a Statutului Elevului pe site-ul
Ministerului Educatiei pentru a cunoaste drepturile exacte privind protectia impotriva

discriminarii.
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PROIECT DIDACTIC

Data:
Profesor: Gorbinescu Cristina Mihaela
Unitatea de invatamant: Liceul Tehnologic Darmanesti

Clasele 1
Disciplina: Religie ortodoxa
Subiectul lectiei: Biblia ne vorbeste despre oameni credinciosi (Modele de credinti din Vechiul Testament si Noul Testament)
Tipul lectiei: Recapitularea si sistematizare a cunostintelor
Competenta generala:
Aplicarea unor norme de comportament specific moralei religioase, in contexte de viata uzuale.
Competente formative:
1. [Identificarea caracteristicilor comportamentale ale unui crestin, pe baza
valorificarii unor situatii din viata de zi cu zi si a exemplelor unor
persoane din Biblie;
2. Aplicarea unor reguli de comportament moral-crestin intr-0 serie de
contexte de viata reale sau imaginare.

Obiective operationale
O1: sa defineasca notiunea de ,,persoana credincioasa”;
02: sa enumere persoane credincioase;
O3: sa stie ca lisus Hristos este modelul suprem de credinta;
O 4: sa isi insuseasca virtutea credintei ca fundament al vietii.

Metode si procedee: conversatia euristica, exercitiul, explicatia, descrierea, situatia problema;
Mijloace de invatamant: Sfanta Scriptura, planse, PPT, videoproiector,
Forme de organizare: activitate frontald/individuala;
Resurse:
1. Oficiale: - Programa scolara pentru disciplina Religie Ortodoxa, clasa I-a
1ssn Slanificarea calendaristica orientativa, clasa I-a 310
2.Bibliografice: *** Biblia sau Sfanta Scriptura, Editura Institutului Biblic si de Misiune al Bisericii Ortodoxe Roméane, Bucuresti 2005;



2. *** Mica Biblie, Ed. .B.M.B.O.R., Bucuresti, 1993;
3. Cucos, Constantin (coordonator), Psihopedagogie pentru examene de definitivare si grade didactice, Editura “ Polirom”, Iasi, 2009;
4. Dorin Opris, Monica Opris, Metodica Predarii religiei, lasi, 2005;

ISSN 3033-2842 311



SCENARIUL DIDACTIC

I(\:Irrt Etapele lectiei 0. ) _ ) _ Metodesi | Mijloace de Forme de Evaluare
P Continutul instructiv - educativ procedee invatamant organizare
- Salutul;
Momentul - Rugéc@unea _ i N N Plansa cu ACti.Vit'at?
1. . . - Pregatirea clasei pentru inceperea lectiei exercitiul | jocul de Frontala/individuala
organizatoric JOC DE SPARGEREA GHETII Ceas fi spargerea
dac-as fi ANEXA 1 ghietii
o1 Modele de credinti din Vechiul Testament si
Noul Testament povestirea
Anuntarea | 02 Discutie  privind notiunea de credinta si
continuturilor | ©3 de persoana credincioasa explicatia Activitate
2. in;fﬁtﬁrii si 04 - P.rof.esorul recapituleaza cu eleyii persoanele Frontali/indivi
prezéntaréa biblice care sunt model de credinta; Duali
- Se enumera calitdtile pentru care acestea sunt
competentelor model de raportare la Dumnezeu.
-Profesorul le vorbeste elevilor despre Avraam | Exercitiul Prezentare Apreciere
care, datoritd credintei sale, a fost bineplacut | Conversatia | PPT Activitate frontald verbala
fnaintea lui Dumnezeu. Credinta lui este model | euristicd
pentru noi cei de astazi.
- Sfantul Prooroc llie este de asemenea model de
credinta. Fisa de lucru
Recapitularea 02 - 'Profesorul 1? Vorbe§t§ elevilor fiespre epiSOdl:ll
. din Sarepta Sidonului si despre dialogul acestuia
3 sis tem;;izarea cu vaduva in suferinta. descrierea
cunostintelor - Sfant.ul' P[ooroc I‘ov este pe.ntru noi model de '
T statornicie in credintd. Suferinta este cea care | Conversatia
umbreste trupul dar innobileaza sufletul.
Activitate
Fisa de lucru frontala Apreciere
verbala
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03

- - Profesorul va sublinia elevilor faptul ca lisus

Hristos este modelul suprem de credinta.
Rugiciunea din Gradina Ghetsimani este episodul
biblic in care Il vedem pe Hristos ca di dovada de
credinta puternica Tnaintea Patimilor.

Evaluarea -Profesorul va face aprecieri si va evalua activitatea | evaluarea
e expes elevilor. Cele mai bune raspunsuri vor fi notate in elevilor
activitatii
o catalog.
elevilor
. - o g g carte cu lecturi activitate frontala
Activitatea Profesorul va Tndruma elevii sa citeasca 0 lectura religioase
suplimentara religioasa si sd o prezinte in clasd ora viitoare
Tncheierea Rostirea rugaciunii impreuna cu elevii. o activitate frontala
. eixges exercitiul
activitatii Salutul.
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ANEXA 1

1. Daca ai fi o culoare, ce culoare ai fi?
2. Dacaaifi seful statului pentru o zi, ce ai face?
3. Dacaaifi super-erou, care ar fi puterea ta magica?

4. Daca te-ai intalni cu Dumnezeu, ce l-ai spune/ ce L-ai intreba?
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FARSANG — TRADITIE, IDENTITATE SI INOVATIE PEDAGOGICA IN EDUCATIA
TIMPURIE MULTICULTURALA

Kanizsay Annamaria, Gradinita cu Program Prelungit ”Casuta povestilor”,Cluj-Napoca

Rezumat

In lucrarea de fata prezint un proiect educational implementat la grupa mixtd maghiara
de nivel prescolar (3—6 ani) la care imi desfasor activitatea, avand ca tema valorificarea traditiei
Farsang ca instrument de inovare pedagogicd. Proiectul a urmarit dezvoltarea competentelor
socio-emotionale, lingvistice si culturale prin activitati experientiale, interdisciplinare si
colaborative. Integrarea obiceiurilor traditionale in curriculumul prescolar a contribuit la
crearea unui mediu educational incluziv, stimulant si adaptat cerintelor scolii contemporane,

demonstrand ca traditia poate deveni un catalizator al excelentei educationale.
Cuvinte-cheie: educatie timpurie, multiculturalism, Farsang, traditii culturale, bune practici.
1. Introducere

Educatia timpurie reprezinta fundamentul dezvoltarii cognitive, emotionale si sociale a
copilului. In contextual multicultural actual, gridinita devine un spatiu de intilnire a diversitatii
culturale, lingvistice si valorice, ceea ce impune utilizarea unor strategii pedagogice inovatoare,
flexibile si incluzive. Gradinita dobandeste un rol esential in formarea valorilor cum ar fi:
toleranta, respectul si cooperarea. Abordarile pedagogice moderne promoveazd invatarea
centratd pe copil, integrarea experientelor autentice si valorizarea patrimoniului cultural local.
Inovatia pedagogicd nu presupune exclusiv digitalizare, ci si reinterpretarea creativd a
resurselor educationale traditionale. In acest context, traditia Farsang, specificd comunitatii
maghiare, oferd un cadru educational complex, care Tmbind jocul, expresivitatea artistica,

comunicarea $i socializarea.
2. Contextul multicultural si justificarea proiectului

Proiectul a fost implementat la grupa mixtd maghiara, alcatuitd din copii cu varste
cuprinse intre 3 si 6 ani, proveniti din medii socio-culturale diferite. Diversitatea lingvistica si
culturala a constituit atat o provocare pedagogicd, cat si o oportunitate de dezvoltare a

competentelor interculturale.
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Traditia Farsang, specificd comunitatii maghiare, simbolizeazd alungarea iernii,

reinnoirea si bucuria colectiva, fiind caracterizatd prin purtarea de costume, masti, parade,

zgomote ritualice, versuri,

3. Scopul si obiectivele proiectului

Scopul general

Promovarea excelentei educationale 1n gradinita prin integrarea inovativa a traditiilor culturale

maghiare in activitatile educationale desfasurate intr-un context multicultural.

Obiective specifice

dezvoltarea competentelor de comunicare orala in limba maghiara;
stimularea creativitatii si expresivitatii artistice;

formarea comportamentelor de cooperare si apartenenta la grup;
consolidarea identitatii culturale;

implicarea activa a parintilor in procesul educational.

4. Metodologia proiectului — strategii pedagogice innovative utilizate

In derularea proiectului am integrat metode moderne centrate pe copil, adaptate specificului

educatiei timpurii:

v’ Invatarea experientiala: Copiii au participat activ la confectionarea mastilor, realizarea

papusii simbolice (kiszebab), jocuri de rol si parada tematica, transformand invatarea

intr-o experientd traita.

v’ Abordarea interdisciplinara: a permis integrarea domeniilor experientiale: domeniul

stiintd (cunoasterea mediului, activitate matematicd), limba si comunicare (educarea
limbajului in limba maghiarda maternd si educarea limbajului in limba romand),
psihomotric (educatie fizicd), estetic si creativ (educatie muzicald si plastica: desen,
modelaj, picturd) si domeniul om si societate (educatie pentru societate si activitate

practica).

V' Invdtarea prin joc si cooperare: prin activitatile desfasurate frontal, in grupuri mici,

prin interpretarea cantecelor, versurilor si zicatorilor specifice precum si prin miscarile

ritmice, prescolarii au exersat colaborarea si respectarea regulilor comune.

V' Parteneriat educational cu familia: parintii au fost implicati in atelierele creative si in

organizarea paradei Farsang, consolidand astfel relatia dintre gradinita si familie.
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5. Desfasurarea proiectului

Proiectul s-a desfasurat pe parcursul unei saptdmani, fiind structurat in mai multe etape
succesive, adaptate particularitdtilor de varsta ale copiilor.
Etapa I — Familiarizarea cu traditia Farsang

Activitatea a debutat prin prezentarea semnificatiei Farsang, utilizind povesti ilustrate,
imagini precum si materiale digitale (audio-video) adaptate nivelului prescolar. Copiii au fost
incurajati sa participe la discutii ghidate despre anotimpurile iarna - primadvara, schimbarile din
natura si simbolistica alungarii iernii.
Am introdus versuri, zicatori si cantece specifice de Farsang, care au fost invdtate de cétre
prescolarii grupei maghiare prin repetare ritmicd si miscare corporald. Aceastd etapd a
contribuit la dezvoltarea limbajului oral si la consolidarea vocabularului in limba maghiara.
Etapa a II-a — Activitati plastice, creative si practice

In aceasti etapa, copiii au pictat dupa care au confectionat misti si elemente decorative
utilizdnd materiale reciclabile si textile. Prin aceste activitdti am urmdrit dezvoltarea
motricitatii fine, a creativitatii si a autonomiei personale.
De asemenea, impreuna cu copiii si cu ajutorul parintilor am confectionat o papusa simbolica
(kiszebab), adaptata mediului educational prescolar. Accentul a fost pus pe semnificatia
simbolica a acesteia, aceastd pdpusa simbolizdnd anotimpul iarna.
Etapa a III-a — Pregatirea paradei Farsang

Copiii au participat la repetitii pentru parada tematicd, invatdnd sd se deplaseze
organizat, sd cante si sa recite versuri intr-un cadru cooperativ. Aceasta etapa a avut rolul de a
dezvolta disciplina de grup, respectarea regulilor si spiritul de echipa.
Etapa a IV-a — Evenimentul final

Momentul culminant al proiectului a fost organizarea paradei Farsang in curtea
gradinitei. Copiii au purtat costume si masti, au interpretat cantecele si versurile, zicatorile
invatate si au participat la ritualul simbolic de ,,alungare a iernii”, realizat prin metode non-
invazive (depunerea simbolica a ,grijilor” si a pdpusei “kiszebab” intr-un sac textil si
indepartarea acestuia din spatiul de joc).

Activitatea s-a incheiat cu degustarea produselor traditionale (farsangi fank), muzica,
dans, voie buna si premierea costumelor prezentate de catre prescolari. Fiecare prescolar a
primit o diploma: ”Cel mai original costum”, ”Cel mai haios costum”, ”Cel mai vesel”, ’Cel

mai infricosdtor”.
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Etapa a V-a — Evaluarea si reflectia
Evaluarea proiectului l1-am realizat prin observatie directd, portofolii foto, discutii cu
copiii si feedback din partea parintilor. Au fost analizate nivelul de implicare, progresul

lingvistic si comportamentele sociale dezvoltate.

6. Rezultate si impact educational
Implementarea proiectului a evidentiat urmatoarele rezultate:
o cresterea interesului copiilor pentru activitatile culturale;
e 1mbunatatirea comunicdrii in limba maghiara;
e dezvoltarea competentelor sociale si emotionale;
e consolidarea relatiei gradinitd—familie;
e crearea unui climat educational pozitiv si motivant.
Proiectul a demonstrat eficienta integrarii traditiilor culturale in procesul instructiv-

educativ si rolul acestora in dezvoltarea holistica a copilului.
7. Concluzii

Traditiile culturale, valorificate prin metode pedagogice moderne, pot deveni
instrumente autentice de inovare educationald. Proiectul ,Farsang — traditie, identitate si
inovatie pedagogica” evidentiaza faptul cd in educatia timpurie se pot imbina valorile culturale
cu cerintele contemporane ale curriculumului, contribuind la formarea unor copii echilibrati,

creativi si integrati social.

Bibliografie

1. Nagy, 1., Hagyomdnyok és iinnepek a magyar néphagyomanyban, Nemzeti
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4. Ministerul Educatiei. Curriculum pentru educatia timpurie, 2019.
5. UNESCO, Global Education Monitoring Report: Inclusion and Education, UNESCO
Publishing, Paris, 2020.
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PROIECT - HARTA PRIETENIEI - LUMEA DIN CLASA NOASTRA

Prof. inv. primar Mahu Cornelia Oana
Scoala Gimnaziala, Comuna Pastraveni, judetul Neamt

Scoala contemporana se desfasoara intr-un context din ce Tn ce mai divers din punct de
vedere cultural, lingvistic si social. Copiii ajung In mediul scolar cu experiente familiale diferite,
valori variate si stiluri de comunicare distincte.

Educatia are un rol esential in:

» formarea atitudinilor de respect;

» prevenirea discriminarii;

» construirea identitdtii personale pozitive;

» dezvoltarea competentelor socio-emotionale;

Proiectul ,,Harta prieteniei — Lumea din clasa noastra” raspunde acestor nevoi prin
valorizarea diversitdtii ca resursd educationald si prin implicarea activa a copiilor in descoperirea
lumii din care fac parte.

Educatia interculturala nu urmareste doar informarea despre alte culturi, ci:

v’ dezvoltarea empatiei

v’ acceptarea diferentelor dintre semeni

v' cooperarea intre copii

v’ prevenirea stereotipurilor

La varste mici, copiii invata cel mai eficient prin experiente concrete, joc, povesti, activitati
vizuale, interactiune sociald. Proiectele interculturale adaptate clasei pregatitoare creeaza
contexte sigure in care diversitatea devine normalitate si bogatie, nu diferenta problematica.

Conform teoriei dezvoltarii cognitive a lui Jean Piaget, copilul mic invata cel mai bine prin:

e manipulare concreta

e cxplorare directa

e reprezentari vizuale

Harta fizica, steguletele, desenele si povestile personale permit copiilor sa construiasca activ
cunoasterea despre lume si despre ei insisi.

Teoria socioculturala a lui Lev Vygotsky subliniaza ca:

v' invatarea are loc prin dialog;

v’ cooperarea accelereaza dezvoltarea;

v" copilul progreseaza prin sprijinul adultilor si al colegilor;

Activitatile de grup din proiect (prezentari, colaj comun, discutii ghidate) creeaza contexte
ideale pentru dezvoltarea limbajului si a competentelor sociale.

Proiectul integreaza activitati diferite: desen, povestire, miscare, cooperare si explorare vizuala,
oferind fiecarui copil sansa de a reusi.

Harta reprezinta un suport extrem de eficient la varste mici deoarece ofera orientare
Spatiald concretd, stimuleaza curiozitatea, Creeaza conexiuni vizuale durabile si favorizeaza
implicarea emotionala.

Asocierea locurilor cu persoane dragi (familie, colegi) consolideaza totodata memoria,
atasamentul fata de grup si implicit, sentimentul de apartenenta.

Proiectul sustine:

v' educatia pentru cetatenie democratica

v competente interculturale
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educatia emotionald

invatarea centrata pe copil

colaborarea scoala—familie

si este in deplin acord cu principiile educatiei incluzive promovate la nivel european.
Prin valorificarea diversitatii culturale existente In clasa, proiectul:

v transforma diferentele in resursa educationala

v dezvolta copilul integral (cognitiv, emotional, social)

AN

v creeaza bazele tolerantei si respectului pe termen lung
Activitdtile concrete, adaptate varstei, sustin invatarea autentica si construiesc o
comunitate scolard armonioasa.

PROIECT EDUCATIONAL INTERCULTURAL
»Harta prieteniei — Lumea din clasa noastra”

I. Date de identificare
Unitatea de Invatamant: ...,
Cadru didactic coordonator: .............ccvvviiiiiininiiiienieannn.
Nivel: Clasa pregéatitoare
Perioada de desfasurare: Septembrie — lunie
Tipul proiectului: Interdisciplinar, intercultural, anual
Grup tinta: Elevii clasei pregatitoare si familiile acestora
Il. Argument
Tn contextul actual al diversitatii culturale, lingvistice si sociale, scoala are
responsabilitatea de a crea un mediu incluziv, sigur si valorizant pentru fiecare copil.
La clasa pregatitoare, identitatea personala si sociald este n plin proces de formare.
Copiii Tncep sa constientizeze diferentele dintre ei, iar modul in care acestea sunt abordate
influenteaza dezvoltarea stimei de sine si a relatiilor interpersonale.
Proiectul ,,Harta prieteniei — Lumea din clasa noastra” urmareste:
+ valorizarea identitatii fiecrui copil
+ dezvoltarea respectului pentru diversitate
+ consolidarea coeziunii grupului
+ implicarea familiei in viata scolii
Diversitatea este abordata ca resursd educationald, nu ca diferentd problematica.
I11. Scopul proiectului
Dezvoltarea competentelor socio-emotionale si interculturale ale elevilor prin activitati
interactive care valorizeaza identitatea personald si culturala.
IV. Obiective generale
1. Formarea unei atitudini de respect si acceptare fata de diversitate.
2. Dezvoltarea comunicarii orale despre sine si familie.
3. Consolidarea spiritului de cooperare in grup.
4. Implicarea activa a pdrintilor in activitdtile scolare.
V. Obiective operationale
La finalul proiectului, elevii vor fi capabili:
= sa prezinte informatii simple despre familie;
» sa identifice simbolic pe harta locuri semnificative;
= 53 participe activ la activitati de grup;
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= sa manifeste comportamente de cooperare si respect.

VI. Competente specifice vizate (conform curriculumului pentru clasa pregdtitoare)

Comunicare in limba romana:

Exprimarea de mesaje orale simple despre sine si familie.
Dezvoltare personald:

Manifestarea unor comportamente de respect si colaborare.
Matematica si explorarea mediului:

Identificarea unor repere spatiale simple (aici, acolo, aproape, departe).

Arte vizuale i abilitati practice:
Realizarea de compozitii plastice utilizind materiale variate.
VII. Grup tinta
Elevii clasei pregatitoare
Parintii elevilor
Comunitatea scolara
VIII. Descrierea activitatilor
1. Etapa | —,,Eu si familia mea” (septembrie)
» Realizarea figei personale
> Desene despre familie
» Discutii ghidate
2. Etapa Il — Construirea ,,Hartii prieteniei” (octombrie)
» Prezentarea hartii lumii
» Lipirea steguletelor si a fotografiilor
» Povestiri scurte despre familie
3. Etapa 1l — Explorari multiculturale lunare (noiembrie — mai)
Teme orientative:
> Case din lume
Sarbatori diferite
Mancaruri traditionale
Jocuri ale copiilor
Muzica si dans
» Natura si animale
Activitati: colaje, jocuri didactice, povesti, activitati practice
4, Etapa IV — Ziua Multiculturala (iunie)
» Expozitie cu Harta prieteniei
» Prezentari ale copiilor
» Diplome simbolice ,,Ambasador al prieteniei”
IX. Metode si strategii didactice
= conversatia euristica
= jocul didactic
= invédtarea prin cooperare
= activitati practice
= metoda proiectului
= observarea sistematica
X. Resurse materiale
o hartd mare a lumii
o fotografii de familie

>
>
>
>
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o cartonase, stegulete

o fise de lucru

o materiale plastice

o resurse multimedia
XI. Modalitati de evaluare
Evaluare formativa: observarea comportamentului, participarea la activitati, analiza produselor
realizate
Indicatori de performanta: participare activa, exprimare verbald simpla, comportament
respectuos, colaborare in grup
XI1. Impactul proiectului
La nivelul elevilor:
cresterea stimei de sine
dezvoltarea empatiei
reducerea conflictelor
consolidarea abilitatilor sociale
dezvoltarea limbajului oral
autonomie
La nivelul clasei:

v' climat pozitiv

v" reducerea conflictelor

v' acceptarea diferentelor

v’ coeziune de grup
La nivel institutional:

v' consolidarea parteneriatului scoala—familie

v’ promovarea educatiei incluzive

v’ preventie comportamentala
XII1. Sustenabilitate
Harta prieteniei ramane permanent in clasa si se imbogateste pe parcursul anului scolar, devenind
un simbol al identitétii colectivului. Proiectul poate fi reluat anual, adaptat noii generatii de elevi.
XIV. Concluzii

Proiectul ,Harta prieteniei — Lumea din clasa noastra” reprezinta un demers educational

centrat pe copil, care transforma diversitatea intr-o oportunitate de invatare si dezvoltare
armonioasa. Prin activitati concrete, adaptate varstei, proiectul contribuie la formarea unei
comunitati scolare incluzive si echilibrate.

AN NN NN
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MENS SANA IN CORPORE SANO
Prof. Pascu Elena — Lacramioara
Scoala Gimnaziala,,lulia Halducescu Comuna Tarcau

Din antichitate si pana in zilele noastre omul a fost preocupat de propria sanatate,cautand noi si noi
metode de vindecare a diferitelor boli cu care s a confruntat de a lungul timpului.Asa se face ca s-au
dezvoltat si se cunosc in prezent o multime de tehnici de vindecare,mai mult sau mai putin
utilizate,mai mult sau mai putin acceptate.

Dintre inaintasi,Descartes a ajuns la concluzia ca mintea este intr-un mod intim dependentade
conditiile si relatiile dintre partile corpului uman,considerand ca orice om care va reusi sa
stapaneasca aceste elemente va revolutiona medicina.Astazi se confirma ceea ce numai Descartes a
putut intui cu cateva secole in urma.Gandurile noastre sunt capabile de a produce schimbari radicale
de ordin chimic si fizic ce ne afecteaza in mod direct sanatatea.Gandurile pot afecta procesul de
vindecare .Efectul placebo nu este un exercitiu de bine dispunere,ci o reactie biologica a creierului
fata de boli.

Medicina complementara sau alternativa se bazeaza pe studii care arata ca stresul,anxietatea si
depresiile pentru care unii pacienti merg la medici,pot dauna corpului in egala masura ca
microbii,dietele,lipsa exercitiului fizic sau obezitatea.

Practicarea unui sport este foarte importanta pentru cresterea si dezvoltarea
copilului,imbunatatindu-i sanatatea atat sub aspect fizic,cat si psihic.

Sportul consolideaza scheletul,fortifica inima si plamanii,ajuta copilul sa-si coordoneze miscarile
corpului,previne riscul obezitatii.

Sportul este,de asemenea,un minunat instrument de socializare si dezvoltare a valorilor educative
disciplina,rabdare,concentrare si nu in ultimul rand,sportul poate influenta in bine caracterul
copilului,cei timizi vor castiga incredere in ei si vor invata sa se exteriorizeze practicand un sport de
echipa,in timp copiii nervosi vor invata concentrarea si autocontrolul in sporturile mai precise.Astfel
sportul dezvolta caractere frumoase si spiritul de competitie.Din acest punct de vedere,deprinderea
de a face miscare in mod organizat si sustinut trebuie sa fie o componenta importanta a acestui
proces de formare.

Sporturile organizate pot ajuta copiii sa creasca nu doar din punct de vedere fizic.O activitate fizica
constanta(de doua -trei ori pe saptamana),inceputa de la varsta de trei-patru ani are un rol
preventive foarte important,intareste imunitatea,previne imbolnavirile si obezitatea,ajuta la
dezvoltarea corecta a musculaturii,intareste sistemul osos ,ajuta la o postura corecta si,nu in ultimul
rand echilibreaza sistemul endocrine al copilului.Pe langa aceste efecte asupra organismului,are un
rol la fel de important in dezvoltarea mentala si psihica sanatoasa.

Copiii care practica un sport in mod constant sunt mult mai sociabili,comunicativi si
disciplinati,asadar incurajati-l pe cei mici sa indrageasca sportul!
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THE EUROPEAN DIMENSION OF EDUCATION: STRATEGIES FOR
STIMULATING LEARNING THROUGH MOBILITY AND
COOPERATION

prof. Mihaela Pinzariu

Colrgiul ,,Vasile Lovinescu” Falticeni

In the context of globalization and European integration, education can no longer

be viewed solely from a national perspective. The European Union has gradually
developed a shared vision of education in which mobility, transnational cooperation, and
lifelong learning become central pillars of individual and social development (European
Commission, 2021). The European dimension of education involves not only the
alignment of educational policies but also the creation of a common learning space based
on values such as inclusion, cultural diversity, democracy, and active citizenship.
This essay examines how educational mobility and transnational cooperation contribute
to stimulating learning, developing key competences, and transforming educational
systems in a European direction, illustrating these ideas through a concrete case study:
the project “Ma ville engagée vers 2050 par les objectifs de développement durable”, No
2023-1-RO01-KA220-SCH-000161555, coordinated by “Vasile Lovinescu” High School
in Falticeni, Romania.

The European dimension of education refers to the integration of European
perspectives into curricula, pedagogical practices, and national educational policies.
According to the Council of the European Union, this includes promoting democratic
values, intercultural understanding, respect for diversity, and the development of
competences necessary for active participation in society (Council of the European
Union, 2018).

Byram (1997) emphasizes that intercultural education is not merely about learning
facts about other cultures, but about developing “critical intercultural competence,”
which enables individuals to reflect on their own values and interact constructively with
others. In this sense, the European dimension of education becomes a framework through
which learners develop not only academic skills but also social, civic, and ethical

competences.
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The Erasmus+ programme is one of the main instruments through which this vision is
implemented, facilitating educational mobility and cooperation projects among
institutions from different European countries (European Commission, 2021).
Educational mobility allows students and teachers to experience different
education systems, learn foreign languages, and develop intercultural competences.
Knight (2013) argues that mobility contributes to the formation of global citizenship,
characterized by openness, adaptability, and the ability to collaborate in multicultural
contexts.
For teachers, mobility provides access to innovative pedagogical methods that can be
adapted and implemented in their home schools, generating a long-term positive impact

on teaching and learning (European Commission, 2021).

Cooperation among schools, universities, and educational organizations enables
the exchange of good practices and the development of common solutions to
contemporary challenges such as social inclusion, digital education, and sustainable
development (Kivisto & Wahlbeck, 2010).

Within this framework, the project “Ma ville engagée vers 2050 demonstrates how
educational cooperation can foster civic and environmental responsibility among
students.

Mobility and cooperation projects contribute to the development of European key
competences: communication in foreign languages, digital skills, civic engagement, and
autonomous learning (Council of the European Union, 2018). Students involved in such
initiatives enhance their teamwork abilities, critical thinking, and problem-solving skills.
Unequal access to mobility opportunities, limited resources in some schools, and
language barriers can reduce the overall impact of European educational programmes.
Therefore, increased investment in teacher training and educational infrastructure is
necessary to ensure broader participation and effectiveness (European Commission,
2021).

The project “Ma ville engagée vers 2050 par les objectifs de développement durable,”
coordinated by “Vasile Lovinescu” High School in Falticeni, Romania, represents a
model of good practice in integrating sustainability education within the European

dimension of learning.
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The main objectives of the project were to inform students about the challenges related to
sustainable development and climate change, as well as to raise awareness of the
importance of environmental protection and to promote eco-responsible practices in
participating schools by encouraging sustainable waste management, the use of
renewable energy sources, and the reduction of water and electricity consumption.
Through practical activities, debates, awareness campaigns, and inter-school cooperation,
students became active agents of change in their communities. They developed
environmental consciousness, civic responsibility, and collaborative skills, demonstrating
that education can have a tangible impact on both attitudes and local practices.
The project also fostered intercultural learning by connecting students from different
European contexts around shared sustainability goals, reinforcing the idea that
environmental challenges transcend national borders and require collective action.

The European dimension of education plays a crucial role in shaping responsible
citizens capable of living and collaborating in a diverse and interconnected Europe.

Mobility and transnational cooperation are essential tools for achieving this goal.
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PROIECTARE SI AMENAJARE PARC SENZORIAL-PROIECT CU
FONDURI NERAMBURSABILE

SOLOMON MARGARETA, profesor psihopedagogie speciald, CSEI,,C.Pufan,,Vaslui

Proiectul propune amenajarea unui parc senzorial pentru copiii cu cerinte educationale
speciale n incinta Centrul Scolar de Educatie Incluziva "Constantin Pufan ", realizat cu
instrumente muzicale de exterior, cu materiale naturale, unde drumetia in picioarele goale pe
portiuni cu nisip, pietris de diferite marimi si forme, conuri de brad, scoartd de copac,
rumegus, busteni, iarbd si coceni de porumb etc, sa fie o modalitate de relaxare si terapie
pentru acestia.

Grupul tinta: Un numar de 90 copii cu cerinte educationale speciale
Activitatile principale : Terapie senzoriala; terapie psihomotorie
Obiective:

Parcul terapeutic va fi amplasat pe o suprafata de 26 1MP(18x14,5M) 1n incinta curtii
scolii nostre. Acest spatiu va fi delimitatat de un gardulet care are rolul de a delimita locul. Se
vor amplasa jucarii muzicale, plante si spatii de relaxare cu bancute. Cei care intrd in scoala
sunt Intampinagi de aleea senzoriala care i Indemna sa paseasca desculti. Terapia de relaxare
poate continua prin intermediul instrumentelor musicale de exterior, scaunelor de exterior din
lemn, pe care elevii nostri se pot aseza pentru a asculta natura sau a simti mirosul plantelor.
Aici se pot derula programe terapeutice in aer curat pentru copii cu dizabilitati, sustinute
conform orarului, de profesorii psihopedagogi angajati ai scolii noastre

Obiectivul general al proiectului:

Amenajarea spatiului verde din curtea CSEI "Constantin Pufan " si realizarea parcului
senzorial astel incat cu ajutorul simturilor sistemului senzorial sa se imbine terapia cu
relaxarea In armonie cu natura.

Obiective specifice ale proiectului:
a) Identificarea locului de amplasare in curtea unitati scolare CSEI "Constantin Pufan"

Centrul Scolar de Educatie Incluziva “Constantin Pufan” are sediu in Vaslui, Strada Mihail
Kogélniceanu 25

b) Planificarea si realizarea parcului senzorial:

- Incadrarea planului parcului senzorial in spatiul identificat penru aceasta;

- Realizarea parcului conform planului;

- Crearea unui grup de monitorizare care va supraveghea executarea la timp si calitativa
a lucrarilor

C) Informare a personalului, elevilor si a parintilor despre beneficiile aleei senzoriale
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d) Pregatirea personalului pentru a folosi eficient spatiul amenajat;

e) Planificarea si derularea activitatilor de terapie senzoriald si psthomotorie
f) Evaluarea impactului/rezultatelor interventiei terapeutice
9) Diseminarea rezultatelor in comunitate locala si stiintifica ( conferinte de presa,

simpozioane etc).
Justificare:

Parcul terapeutic/senzorial este un proiect ce se bucura de o mare popularitate in
Europa. Sesiunile de stimulare senzoriald au devenit din ce in ce mai apreciate, cu rezultate
importante obtinute n procesul de recuperare a copiilor cu CES. Din dorinta de a raspunde cat
mai placut nevoilor elevilor nostri se doreste realizarea sesiunilor de terapie si stimulare
senzoriala. Stimularea senzoriald si beneficiile sale sunt cunoscute din literature de
Specialitate, insa foarte frecvent ne lovim de nevoia reala a copiilor de a petrece cat mai mult
timp afara.

Parcul terapeutic se doreste a fi un spatiu special amenajat, in scopul de a le oferi
elevilor cu CES, oportunitati si experiente senzoriale individuale sau multiple, toate acestea
contribuind la imbunatatirea si dezvoltarea gandirii, inteligentei si abilitatilor sociale. Acest
spatiu va veni in sprijinul copiilor, aducand elemente accesibile, instrumente muzicale, plante,
traseu senzorial cu mai multe suprafete: pietris, piatra sparta, piatra de rau, fan, conuri,
caramida, nisip, scoarta de copac si busteni de lemn, panouri cu texture diferite pentru a fi
atinse, etc. Scoala va gazdui programe terapeutice pentru copii cu dizabilitati, sustinute
conform orarului, de profesorii psihopedagogi angajati ai scolii noastre. Efectele terapeutice
ale parcului sensorial sunt de necontestat. La nivelul scolii noastre, in prezent, aceste
sesiuni terapeutice se deruleaza in salile de clasa/cabinetele scolii.

La CSEI "Constantin Pufan " copiii simt nevoia fireasca de a beneficia de
infrastructura optima desfasurarii orelor de terapie in aer liber, pentru a le satisfice dorintele si
aspiratiile. In categoria intereselor primare ale elevilor, un loc tot mai important il ocupa
terapia prin joc, In stransa concordantd cu constientizarea pe scara larga a rolului pozitiv pe
care 1l are miscarea in dezvoltarea armonioasa a individului.

Necesitatea amenajarii unui parc terapeutic/senzorial se datoreaza si faptului ca in
scoala exista un numar mare de elevi cu autism iar prin crearea parcului senzorial, copiii cu
autism pot sd urmeze programe intensive de terapie care duc la o recuperare functionald a
intarzierilor in dezvoltare si la adaptarea acestora la mediul in care traiesc, in special cu
mediul Inconjurator.

Pentru CSEI "Constantin Pufan " va fi un mare beneficiu crearea unei astfel de zone
care va diminua din aspectul inestetic al zonei, oferind un nou punct de atractie pentru copiii
cu cerinte educationale speciale cu beneficii documentate pentru sanatate.

Amenajarea unui parc senzorial si a unui spatiu adiacent adecvat, se inscrie in acest
program de diversificare a procedurilor terapeutice.

Parcul senzorial va permite elevilor sa mearga desculti pe 0 varietate de materiale : nisip,
pietris, piatra de rau, conuri de brad, lemn, etc ., in scop terapeutic.
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Obiectivul general al proiectului:

Amenajarea spatiului verde din curtea CSEI "Constantin Pufan " si realizarea parcului
senzorial astel Incat cu ajutorul simturilor, sistemului sensorial s imbine terapia cu relaxarea
in armonie cu natura.

Obiective specifice ale proiectulu: i
. Identificarea locului de amplasare 1n curtea unitati scolare CSEI "Constantin Pufan"
. Planificarea si realizarea parcului senzorial

Pentru realizarea proiectului dupa delimitarea locului unde va fi amplasata este necesara
ajustarea planului general la terenul concret, pentru a obtine 0 zona cat mai atractiva cu
rezultate in timp.

Crearea unui grup de monitorizare din 2-3 persoane care va supraveghea executarea la timp si
calitativ a lucrarilor .

Informarea elevilor si a parintilor despre beneficiile terapiei senzoriale.

Pregatirea personalului pentru a folosi eficient spatiul amenajat cu scopul de a ajuta elevii in
procesele de terapie .

Se urmareste :

O Constientizarea personalului, elevilor si a parintilor privitor la necesitatea pastrarii si
valorificarii mediului ambient;

Folosirea corecta a aleelor conform destinatiei lor;

Planificarea si organizarea activitatilor terapeutice

Organizarea grupelor de elevi

Desfasurarea activitatilor/sesiunilor de terapie, monitorizarea rezultatelor

Evaluarea si diseminarea rezultatelor.

o o o o o O

Promovarea  efectelor terapiei  senzoriale — organizare de vizite de schimb cu
alte scoli, publicare articole, diseminare rezultate in cadrul int&lnirilor cu alte scoli
similare din judet.

Folosirea surselor online cat si prin directa comunicare cu persoanele direct beneficiare
despre importanta crearii si pastrarii unei astfel de zone.

Implicarea elevilor prin activitati bine organizate la crearea aleei, sporind gradul de
responsabilitate si apartenenta a acestora.

Elaborarea unui text cu impact asupra cititorului despre parcul seenzorial si destinatia lui, care
va fi incadrat in panoul de informare.

Dupa implementare este nevoie de o ingrijire ulterioara din partea CSEI “Constantin
Pufan “, in special sectorul cu gazon cét si salubrizarea de alte impuritati si completarea cu
material necesar la nevoie. Materialele sunt rezistente cu toate acestea, parcul senzorial are
nevoie de Intretinere, buruienile suflate de vant se vor stabili cu usurintd in materialele
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folosite iar in anotimpul rece trebuie acoperit. Cu un minim de efort poate fi mereu accesibila
ori de cate ori vremea ne permite sa mergem in picioarele goale.

Durata si planul de actiune:
Durata proiectului va fi de 3 luni ( maxim 4 luni) si nu va depasi data stabilita

- Decopertarea stratului vegetal; Nivelat terenul ;

- Realizarea unui strat drenant de 5 cm de nisip si pietris

- compartimentarea clara a zonei in care se va agseza materialul dorit —

- Identificarea si procurarea de 16 tipuri de materiale naturale pentru fiecare segmet in
parte

- Amenajarea aleelor cu materialele naturale si a traseul serpuit pe podeaua de gradina
printre obstacole, urcarea si coborarea de pe pasarele cat si instalarea scaunelor de
lemn.

- Instalarea instrumentelor muzicale de exterior sia panourilor informative despre
beneficiile terapiei senzoriale si a protectiei prin acoperire cu prelate.

Rezultatele asteptate:

- Diversificam gama de servicii oferite copiilor cu dizabilitati prin accesul in aceasta
gradina terapeutica senzoriala,

- Copiii cu care inainte era mai dificil sa lucram vor fi mult mai cooperanti in sesiunile de
terapie.

- Parcul terapeutic va reprezinta un punct de atractie pentru elevi si parinti care vor
deveni mai deschisi sd ne cunoasca si vor fi astfel diminuate/eliminate prejudecatile fata de
scoala speciala.

Impactul estimat asupra grupurilor tinta:

Proiectul va imbunatati baza materiala a scolii si serviciile educationale oferite de acesta iar
prin intermediul terapiei senzoriale se vor ameliora dezechilibrele emotionale ale copiilor
din centru si se vor imbundtati rezultatele scolare ale acestora.

Proiectul va atrage un numar mai mare de elevi si va preveni abandonul scolar in randul
copiilor cu dizabilitati.

Rezultatele si indicatori:

Parcul senzorial permite o serie de miscari ghidate pe care copiii trebuie sa le urmeze,
prezentate prin marcaje pe sol. Pe masura ce elevii urmeaza traseul senzorial si completeaza
miscdrile, se elimina excesul de energie si se dezvoltd abilitatile motorii noi.

Va oferi posibilitatea conectarii cu natura prin terapie si relaxare in acelasi timp.
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PROIECT EDUCATIONAL

»LABORATORUL DE EMOTII - LITERATURA CARE NE iNVATA SA FIM
OAMENI”

Autor: prof. dr. Mariana Simona Virtan

Scoala Gimnaziala ,Nicodim Ganea”, Bistra, judetul Alba

Aria curricularia: Limba si literatura romana/ Domeniu transversal: Educatie socio-

emotionalad
Nivel: Gimnaziu (clasele V-VII1)/ Durata: 3—4 saptamani
Competente-cheie:

congtientizare emotionald
empatie si perspectiva sociala
comunicare asertiva

luarea deciziilor responsabile

NN NN

gestionarea conflictelor
CONCEPTUL PROIECTULUI:

Elevii devin ,,cercetatori ai emotiilor” si analizeaza personajele literare din
perspectiva socio-emotionala, folosind metode interactive: joc de rol, jurnal empatic,

tribunal literar, harta emotionali, interviu imaginar, teatru-forum.

ARGUMENT:
Dezvoltarea competentelor socio-emotionale reprezintd o prioritate a educatiei
moderne. Literatura oferd un cadru ideal pentru explorarea emotiilor, a relatiilor

interpersonale si a conflictelor morale. Prin acest proiect, elevii devin exploratori ai
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universului emotional al personajelor literare, dezvoltaind empatia, gandirea critica si

capacitatea de autoreflectie.

SCOPUL PROIECTULUI:
Dezvoltarea competentelor socio-emotionale ale elevilor prin interpretarea

profunda si aplicata a unui text literar.

COMPETENTE GENERALE VIZATE:

- Receptarea textului literar in diverse contexte de comunicare.

- Exprimarea orala si scrisd adecvata in situatii variate.

- Manifestarea empatiei si a comportamentului responsabil in relatiile interpersonale.
- Dezvoltarea géndirii critice si reflexive.

COMPETENTE SOCIO-EMOTIONALE DEZVOLTATE:

- Constientizarea si identificarea emotiilor.
- Autoreglarea emotionala.

- Empatia si asumarea perspectivei altuia.
- Luarea deciziilor responsabile.

- Gestionarea conflictelor.

TEXT SUPORT (la alegere, in functie de nivel)

- ,Micul Print” — Antoine de Saint-Exupéry: clasele a V-a si a VI-a, ,,Amintiri din
copilarie” — Ion Creanga: clasele a VV-a si a VI-a, ,,Romanul adolescentului miop” — Mircea
Eliade: clasele a Vll-a si a VIII-g, si,,La Medeleni” — lonel Teodoreanu: clasele a Vll-a si
a Vlll-a.

ETAPELE PROIECTULUI

1. Harta Emotionala a Personajului
Elevii realizeaza o harta emotionala a personajului principal, identificand emotiile

dominante, cauzele acestora, reactiile comportamentale si posibile alternative.
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Intrebari-ghid: Ce emotii predomini? Ce anume declanseazi aceste emotii? Cum

reactioneaza personajul? Ce alte reactii ar fi fost posibile?

Competente dezvoltate: recunoasterea emotiilor si Sesizarea legaturii emotii-ganduri-

comportamente

2. Jurnalul Empatic
Elevii redacteaza pagini de jurnal, din perspectiva personajului, in momente-cheie

ale actiunii, accentuand trdirile interioare si conflictele emotionale.

Exemplu: Scrie o pagina de jurnal, din perspectiva Micului Print, in momentul despartirii

de floare.
Extensii digitale posibile: blog al personajului, podcast, mesaj video imaginar.
Competente: dezvoltate: empatia si autoreflectia

3. Tribunalul Emotiilor:
Se organizeaza un ,,proces symbolic” in care comportamentul personajului este analizat si
argumentat. Elevii indeplinesc roluri de judecatori, avocati, martori sau psihologi ai

personajului.

Exemplu: ,,Floarea” din Micul Print este ,,acuzata” de orgoliu, ,,Nica” eroul Amintirilor

este acuzat de neascultare.

Activitatea dezvoltd argumentarea, ascultarea activa, gestionarea conflictelor si gandirea

critica.

Competente dezvoltate: argumentare, ascultare activa, gestionarea conflictelor, gandire

critica

4. Teatru-Forum: Ce as face eu?
Elevii dramatizeaza o scend tensionata din text. La semnalul profesorului, scena este oprita,

iar un alt elev propune o reactie alternativa, discutand consecintele acesteia.

Se discuta: consecinte, ce s-ar fi schimbat, care varianta este mai sanatoasa emotional?
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Competente dezvoltate: luarea deciziilor, reglare emotionala, responsabilitate sociala

PRODUS FINAL: (la alegere): mini-documentar: Profil psihologic al personajului,
spectacol dramatic reinterpretat, aloum ilustrat al emotiilor, podcast literar sau

portofoliu reflexiv individual

STRATEGII DIDACTICE:
Metode: conversatia euristicd, joc de rol, dezbaterea, invatarea prin cooperare,

dramatizarea.
Mijloace: fise de lucru, postere, materiale digitale, platforme online.
Forme de organizare: frontal, pe grupe, individual.

EVALUARE:

Evaluare formativa prin observatie sistematica si feedback continuu.
Autoevaluare si evaluare intre colegi.

Rubrica de evaluare pentru empatie, argumentare si exprimare.
Instrument inovativ: Termometrul emotional (inainte si dupa proiect).

IMPACT ASTEPTAT:
Elevii 1si vor dezvolta capacitatea de intelegere a emotiilor proprii si ale altora, vor
interpreta mai profund textele literare si vor manifesta comportamente responsabile in

relatiile interpersonale.

CONCLUZII
Proiectul ,,Laboratorul de Emotii” transforma ora de literaturd intr-un spatiu de
explorare interioard si dezvoltare personald, Tmbinidnd analiza literara cu educatia

emotionala intr-un mod inovator, creativ si aplicat.

ELEMENTE DE INOVATIE: integrarea educatiei emotionale in analiza literard, metode
teatrale si psihologice, invatare experientiala, centrare pe elev, abordare interdisciplinara

(psihologie, literature, arte.
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Pasnen 3/ Section 3/ Sectiunea 3
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CARTEA 1

FISA DE LUCRU CLASA A IV-A
Prof. inv. primar Bica Simona

Scoala Gimnaziala ,,Prof. Ilie Popescu” Sotanga, jud. Dambovita

Citeste cu atentie textul de mai jos.

Lui Andrei ii placea sa se joace in pod, fiindcd acolo erau cele mai bune ascunzatort,
desprinse parca din filmele de aventuri. Nu se plictisea defel atunci cand se afla acolo. Totul
era atat de vechi si de misterios, incat te simteai eroul unei mari aventuri. La orice pas puteai
gasi ceva nou, care te putea duce cu gandul la ceva extraordinar. Asa era o 1aditd care semana
cu un cufar. Parea a fi de fel dintr-o insula a unor pirati. Tocmai de aceea, Andrei i spusese
cufarul cu comori. Baiatul se gandea ca, daca o va deschide, va gasi in ea comori nemaivazute,
ca in cartile cu pirafi.

Andrei se gandea la acest lucru, mai ales pentru ca acestui cufar nu i se gasea cheia.
Bunica ii povestise ca a fost lasat la poarta intr-o noapte, fara niciun bilet si fara nicio cheie,
ceea ce 1l facea mai straniu.

Baiatul l-a rugat pe bunic sa rupa lacatul pentru a vedea ce este nauntru. Astepta cu
sufletul la gura, gandindu-se ca va gasi in cufar aur si bijuterii. Cand bunicul a deschis
capacul, acolo doar carti. A fost dezamagit si le-a aruncat pe jos.

In urmatoarele zile, prietenii lui nu l-au mai vizitat si, plictisit cum era, s-a dus in pod,
cautand ascunzatori. A gasit cartile aruncate. Privind mai bine la ele, s-a gandit sa le dea o

sansa si gasindu-si un loc comod, s-a apucat sa citeasca. De la primele pagini, cuvintele 1-

au rapit si a reusit sa intre in cartile pline de aventura si de mister.
Astfel, Andrei a Inteles ca cele mai de pref comori sunt cargile.

Cufarul cu comori, de Andreea Lu

1. Completeaza spatiile libere cu informatii din text.

Baiatul se gandea cd, dacd o va deschide, va gasi in ea comori , cain

cartile cu pirati.
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Baiatul 1-a rugat pe sau s rupa lacatul de pentru a vedea

ce este Thauntru.

in urmitoarele zile, lui nu l-au mai vizitat si, plictisit cum era, s-a dus in

pod, cautand

2. Care era motivul pentru care Andrei nu se plictisea cand se afla in pod ?

3. Coloreaza caseta 1n care este scris proverbul pe care il consideri potrivit invataturii textului.

Cine se scoald de dimineata departe ajunge.

Cartea-i o comoara nepretuita.

Al carte, ai parte.

4. Scrie cate un sinonim potrivit pentru sensul din text al cuvintelor subliniate.

5. Gaseste doua sensuri diferite pentru cuvintele de mai jos. Construieste cate un enunt cu fiecare

Sens.

| |

e cheie— [ ]
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6. Uneste printr-0 linie fiecare cuvant aflat pe pagina din stdnga cu un cuvant cu sens opus dintre

cele scrise 1n pagina dreapta a cartii.

bun *T complex

deschide inchide

dezamagit riau

primul recent

simplu satisfacut

vechi ultimull
s

7. Transcrie din text un substantiv, un adjectiv, un verb si un pronume.

8. Imagineaza un sfarsit neasteptat pentru fragmentul de mai jos. Scrie, in 3-5 randuri, ce crezi ca

s-a intdmplat cu personajul textului.

,,Obosit, dar fara somn, Anton oyl a aprins lampa: 00:20. A suspinat adanc, s-a mai foit,
potrivindu-si capataiul gros sub cap. A luat in mana un roman. L-a rasfoit, dand a-I citi.
L-a abandonat curénd. S-a ridicat.”

(Disparitia, de Georges Perec)
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SA SCRIEM CORECT!

Vom scrie defel cand are sensul: deloc, nicidecum.

Exemplu: Nu intarzie defel.

Vom scrie de fel cand are sensul: originar din, de
loc din, de obicei.

Exemplu: Este de fel din acest oras (originar)

Ea este de fel mul mai obraznica decat el. (de

obicei)

1. Completeaza cu defel, de fel:
Nu inteleg ce mi-ai Spus !

Prietenul meu este din Constanta.

Nu vrea sd manance spanac

Nu reusesc s vorbesc cu el.

Alexandru este defel/de fel interesat mai mult de fotbal decat de geografie.

2. Taie forma gresita :
Nu il supara defel/de fel gestul facut de colegul sau, in ora de istorie.
Prietenul meu este defel/de fel dintr-o comuna din judetul Prahova.
Mara nu apreciaza defel/de fel surpriza facuta de sora sa.
Defel/de fel din Bucuresti, domnul Tache era un om inteligent, educat si generos.

Irina este defel/de fel o fata prietenoasa.

3. Incercuieste litera enuntului scris corect.
a) Oare ce-1va intreba baiatul pe bunicul sau?
b) Nu intarzie de fel.
c) Pe biroul lui Andrei se afla fel defel de carti.

d) Motanul ce-1 gri este preferatul baiatului.
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IMPORTANTA MATERIALELOR DIDACTICE SI A INSTRUMENTELOR
DIGITALE TN PROCESUL DE ALFABETIZARE TIMPURIE

Prof. inv. primar, Buhdescu Carmen Anca

Scoala Gimnaziald “Sfanta Cuvioasa Parascheva”, comuna Smardan, judet Galati

Introducere

Tranzitia de la gradinita la scoala reprezintd o etapd cruciala in dezvoltarea copilului, iar clasa
pregatitoare are rolul de a pava drumul catre succesul academic prin metode care imbina jocul
cu invitarea structurati. In acest context, materialul didactic nu mai este doar un simplu
suport, ci devine un mediator intre gandirea concret - intuitivd a elevului si abstractizarea
necesari citit - scrisului. In articolul de fatd, mi-am propus s analizez eficienta fiselor de
lucru tip ,,detectiv”’ si modul in care instrumentele digitale pot potenta invatarea literelor de

mana/ de tipar.

Analiza materialului didactic: Fisa ,,Detectivul de cuvinte”

DETECTIVUL DE CUVINTE & a
Incercuieste cuvintele care contin litera X. 7 \
Coloreazd cu verde litera X. )
s[a]x FONMRX'E”B'\Q;'-Q%
0 T WM TR T B e . :
zlalplirfxinimfprlelrlcly b"’e» la alegere,
@ alelxlalclrlolrrlolulal . teicuvintedin
“lolalr|relylz]lkl|lslolx|r]x e
ST AT T TE o o i
e e x ke e e ol Talv] ..o o
Rlulc|sl|lalc|p|le|leg|H]|E]|C

Scrie numérul de cuvinte
a /. gdsite., ",
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Fisa propusa pentru studiul literei X (vezi materialul suport) este un exemplu excelent de
activitate integratd. Aceasta nu vizeazd doar simpla recunoastere a semnului grafic, ci

antreneaza o serie de competente fundamentale:

Perceptia vizuala si discriminarea literelor: Careul de litere obliga elevul sd scaneze activ
spatiul grafic, dezvoltand atentia selectiva.

Constiinta fonologica si ortografica: Prin identificarea cuvintelor precum ,,SAXOFON”,
»TAXI” sau ,,EXERCITIU”, elevul intelege pozitia literei in cuvant (initiald, mediana sau
finald).

Elemente de matematica (numeratie): Solicitarea de a scrie numarul de cuvinte gasite
realizeazd o transdisciplinaritate fireascad intre Comunicare in limba roméand (CLR) si
Matematica si explorarea mediului (MEM).

Motricitatea fina: Colorarea si incercuirea sunt pasi premergatori esentiali pentru scrierea

propriu-zisa.
Digitalizarea materialelor didactice - De la foaie la ecran

In era digitald, o fisa precum ,,Detectivul de cuvinte” poate fi transformata intr-un instrument

interactiv folosind diverse platforme:

Wordwall: Careul de litere poate fi transformat intr-un joc contracronometru pe tabla
interactiva, unde copiii vin si ,,sparg” baloanele pr care sunt scrise cuvintele corecte.
Genially: Fisa poate deveni un ,,Escape Room” digital. Elevul trebuie sa gaseasca litera X in
diferite imagini pentru a primi un indiciu care sa il ajute sd deschida o ,,usa” virtuala.
LiveWorksheets: Permite transformarea fisei PDF intr-o sarcind interactiva cu feedback

imediat, ideala pentru consolidarea cunostintelor acasa.
Strategii de predare — invitare - evaluare a unei litere (exemple practice)

Pentru o abordare holistica a unei litere noi la clasa pregatitoare, recomand utilizarea

urmatoarelor tipuri de materiale:
A. Etapa de Predare (Evocarea)

Povestea literei: Utilizarea unei planse mari, bogat ilustrate (ex: ,,Xenia si xilofonul”), unde

litera este integrata in desen.
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Litera din materiale neconventionale: Modelarea literei X din plastilind, sarma plusata sau

trasarea ei in tdvita cu nisip/ malai.
B. Etapa de Tnvitare (Constituirea sensului)

Sortatorul de sunete: Un material digital (sau fizic) unde copiii trebuie sa plaseze jetoane cu
imagini in cosuletul corect (Daca cuvantul contine sunetul [cs/ gz] sau nu).

Piramida cuvintelor: Construirea unor cuvinte scurte folosind alfabetarul magnetic.
C. Etapa de evaluare (Reflectia)

Fisa de tip careu (ca cea exemplificata): Este instrumentul ideal pentru evaluarea formativa,
deoarece permite invatatorului sa observe rapid daca elevul identifica corect forma grafica a
literei in context.

Jocul ,,Adevirat sau Fals” digital: Folosind tablete, elevii raspund daca un cuvant afisat

contine sau nu litera studiata.
Concluzii

Succesul alfabetizarii in clasa pregatitoare rezida in echilibrul dintre traditional (manipularea
obiectelor, scrisul pe hartie) si digital (interactivitate, feedback imediat). Fisa ,,Detectivul de
cuvinte” reprezinta un punct de plecare solid, oferind rigoare pedagogica intr-un format ludic,

adaptat nevoilor de dezvoltare ale copilului de 6-7 ani.
Bibliografie

Bocos, Musata; Avram, |.; Catalano, H., Pedagogia jocului. Teorie si aplicatii, Pitesti,
Editura Paralela 45, 2019.

Cucos, Constantin, Pedagogie. Editia a Ill-a revazuta si adaugita, lasi, Editura Polirom,
2014.

Panisoara, loan-Ovidiu, Manualul profesorului de succes, Iasi, Editura Polirom, 2017.
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ORGANELE HEMATOPOETICE SI LIMFOPOETICE

Functii:
1. formarea elementelor sanguine si limfatice.
2. metabolismul general.
3. procesele de aparare ale organismului.

Planul general de organizare al organelor hematopoetice si limfopoetice:

1.

Capsula este de naturd conjunctiva: fibre si celule conjunctive; uneori contine si fibre
musculare netede. Traveele conjunctive ( vase sanguine si nervi ) se desprind din
capsuld si compartimenteaza partial organul.

Stroma este formata din fesut conjunctiv reticulat cu doua tipuri de ochiuri: unele mici,
poligonale — contin elementele parenchimului; altele mai mari, neregulate, alungite,
prin care circula sangele sau limfa.

Parenchimul este format din celule libere, situate in ochiurile mici si rotunde ale
stromei, ele reprezentand atat elemente tinere imature, cat si forme celulare de tranzitie
intre acestea si elementele mature.Astfel, se pot descrie:

organe mieloide — parenchimul este reprezentat de elemente libere in diferite stadii
evolutive ale seriei eritrocitare, granulocitare si trombocitare. ( maduva hematogena ).

organe limfoide - parenchimul este reprezentat de elemente libere, in diferite stadii

evolutive ale seriei limfocitare. (ganglion limfatic, splind, timus, amigdalele si
formatiunile limfoide intestinale ).

MADUVA HEMATOGENA

Diagnostic:

1.

2.

Pe preparatele executate din os spongios epifizar, apar travee de tesut osos, delimitand
cavitati areolare pline cu elemente celulare, tinere.

Pe preparatele care contin numai maduva hematogena, in multitudinea de elemente
celulare tinere, vom recunoaste celulele adipoase si megacariocitele.

Se studiaza o sectiune sau un frotiu de maduva hematogena.

Cu obiectivul mic vom observa o celularitate foarte bogata, celule in diferite stadii de
diferentiere ale seriilor eritrocitare, leucocitare si megacariocitare.Nucleii celulelor au aspect
polimorf si policrom. Parenchim fara lobulatie, fara corticald-medulara, punctiform, cu
megacariocite.

Parenchimul aparent dispus dezordonat in substanta fundamentald se observa totusi o
anumita grupare:

B Elemente eritroblastice formeaza insule in jurul capilarelor sinusoide din zona
centrald

B Elementele granulocitare raspandite in toatd masa maduvei

B Elementele trombocitare dispuse in jurul capilarelor de la periferia maduvei
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Aspectul polimorf si policrom al elementelor precursoare din maduva hematogena.

Cu obiectivul mare vom studia megacariocitul, celuld giganta cu citoplasma acidofila si
nucleu mare, multilobat, inmugurit sau inelar. Printre celule se observa capilare sinusoide pline
cu hematii si multe celule cu aspect optic vid ( nucleu in pecete ), reprezentate de adipocite.

Pentru diferenterea elemetelor tinere ale seriei mieloide, sunt necesare coloratii speciale
care sd permitd un diagnostic diferential.

La nivelul trabeculelor osoase se evidentiaza osteocitele, iar la periferia acestora se pot
pune 1n evidentd, din loc 1n loc, celulele tinere osoase, numite ostoblaste.

Maduva hematogena — H&E.- Elemente precursoare in diferite stadii evolutive;
Megacariocit. Lamele osoase cu osteocite, iar la periferie osteoblaste.

ISSN 3033-2842 345



TIMUSUL
Diagnostic:

1. Organ limfoid central, cu lobi bine individualizati.
2. Fiecare lobul este alcatuit dintr-o zona centrald, medulara si una periferica, corticala.
3. Prezenta in medulara a corpusculilor Hassal

Cu obiectivul mic .

Se obtine o imagine de ansamblu a timusului - se evidentiaza organizarea morfologica.

Capsula conjunctivo-vasculara, bogata in celule adipoase. Din capsuld se desprind travee,
care compartimenteazd complet timusul in lobuli, iar periferia acestora este doar partial
compartimentatd, astfel cd, zona medulara a lobulilor timici este comuna. Anumite septe pot
avea vase sanguine si vase limfatice eferente.

Lobulii prezintd zona corticala bazofila, mai intens colorata (aspect determinat de prezenta
limfocitelor numeroase si dense, numite timocite ), iar zona centrala mai slab colorata, relativ
eozinofila (slab celulara —contine timocite putine si mai multe celule reticulo-epiteliale ).

o

Timus — H&E x40

Cu obiectivul mare.

Se studiaza zona corticald, dens celulara, reprezentata in special prin nucleii bazofili,
rotunzi ai timocitelor. O examinare atentd a stromei poate evidentia printre timocite celule
epiteliale mai palid colorate si mai mari decat timocitele, cu cromatina nucleara laxa si cu unul
sau mai multi nucleoli.

Se poate observa si aspectul acidofil al citoplasmei celulelor reticulo-epiteliale. Aceste
celule au origine endodermica. De asemenea s-au evidentiat si macrofage, care au rolul de a
fagocita resturile rezultate din involutia timocitelor.
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In zona medulara se caut:

e corpusculii Hassal - formatiuni nodulare cu o masa centrala, eozinofila, inconjurata
de celule epiteliale cu dispozitie circulara ( aspect de bulb de ceapa ); Reprezinta
forma de involutie a celulelor stromale (dilatatie chistica, calcificare, acumulare de
macrofage spumoase);

e celulele epiteliale, care se pot identifica cu usurintd in zona medulard; macrofagele
si limfocitele, care sunt mai putine decat in zona corticala.

T LAY r
SRR

H&E x600
Timus- zond medulara- Corpuscul Hassal.

GANGLION LIMFATIC

Diagnostic:

1. Organ limfoid periferic, situat pe traseul vaselor limfatice.

2. Este invelit la periferie de o capsula conjunctiva din care se desprind trabecule, care
compartimenteaza numai periferia organului.

3. Parenchimul este format din douad zone distincte: corticala cu foliculii limfoizi si
medulara organizata in cordoane.

Cu obiectivul mic se identifica:

1. Capsula — formata din celule si fibre conjunctive-tesut conjunctiv dens. Uneori se
pot vedea limfaticele aferente.

2. Trabeculele conjunctive, desprinse din capsula §i care compartimenteaza numai
periferia gnglionului limfatic.

3. Sinusul subcapsular — localizat imediat sub capsula conjunctiva.
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4. Sinusul trabecular/ intermediar — situat langa trabecule.

Zona corticald externd — formata din nodulii/foliculi limfatici.

6. Zona corticala interna — lipsita de foliculi, cu aspect difuz, este situata intre corticala
externa si zona medulara.

7. Zona medulard — formata din cordoanele si sinusurile medulare.

)]

Hilul ganglionului poate sa lipseasca de pe sectiunea histologicd, dar multe din
elementele sale componente, se gasesc in medulara. Este format din tesut conjunctiv cu
adipocite, structuri nervoase, vase sanguine si vasele limfatice eferente.

Prin impregnare argentica se pun 1n evidenta fibrele de reticulina in negru. Se observa
distributia lor in capsula, trabecular, 1n sinusul subcapsular , intermediar, in foliculii limfoizi,
la nivelul corticalei superficiale si in medulara.

Cu obiectivul mare se studiaza structurile caracteristice din zona medulara si corticala.

In corticala superficiali se observa foliculii limfoizi. Foliculii limfoizi primari au aspect
intunecat, dens celular, fiind formati din limfocite mici, celule reticulare i rare macrofage. Nu
contin plasmocite.

Foliculii limfoizi secundari au o zona centrala, clara, numitd centru germinativ (confine
elemente tinere limfoblaste — nucleu mare, voluminos, hipocrom si nucleolat, citoplasma
bogata, de aspect bazofil; plasmocite, macrofage si celule reticulare ) si 0 zona periferica mai
intens coloratd numita coroana sau capisonul limfocitar — formata din limfocite.

In jurul foliculilor limfoizi si a cordoanelor medulare se vad spatii mai clare, denumite
sinusuri, formate dintr-o retea reticulara, captusite de celule reticulo-endoteliale.
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2. Folicul limfatic secundar H&Ex400 — Centrul germinativ.

SPLINA

Diagnostic:

1. Organ limfoid periferic.
Folicuii limfoizi sunt raspandifi in toatd masa organului, contin 1-2 arteriole
(corpusculii Malpighi)

3. Capsula si septele conjunctive contin si fibre musculare netede.

De studiat:
Cu obiectivul mic.
Se identificd capsula formatd din tesut conjunctivo-muscular, care trimite septe
neregulate in interiorul pulpei splenice. Este important de retinut ca, splina nu este
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compartimentatd intr-o zona corticald si medulara, la fel ca si timusul si ganglionul limfatic,
dar spre deosebire de acestea, aici putem vorbi despre pulpa alba si pulpa rosie.

Stroma este formata in principal din celule si fibre de reticulina.

Hilul splinei contine artere si vene, dar spre deosebire de ganglionul limfatic, aici nu
exista vase limfatice.

B L R e e
Splina — Pulpa alba si pulpa rosie
H&E x65

Cu obiectivul mare se examineaza pulpa alba si pulpa rosi

Se identifica pulpa alba formata din tesut limfoid. Totalitatea foliculilor limfoizi, care au
o dispozitie neregulata in splina si a tecilor periarteriale formeaza pulpa alba. Tesutul limfoid,
dispus concentric in jurul unei arteriole, formeaza tecile periarteriale si au un aspect intunecat,
dens celular.

Foliculii splenici prezintd aceleasi caractere ca si cei din ganglionul limfatic, realizand un
aspect palid colorat in raport cu tecile periarteriale. Arteriola poate fi situata central sau usor
excentric.

La periferia pulpei albe se gaseste o zona bine delimitata, formata din numeroase sinusuri
si tesut limfoid, numita zona marginala. In zona marginala sunt prezente numeroase macrofage
si alte celule prezentatoare de antigene. Are rol important in filtararea macromoleculelor straine
din sange si in lansarea raspunsului imun.

Pulpa rosie, tesut identificat prin prezenta numeroaselor eritrocite, este format din structuri
alungite, cordoanele splenice Billroth si sinusurile splenice. De retinut cd cordoanele splenice
Billroth sunt formate dintr-o retea alcatuita din celule si fibre de reticulind ( acestea nu se
identifica in coloratia uzuald cu H&E ), retea ce contine un mare numar de eritrocite,
macrophage, limfocite, celule dendritice, plasmocite, granulocite.

Sinusurile splenice/ sinusurile venoase sunt vase sinusoidale speciale, tapetate de celule
endoteliale de forma alungita. Sunt celule mult alungite, avand axul longitudinal paralel cu
directia vasului. Intre celulele endoteliale se formeazi spatii de 2-3 um, spatii care permit
migcarea celulelor sanguine la nivelul sinusurilor.
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Three kinds of lesson- Logical line,Topic umbrella, Rag-bag

Topic- The future of work skills for a changing world

Profesor Ghetiu Ramona Maria
Colegiul Spiru Haret, Municipiul Ploiesti

A complete lesson may consist of a single long activity, or, it may have a number of
shorter activities within in. These activities may have different aims , they may ,also, when
viewed together, give the entire lesson an overall objective. Here ia a description of three

basic lesson types:
1.Logical line-A B C

In this lesson there is a clear attempt to follow a logical path from one activity to the
next. Activity A leads to activity B leads to activity C. Activity C builds on what has been

done in activity B, which itself builds on what has been done in activity A.

In work on language skills, the sequence of activities often moves from an overview
towards work on specific details. For example, the learners move gradually from a general

understanding of a reading text to detailed comprehension and study of items within it.

The teacher may predict some possible problems and difficulties and has prepared
ways to deal with them when they come up in class.The teacher is hoping to lead the learners
step by step through a clearly programmed sequenceof activities in the hope of them all
reaching to a specific, pre-determined end point.I imagine the class going down a long,
straight road, led by the teacher, who takes care that any stragglers catch up and that any

wanderers find the right path again.

Example-The Human Edge in 2026

For decades, we feared that robots would take our jobs. By 2026, the reality has
proven more complex. While artificial intelligence (Al) has indeed automated many routine
tasks—Iike scheduling, basic data entry, and even simple coding—it hasn’t replaced the need
for workers. Instead, it has redefined what makes a worker valuable.

The modern workplace is no longer just about what you know, but how you adapt.
Because technical tools evolve so quickly, the "half-life" of a skill is now shorter than ever.

This has led to the rise of the ""T-shaped'* professional: someone who possesses deep
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expertise in one specific area (like data science or healthcare) but also has a broad set of
"durable™ human skills.

The most vital of these abilities is Al fluency. This doesn't mean you need to be a
computer scientist. Rather, it means knowing how to "collaborate” with Al—understanding its
limitations, spotting its biases, and using it to enhance your own productivity. Alongside
this, emotional intelligence (EQ) has become a major competitive advantage. In a world of
digital screens and automated emails, the ability to build trust, resolve conflicts, and show
empathy remains a uniquely human strength that machines cannot replicate.

Ultimately, the successful professional of 2026 is a lifelong learner. Education is no
longer a one-time event that ends with a degree; it is a continuous process of "unlearning” old
methods and staying curious about new ones.

Comprehension Questions
1. According to the text, how has Al affected the job market in 2026?

e A) It has completely replaced the need for human workers in most sectors.

« B) It has eliminated routine tasks but changed what employers value in staff.
« C) It has made coding the only essential skill for new graduates.

« D) It has had very little impact on traditional office roles.

2. What is a "T-shaped" professional?

e A) A worker who is only interested in technology-based roles.

e B) Someone who has a single, very deep skill but no other abilities.

e C) Anindividual with deep expertise in one field and a wide range of human skills.
e D) A manager who works in a traditional, top-down corporate hierarchy.

3. What does "Al fluency" mean in the context of this passage?

e A) The ability to write complex algorithms and computer code.

« B) Knowing how to use Al tools effectively while understanding their flaws.
e C) Replacing all human team members with automated software.

o D) Studying the history of artificial intelligence in universities.

4. Why is "lifelong learning" emphasized at the end of the text?
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e A) Because technical skills now become outdated very quickly.
o B) Because degrees are no longer accepted by major companies.
e C) Because workers have more free time due to automation.

D) Because Al is now responsible for teaching all new employees.
2. Topic umbrella
EDCBA/ABCDE

In this kind of lesson,a topic provides the main focal point for student work. The
teacher might include a variety of separate activities( e.g.on vocabulary, speaking, listening,

grammar,etc) linked only by the fact that the umbrella topic remains the same.

The activities can often be done in a variety of orders without changing the overall
success of the lesson. In some cases activities may be linked , for example, when the
discussion in one activity uses vocabulary studied in a preceding activity. There may be a

number of related or disparate aims in this lesson, rather than a single main objective.

Examples -1. Speaking Activity: The *"Skill-Swap™* Pitch (Role-Play)
This activity focuses on professional communication, spontaneous interaction, and the use of
"future™ vocabulary (e.g., automation, remote-readiness, soft skills).
o Scenario: Students are at a networking event in the year 2026. Traditional résumés are
obsolete. Instead, workers must "pitch" their uniqgue human-centric skill set to

potential collaborators for short-term "gigs" in the gig economy.

e The Task: In pairs, students take turns being a Project Lead (hiring for a green-tech

or Al-consultancy project) and a Freelancer.
e Prompt Questions:

o What "soft skills" (e.g., critical thinking, emotional intelligence) do you

possess that an Al cannot replicate?
o How do you demonstrate adaptability in a rapidly changing industry?

e Language Focus: Use phrases of probability for future trends (e.g., "'l am bound
to...", "It is likely that...") and modal verbs for hypothetical situations.

2. Writing Activity: The ""Job of 2035™ Profile (Creative Writing)
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This activity practices structured paragraph writing and the ability to describe complex
concepts in a formal but engaging tone.
e The Task: Students must invent a job title that does not exist today but might be
essential in 10 years (e.g., Robot Ethics Counselor, Virtual Reality Habitat Architect,
or Climate Migration Coordinator). They will write a 200-word job profile for a

futuristic recruitment site.
e Structure:
1. Job Title & Summary: Define the role and why it is now necessary.

2. Key Responsibilities: List 3-4 tasks involving both human and technical

interaction.

3. Required Skill Set: Explain why traditional degrees might be less important

than specific 21st-century skills.

e Language Focus: Practice "future perfect” and "future continuous™ tenses to describe
ongoing developments and completed milestones by 2035 (e.qg., "By 2035, we will

have automated most administrative tasks...").
3.Rag-Bag LessonACDEB

This lesson is made up of a number of unconnected activities. For example, a
chat at the start of the lesson, followed by a vocabulary game, a pairwork speaking
activity and a song.The variety in a lesson of this kind may often be appealing to
students and teacher. There can, however, be a splitted lesson about this approach that
makes it unsatisfactory for long term usage.

There will be no overall language objective for the lesson ( though there might
be a group -building aim). Each separate activity might have its own aims.

Example-Activity: The "Skills Scramble™ Rag-Bag
This activity consists of three mini-tasks that mix movement, critical thinking, and
vocabulary without needing a logical transition between them.
1. The ""Mystery Object Job Pitch (10 minutes)
e The Task: Put random objects (a stapler, a charging cable, a plant) in a "rag bag."

ISSN 3033-2842 355



e Action: A student pulls an object and must explain how this object will be "essential”

for a job that doesn't exist yet (e.g., a "VR Habitat Architect").
e Focus: Creativity and descriptive language.

2."'0dd One Out™ Skills Edition (5 minutes)

e The Task: Display sets of four words related to work. Students must find the odd one

out and justify it using B2-level reasoning.

o Example: Python, Empathy, Java, C++. (Odd one: Empathy—it's a soft skill,

others are coding languages).
e [Focus: Vocabulary categorization and justification.

3. The "Future Headline" Speed Writing (10 minutes)
e The Task: Show three futuristic images (a drone delivery, a remote office in the

jungle, a humanoid robot).

e Action: Students have two minutes per image to write a "clickbait" headline for a

professional networking site like LinkedIn in 2026.

e Focus: Concise writing and future tenses (e.g., "Why your next boss WILL be an

algorithm™).
Bibliography:

Jim Scrivener, Learning Teaching, Macmillan Heinemann, English Language

Teaching,London,1998.
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TEST DOCIMOLOGIC — CAPITALURILE PROPRII
DISCIPLINA - BAZELE CONTABILITATII
Autor: Grusca Camelia

Colegiul Economic ,,Dimitrie Cantemir” Suceava

Bibliografie:
e V.B Dorin — Bazele contabilitatii, manual pentru clasa a IX-a, Editura CD Press, Bucuresti, 2018

e S. Bologa, S. Ghelesian. — Bazele contabilitatii , Auxiliar Curricular pentru Clasa a IX-a, Lugoj,
2017

e V. Aureliana — Auxiliar Curricular Modulul: Bazele contabilitatii, Pitesti, 2020,

e Repere Metodologice pentru clasa a IX -a, invatamant Profesional si Tehnic, 2021-2022
e Curriculum pentru clasa a [X-a

e [egea contabilitdtii nr.82/ 1991 republicata

o www.alegetidrumul.ro
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TEST DE EVALUARE - capitaluri proprii
SUBIECTUL | 10 puncte (2*5 puncte)

Completati in enuntul de mai jos termenii care lipsesc:

Capitalul social este format din .........cccccooeviiviiinnieiinnnns SAU e et e et e e e e e e es ,
avand o valoare egald, numitd valoare nominala .

SUBIECTUL Il 10 puncte (4*2.5 puncte)

Réspundeti cu adevarat (A) sau fals (F) la urmatoarele enunturi:

a. Capitalul social poate fi subscris si varsat. AlF
b. Rezervele legale se constituie din capitalul social. AlF
c. Emiterea de actiuni este o modalitate de micsorare a capitalului social. AlF
d. Rezultatul reportat poate fi profit sau pierdere. AlF
SUBIECTUL 111 10 puncte (4*2,5 puncte)

Asociati termenii din coloanele de mai jos:

1. prime de capital a. venituri > cheltuieli

2. profit b. promisiunea scrisa a actionarilor
3. rezerve statutare c. capitaluri proprii

4. pierdere d. profit net

5. subscrierea

SUBIECTUL IV 10 puncte

Enumerati elementele componente ale capitalului propriu:

CAPITALURI PROPRII
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SUBIECTUL V 10 puncte (1*10 puncte)

Se emit 300 actiuni noi cu o valoare de emisiune de 9 lei / actiune si valoarea nominala de 4 lei.
Calculati valoarea totala a primelor de emisiune.

SUBIECTUL VI 20 puncte (4*5 puncte)

O societate a realizat venituri totale de 60.000 lei si a avut cheltuieli in valoare de 40.000 lei.
Valoarea capitalului social este de 50.000 lei.

Calculati rezerva maxima care poate fi constituitd conform legii.

SUBIECTUL VII 20 puncte (2*10 puncte)

Incadrati elementele de mai jos in structurile corespunzitoare si determinati valoarea acestor
structuri:

- prime de capital 10.000 lei

- ambalaje 4.000 lei

- conturi la banci 15.000 lei

- autoturisme 20.000 lei

- capital social 7.000 lei

- concesiuni 500 lei

- rezerve legale 3.500 lei

- rezultatul reportat 15.000 lei
- marfuri 3.000 lei

- alte rezerve 1.000 lei

ACTIV SUME PASIV SUME

TOTAL ACTIV TOTAL PASIV
* Se acordd 10 puncte din oficiu.
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BAREM DE EVALUARE SI DE NOTARE

actiuni, parti sociale
a-A,b-Fc-Fd-F
1 1-c¢,2-a,3-d,5-b

IVV. capital, prime de capital, rezerve din reevaluare, rezerve, rezultatul reportat, rezultatul ex

financiar

V. 1.500 lei

VI. 4.000 lei

VII.

ACTIV SUME PASIV SUME

ambalaje 4.000 | prime de capital 10.000
conturi la banci 15.000 | capital social 13.000
autoturisme 20.000 | rezerve legale 3.500
concesiuni 500 | rezultatul reportat 15.000
marfuri 3.000 | alte rezerve 1.000
TOTAL ACTIV 42.500 | TOTAL PASIV 42.500
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OPTIMIZARI IN MANAGEMENTUL RESURSELOR NATURALE

PLAN DE LECTIE... PENTRU VIITOR

MIRCEA NICOLETA, profesor de matematica
COLEGIUL TEHNIC "GHEORGHE ASACHI” FOCSANI
Disciplina: Analiza Matematica
Clasa: a XlI-a A
Data: 09.02.2026
Unitatea de invitare: Functii derivabile
Titlul lectiei: Optimizari in managementul resurselor naturale
Tipul lectiei: Lectie de fixare de cunostinte

Durata: 50 minute

INTRODUCERE
Scurta descriere

Vom vedea astazi cum analiza de maxim si minim, o ramura esentiala a matematicii, este un
instrument puternic pentru a aborda provocarile dezvoltarii durabile. Lectia demonstreaza
faptul ca avem puterea de a folosi rationamentul matematic pentru a face alegeri care

contribuie la un viitor mai bun.
Competente/ Comportamente vizate

-Aplicarea cunostintelor teoretice matematice in rezolvare de probleme (competenta
matematicd) si dezvoltarea abilitatilor de a folosi si a manui instrumente tehnologice

(competenta digitala).

-Dezvoltarea abilitatilor de maximizare si minimizare in probleme de analizd matematica.
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-Aplicarea cunostintelor teoretice in studii de caz.
Resurse necesare

-Materiale didactice: Tabla interactivd/ecran videoproiector/ calculator/ telefon mobil, acces

la internet pentru resurse suplimentare, fise suport, caiete, tabla, marker.

-Instrumente digitale utilizate pentru realizarea materialelor suport: https://gamma.app,

aplicatia google.docs.

3. DESFASURARE: Activititi desfasurate de profesor

PAS 1: Reactualizarea cunostintelor anterioare

-Profesorul faciliteaza actualizarea cunostintelor din lectiile anterioare.
-Evalueaza achizitiile anterioare — elemente-ancora pentru noua invétare.
-Metode si procedee: conversatia, explicatia, exercitiul

-Forme de activitate: frontal, individual

PAS 2: Captarea atentiei

-Profesorul propune vizionarea unui material PPT, realizat cu aplicatia Gamma App, in
vederea evidentierii utilizarii in practica/ in contexte variate a notiunilor matematice care vor
fi prezentate in lectie, in scopul stimuldrii motivatiei pentru studiu,
https://gamma.app/docs/Matematica-si-Dezvoltarea-Durabila-Optimizarea-Viitorului-
mhlezsx31bi6003

-Metode si procedee: conversatia, explicatia
-Forme de activitate: frontal
PAS 3: Anuntarea temei si a obiectivelor

-Profesorul anunta/ scrie titlul lectiei pe tabla ("Optimizari in managementul resurselor

naturale”), prezinta obiectivele lectiei.
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-Introduce conceptul de optimizare printr-o intrebare provocatoare: "Cum ar fi viata noastra

pe Pamant daca tot consumul ar fi optim ?"
- Metode si procedee: explicatia

- Forme de activitate: frontal

PAS 4: Prezentarea optimd a continutului si dirijarea invatarii

-Profesorul invita elevii sa participe la discutie despre conceptul de minim/maxim al unei
functii, despre cum se calculeaza acesta, sa identifice situatii practice care implica aceste
notiuni, citdnd cateva idei din referatul cu link mai jos:
https://docs.google.com/document/d/INYUVKIBFZ6DwXIkhxC7eLOBOUDN XyZGg/edit?us

p=sharing&ouid=108003741611942079219&rtpof=true&sd=true

-Profesorul explicd modul concret prin care se afld minimul sau maximul unei functii, scrie

formulele matematice pe tabla

-Explica sarcina de lucru, elevii au de rezolvat exercitiile din fisa urmatoare de lucru
https://docs.google.com/document/d/1g3BDGo786gZ7mN7v _g8Rouym4nCeR0pJ/edit?usp=s
haring&ouid=108003741611942079219&rtpof=true&sd=true

-Elevii vor lucra in perechi, rdspund la tabla pentru rezolvarea exercitiilor

-Fisa de mai sus este accesata in clasa prin intermediul tablei interactive/videoproiector; elevii

pot accesa link-ul distribuit pe googleclassroom
-Metode si procedee: conversatia, brainstorming, explicatia, exercitiul, demonstratia

-Forme de activitate: frontal, in perechi, individual

PAS 5: Evaluarea performantelor si tema pentru acasa
-Metoda de evaluare (evaluare formativa) este descrisa In sectiunea urmatoare.

-Profesorul formuleaza aprecieri, observatii, recomandari cu privire la activitatea/ rdspunsurile

elevilor care s-au remarcat la lectie (+, — pe caiet, eventual finalizare cu nota in catalog)
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- Comunica Tema pentru acasa: fisa distribuita pe platforma googleclassroom, link-ul spre
aplicatia
https://docs.google.com/document/d/1dHvLgJoTmj6XEMSRC1fTDQHCqxbuR2_u/edit?usp=
sharing&ouid=108003741611942079219&rtpof=true&sd=true

Metoda de evaluare

In etapele lectiei (Pas 1, Pas 2, Pas 3, Pas 4) procedeele de evaluare sunt: evaluare initiala,
discutie frontald, observare, aprecierea raspunsurilor, evaluare prin sondaj, validarea si

discutarea raspunsurilor oferite de elevi.
Pas 5: Evaluarea performantelor (evaluare formativa)

-Pentru evaluarea activitatii este propusa fisa urmatoare; elevii au de accesat (pe platforma

googleclassroom) link-ul spre aplicatia https://forms.gle/TMMtfPn8Sigl ESBE9

Cerinta de evaluare: Prin accesarea link-ului elevii trebuie sa rdspunda la intrebarile din test.
Raspunsuri

Pentru feedback se foloseste un formular google. Elevii vor vedea punctajul din raspunsuri in
link-ul de mai jos:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1QU7bAihc2NTn_LeDpNtkl. HKCU CSYo7LcKON
RdZzRdE/edit?usp=sharing

Item 1- raspuns corect a)
Item 2- raspuns corect b)

Item 3- raspuns corect c) (elevii trebuie sa bifeze DA la intrebarea despre punctul din oficiu

pentru a-l primi)

Instructiuni pentru elevi
Pas 1: Elevii participa activ, raspund la intrebarile profesorului.
Pas 2: Elevii vizioneaza materialul video.

Pas 3: Elevii noteaza titlul lectiei.
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Pas 4: Elevii vizioneaza materialul video, participa activ, raspund la intrebarile profesorului.
Elevii noteaza definitiile/ formulele matematice.

Elevii rezolva exercitiile din fisa de lucru.

Elevii prezinta rezolvarile la tabla, corecteaza eventualele erori de calcul sau rationament.

Pas 5: Elevii raspund la chestionar si noteaza tema in caiete.

4. CONCLUZII

Reflectie

Care sunt etapele calculdrii maximului/minimului unei functii ?

Cum pot fi utilizate in practica notiunile matematice prezentate in lectie ?

Ce ti s-a parut cel mai interesant sau provocator?
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Instrumente educationale digitale

Prof.inv. primar, Neagu Cristina Elena
Liceul Tehnologic Rasnov

In ultimele doua decenii, transformarea digitald a influentat profund domeniul educatiei,
determinadnd aparitia si dezvoltarea instrumentelor educationale digitale. Acestea reprezintd
aplicatii, platforme, resurse si tehnologii care sprijina procesul de predare—invatare—evaluare prin
utilizarea tehnologiei informatiei si comunicatiilor. Integrarea lor in mediul scolar si universitar a
devenit 0 necesitate, mai ales in contextul globalizarii si al invatarii la distanta.

Instrumentele educationale digitale contribuie la cresterea accesului la educatie, la
personalizarea invatarii si la dezvoltarea competentelor digitale, considerate esentiale in societatea
contemporand. Ele faciliteazd colaborarea, creativitatea si gandirea critica, oferind elevilor si
profesorilor noi modalitati de interactiune si construire a cunoasterii.

Tipuri de instrumente educationale digitale

1 Platforme de management al invitarii (LMS)

Platformele LMS (Learning Management Systems) sunt sisteme software care permit
organizarea, distribuirea si monitorizarea activitatilor educationale. Exemple relevante includ
Google Classroom, Moodle si Microsoft Teams.

Aceste platforme ofera functionalitdti precum:
distribuirea materialelor didactice;
gestionarea temelor si testelor;
comunicarea profesor—elev;
evaluarea si feedback-ul Tn timp real.
Avantajele utilizarii LMS-urilor includ eficientizarea procesului administrativ, accesul rapid
la informatii si posibilitatea desfasurarii cursurilor in format hibrid sau online.

2. Aplicatii interactive si instrumente de evaluare

Aplicatiile interactive transforma Tnvatarea intr-un proces dinamic si atractiv. Printre cele mai
utilizate se numara Kahoot!, Quizlet si Wordwall.

Aceste instrumente permit:

e crearea de chestionare interactive;

o utilizarea jocurilor educationale;

e invatarea prin flashcard-uri;

e evaluarea formativa rapida.

Prin elementele de gamificare (puncte, clasamente, recompense), ele cresc motivatia elevilor
si faciliteaza consolidarea cunostintelor.

3. Resurse educationale deschise si biblioteci digitale
Resursele educationale deschise (OER) sunt materiale didactice accesibile gratuit, care pot
fi utilizate si adaptate. Platforme precum Khan Academy si Coursera ofera cursuri video, exercitii
interactive si programe de formare in diverse domenii.
Aceste resurse:
e democratizeaza accesul la educatie;
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e sustin invatarea pe tot parcursul vietii;
o ofera continut actualizat si diversificat.

4. Instrumente de colaborare si comunicare

In contextul educatiei online, instrumentele de comunicare sunt esentiale. Platforme
precum Zoom, Google Meet si Padlet faciliteaza organizarea lectiilor sincron, colaborarea in timp
real si schimbul de idei.

Prin intermediul acestor aplicatii, elevii pot participa la dezbateri, pot lucra in echipe si pot
prezenta proiecte, dezvoltandu-si competentele de comunicare si cooperare.

Avantaje

Integrarea instrumentelor digitale in educatie ofera numeroase beneficii:

e acces rapid la informatie;

o flexibilitate in organizarea invatarii;

o personalizarea continutului;

o feedback imediat;

e dezvoltarea competentelor digitale.

De asemenea, tehnologia permite adaptarea ritmului de invatare la nevoile fiecarui elev,
contribuind la incluziunea educationala.

Impactul asupra procesului educational

Instrumentele educationale digitale schimba rolul profesorului, care devine facilitator al
invatarii, si al elevului, care devine participant activ. Accentul se muta de la transmiterea
informatiei la dezvoltarea competentelor si la invatarea centrata pe elev.

Educatia digitala favorizeaza invatarea colaborativa, interdisciplinard si orientatd spre
rezolvarea de probleme. De asemenea, permite evaluarea continud si analiza progresului prin
date statistice generate automat de platforme.

Bibliografie
1. Selwyn, N. (2016). Education and Technology: Key Issues and Debates. London:
Bloomsbury Publishing.

2. OECD (2021). Digital Education Outlook. Paris: OECD Publishing.
3. lstrate, O. (2013). E-learning. Teorii, modele, metodologii. Iasi: Editura Polirom.
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METODE DIDACTICE MODERNE iN PREDAREA ALGORITMULUI BFS
PROIECT DE LECTIE
Autor: prof. Popa Mirela-Luminita

Institutia: Colegiul “Spiru Haret”, Municipiul Ploiesti

Introducere

Formarea gandirii algoritmice reprezinta o componenta esentiala a educatiei informatice
contemporane. in contextul digitalizarii accelerate, elevii trebuie si dezvolte competente de
modelare, analizd si rezolvare sistematica a problemelor. Algoritmul BFS (Breadth-First
Search) — parcurgerea in latime a grafurilor — oferd un cadru optim pentru dezvoltarea acestor
competente, prin natura sa logica, etapizata si aplicativa.

Lucrarea propune un proiect de lectie fundamentat pe metode didactice moderne,
integrand o problema de tip competitional (Bebras - noiembrie 2025 — Insula Castorilor), pentru
a demonstra eficienta abordarii interactive si colaborative in predarea conceptelor algoritmice.

Abordarea didactica propusa valorifica invatarea prin descoperire, problematizarea si
analiza comparativa a eficientei algoritmice, facilitind trecerea de la gandirea intuitivd la
formalizarea si optimizarea solutiilor informatice.

PROIECT DE LECTIE
1. Date generale
o Disciplina: Informatica
e Clasa: a XI — a, specializarea matematica-informatica
o Unitatea de invatare: Grafuri neorientate
e Tema lectiei: Parcurgerea in latime (BFS)
e Tipul lectiei: Dobandire de noi cunostinte prin problematizare
e Durata: 100 minute (2 ore)
e Locul desfasurarii: Laborator de informatica
2. Competente specifice
e 1.2. Analizarea unei probleme in scopul identificarii datelor necesare si alegerea
modalitatilor adecvate de structurare a datelor.
e 1.3. Descrierea unor algoritmi simpli de verificare a unor proprietati specifice
grafurilor (distanta, conexitate).
e 1.5. Descrierea operatiilor specifice listelor simplu inlantuite si elaborarea unor
subprograme care sd implementeze aceste operatii (aplicate la listele de adiacentd).

3. Obiectivele lectiei
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La sfarsitul activitatii, elevii vor fi capabili:
1. sa defineasca formal notiunea de parcurgere in latime - BFS;
2. sa descrie si sa justifice principiul de functionare al cozii in BFS, explicand
mecanismul FIFO (First In — First Out);
3. s construiasca si sa utilizeze corect o coada pentru gestionarea nodurilor nevizitate in
cadrul algoritmului;
4. sa modeleze o situatie-problema reald (Insula Castorilor) sub forma unui graf
neorientat, identificand nodurile si muchiile;
5. sa determine corect, prin parcurgere pe niveluri, distanta minima (numar de muchii)
dintre un nod sursa si celelalte noduri;
6. sa formuleze algoritmul BFS in pseudocod, evidentiind etapele principale si structurile
utilizate;
7. sa implementeze reprezentarea grafului prin liste de adiacenta, utilizand alocarea
dinamica a memoriei;
8. sa implementeze si sa testeze algoritmul BES intr-un limbaj de programare, pentru
determinarea distantei minime dintre doud noduri;
9. sa analizeze complexitatea temporala a algoritmului BFS si sa argumenteze eficienta
acestuia
Observatie: Obiectivele sunt formulate progresiv, in acord cu taxonomia Bloom revizuita,
urmdrind dezvoltarea competentelor de modelare, aplicare algoritmica si analizd a eficientei
solutiilor informatice.
4. Strategii didactice
Metode: problematizarea, invatarea prin descoperire, brainstorming, conversatia
euristicalucrul pe echipe, reflectia ghidata.
Mijloace didactice: videoproiector / tabla interactiva; reprezentare graficd a problemei; fisa de
lucru; aplicatie digitald de simulare BFS.
Forme de organizare: frontal, pe grupe, individual.
5. Desfasurarea lectiei
ORA I (50 minute): Descoperirea si formalizarea algoritmului BFS
1. Moment organizatoric (2 min)
Verificarea prezentei, pregdtirea materialelor.
2. Captarea atentiei (8 min)

Profesorul prezinta problema concursului ,,Insula Castorilor” (Bebras — noiembrie 2025).
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Insula Castorilor. Pe Insula Castorilor exista 18 sate, asa cum se vede in imaginea de mai
jos. Fiecare sat are mai multi mesageri; atunci cand un sat trebuie sa trimita un mesaj sau
primeste unul nou, mesagerii lui duc mesajul in ziua urmatoare catre toate satele vecine
conectate.

De exemplu, dacad Satul A trimite un mesaj, dureaza o zi pana cand mesajul ajunge la satele B,
C 51 Q. Dureaza doua zile pand ajunge la satele D, E si F, si asa mai departe, pana cind toate
satele primesc mesajul.

Intrebare: Daca un mesaj nou porneste din Satul J, cite zile dureazi pani cand ajunge in toate
satele?

Elevii analizeaza imaginea retelei de sate (graful) si trebuie sa rezolve cerinta concursului: Daca
un mesaj porneste din Satul J, in cdte zile ajunge in toate satele?

Metoda: Brainstorming. Elevii pot trasa cu culori diferite satele atinse in Ziua 1, Ziua 2 etc.

sau pot face o structura tabelard ca mai jos:

Ziua 0: | Pornim din satul J.
Zival: | E,G,H M
Ziva2: | B,C,D,L K, N, L
Ziva3: | AF,P,O,R
Ziua4: | Q

Concluzie: Raspuns corect: 4 zile.
Tranzitia de la gandirea intuitiva la Algoritmul de parcurgere in litime — BFS (10 min)
Profesorul dirijeaza discutia pentru a face trecerea catre algoritmul formal:

1. Etapa de modelare (Asocierea imaginii cu graful)
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Profesorul: Priviti harta Insulei Castorilor. Dacd am vrea sa transformdm aceastd imagine intr-
o structurd matematica pe care calculatorul sd o poata procesa, ce ar reprezenta satele si ce ar
reprezenta drumurile?

Raspuns elev: Satele sunt nodurile, iar drumurile sunt muchiile unui graf neorientat.

2. Etapa de rezolvare intuitiva (Brainstorming)

Profesorul: Privind modul in care ati colorat satele pe zile, ce reguld ati urmat instinctiv pentru
a va asigura ca nu sariti peste niciun sat si ca timpul calculat este cel minim?

Raspuns elev: Aceasta intrebare forteaza elevul sa verbalizeze procesul mental de ,,straturi” pe
care l-a aplicat pe harta.

3. Intrebarea-cheie pentru obtinerea raspunsului dorit

Profesorul: Analizati procesul pe care 1-ati facut. De ce nu ati sarit direct de la satul J la satul
F (aflat la doua zile distantd), desi existd un drum care trece prin H?

Raspunsul vizat al elevului: Am observat cd pentru a afla timpul total, trebuie sa epuizdm
toate satele vecine (cele de la distanta de o zi) inainte de a trece la satele mai indepartate.

4. Tranzitia catre algoritm si cod

Profesorul introduce algoritmul de parcurgere in latime: Aceasta explorare “strat cu strat” se
numeste Parcurgere in latime (BFS). Provocarea este urmatoarea: calculatorul nu vede harta
ca noi, el vede doar matricea de adiacenta sau listele de vecini in functie de cum reprezentam

X <

graful in memorie. Cum putem forta calculatorul sa “tind minte” ordinea si sd nu treaca la
satele indepartate pana nu le “epuizeaza” pe cele apropiate?

Intrebare: Ce structura de date am putea folosi pentru a pune satele descoperite intr-o lista de
asteptare, astfel incat cel care a fost gasit primul sa fie si primul care transmite mesajul mai
departe?

Raéspuns asteptat: Coada (Queue), pe principiul FIFO (First-In, First-Out).

Folosim aplicatia digitala de simulare BFS pentru a obtine valorile din coada, pas cu pas

Simulare BFS  wusarial « pascupus v ) v Pas Aas o Resw Tutorial rapid
. 2 S8
rNe—9 ; 2 Condi (AIFO)
\ ) -t
LS ad ™
N {
h 4 Surnal (pas eu pas)
!
1 G H M B C D
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Etapa II: Modelarea Datelor (10 min)
e Identificare: Sate = Noduri (multimea V); Drumuri = Muchii (multimea E), Retea de
sate = Graful (V, E).
e Alegerea modului de reprezentare in memorie: Matricea de adiacenta
o Implementare: Pentru a evita revizitarea nodurilor deja explorate, utilizim un tablou
viz[] cu n componente care marcheaza starea fiecarui varf, astfel:
vje{l,2,..,n}

viz[j] = {1, dacavarful j a fost vizitat
~10,in caz contrar

Etapa III: Algoritmul BFS - Logica si Implementarea (10 min)

e Concept: Introducerea cozii (queue). In coada q vom gestiona o coadd in care
prelucrarea unui varf v aflat la un capat al cozii consta in introducerea in celalalt capat
al ei a tuturor varfurilor j vecine cu v, nevizitate Inca.

Exemplu: asociind fiecarui sat o valoare numerica (A =1, B =2, ..., R=18), executia
algoritmului BFS, pornind din nodul corespunzator satului J (10), genereaza urmatoarea
succesiune a nodurilor in coada:
q=(10, 5,7, 8,13,2,3,4,9,11, 14, 12, 1, 6, 16, 15, 18, 17).
e Algoritmul pe pasi:
1. Punem varful de start (J) In coada si distanta 0.
2. Cat timp coada nu e goala:
= Extragem un nod v.
» Exploram vecinii j nevizitati.
* Punem j in coada si setdm viz[j] = 1.
e Codificare: Elevii scriu subprogramul BFS(int start) folosind CodeBlocks (10 min).

void BFS (int start) {

gll] = start; p = 1; u = 1; viz[start] = 1;
while (p <= u){
v = qlpl;
for(lnt J =1; 7 <= n; Jj++)
f(alvllj]l == 1 && viz[j] == 0){
ut+;
qlul = 37
v1z[j] =1;

}
pt++;}
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OPTIMIZAREA ALGORITMULUI BFS PRIN ANALIZA COMPARATIVA SI
REPREZENTARE EFICIENTA A GRAFURILOR
Autor: prof. Popa Mirela-Luminita
Institutia: Colegiul “Spiru Haret”, Municipiul Ploiesti
ORA 1II (50 minute): Extindere, optimizare si analiza
In cadrul celei de-a doua ore, pornind de la forma initiala validata experimental in prima
ord, algoritmul este aprofundat si  optimizat progresiv In patru  variante:
— varianta de baza, care realizeaza parcurgerea grafului (BFS);
— varianta extinsd, care determind distantele minime fatd de nodul sursa (BFS1);
— varianta optimizata, care elimind redundanta vectorului de vizitare si returneaza direct timpul
total de propagare (BFS2);
— varianta optimizata structural, care utilizeaza reprezentarea prin liste de adiacenta si conduce
la reducerea complexitatii la O(n + m).

e Aprofundare 1 — Realizarea legaturii cu problema Insula Castorilor: Profesorul propune
elevilor modificarea algoritmului de baza astfel incat, pe langa parcurgere, sa determine pentru
fiecare nod numarul minim de muchii dintre nodul sursa si nodul respectiv. (10 min)

Indicatii: ce structura de date suplimentara este necesara; unde trebuie actualizata aceasta in
cadrul algoritmului; si cum poate fi determinat, pe baza ei, numarul total de zile necesare
propagarii mesajului.

In etapa de aprofundare, corespunzitoare segmentului flexibil al curriculumului (25%
din timpul alocat disciplinei), elevii valorifica algoritmul de bazd BFS deja validat, prin
integrarea vectorului de distante, realizand astfel tranzitia de la o parcurgere structurala la un

mecanism de determinare a distantei minime n graf.

int dist[101];
void BFS1 (int start) {

int maxDist = 0;
gll] = start; p = 1; u = 1; viz[start] = 1;
dist[start] = 0; // ziua 0
while (p <= u){
v = qlpl;
for(int j =1; J <= n; j++)
if(alv][j] == 1 && viz[3j] == 0){
ut+;
glul = 37
viz[j] = 1;
dist[j] = dist[v] + 1; // ziua cdnd ajunge mesajul in
J
if (dist[j] > maxDist) maxDist = dist[j];}
pt++;}
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J Aprofundare 2 — Reducerea redundantei algoritmice si optimizarea memoriei:
Profesorul propune elevilor optimizarea versiunii extinse BFSI1 prin eliminarea vectorului
viz[], utilizdnd exclusiv vectorul de distante pentru gestionarea starii nodurilor. (10 min)
Indicatii:

1. cum poate fiutilizat vectorul dist[] pentru a indica atat distanta, cat si starea de vizitare;

2. ce valoare conventionald trebuie atribuitd nodurilor nevizitate;

3. cum trebuie modificatd conditia din instructiunea if pentru a evita reintroducerea unui

nod 1n coada;

4. cum poate fi determinat direct numarul total de zile pe baza nivelului maxim atins.

In aceasta etapd de aprofundare si optimizare, elevii elimina vectorul viz[], constatand
ca acesta este redundant din punct de vedere algoritmic. Starea de ,,vizitat” este preluata de
vectorul dist[], prin conventia dist[i] = -1 pentru noduri nevizitate si dist[i] > 0 pentru noduri
deja explorate. Astfel, algoritmul este simplificat structural, reducand utilizarea memoriei si
crescand claritatea logicii, iar functia rezultatd (BFS_2) returneaza direct numarul total de zile
necesare propagarii mesajului.

int BFS2(int start) {

for (int i = 1; 1 <= n; 1i++)
dist[i] = -1; // -1 = nevizitat
p=1; u=1; gll] = start;
dist[start] = 0; // ziua 0
int maxDist = 0;
while (p <= u) {
]

<= n; Jj++) {

;]
if (alv][j] == 1 && dist[j] == -1) {
ut+; glul = j;
dlst[j] = dist([v] + 1;
if (dist[j] > maxDist)
maxDist = dist[j];

}
ptt; }

return maxDist; }

Observatie metodica: Algoritmul BFS2 returneaza valoarea maxima a distantelor
calculate doar pentru nodurile accesibile din nodul sursa. In cazul in care graful nu este conex,
pot exista noduri pentru care dist[i] = -1, ceea ce indica faptul cd mesajul nu ajunge la toate
nodurile. Intr-o implementare completa, acest caz trebuie tratat explicit (de exemplu, prin
verificarea existentei unor noduri nevizitate si returnarea unei valori conventionale).

. Aprofundare 3— Analiza comparativd a complexitatii: Profesorul organizeaza elevii in
trei grupe si le cere sa analizeze complexitatea temporald a celor trei variante ale algoritmului

BFS. . (10 min)

ISSN 3033-2842 374



Intrebari-ghid pentru fiecare grupa:
1. De cate ori se executa bucla while? 2. De cate ori se executa bucla for?
3. Care este complexitatea In functie de n? 4. Ce structura de date influenteaza major costul?
Raspunsul asteptat: pentru matrice de adiacenta:

e Bucla while — maxim n extrageri
e Bucla for — n verificari pentru fiecare nod
o Complexitate totala — O(n?)
Elevii vor observa ca toate cele 3 functii au aceeasi complexitate.
Concluzie: Prin raportare la structura de date utilizatd (matricea de adiacentd) pentru
reprezentarea grafului, elevii concluzioneaza ca toate implementarile au complexitate O(n?),
diferentele constand doar in informatia suplimentara procesatd, nu in costul asimptotic.
Aprofundare si optimizare algoritmica 4 — Optimizarea reprezentarii grafului: Profesorul
porneste de la concluzia anterioard, anume ca toate cele trei variante BFS au complexitate O(n?),
deoarece este folosita matricea de adiacenta si le propune elevilor sa reflecteze: “Ce se intampla
daca graful are foarte putine muchii comparativ cu numarul de noduri?” (15 min)
Raspuns asteptat: Verificam multe pozitii unde nu exista muchii sau este ineficient pentru
grafuri rare.
Profesorul formuleaza problema: Putem reprezenta graful astfel incat sa parcurgem doar
vecinii existenti, nu toate cele n pozitii?
Raéspuns asteptat: Da, pentru fiecare nod memoram doar lista vecinilor sii.
Structura devine: Nod — vecin 1 — vecin 2 — ...... —vecin_ k — NULL
Profesorul subliniazd ideea esentiald: Algoritmul BFS nu se schimba. Se schimba doar modul
in care accesdm vecinii. Avantajul este reducerea complexitatii.

Etapa de modelare

struct nod { // inserarea se face la 1inceput
int info; pentru simplitate
nod* urm; nod* p = new nod;
}; // definirea structurii: p->info = y;
nod* lista[101]; // vector de liste p->urm = listalx];
void adauga (int x, int y) { listalx] = p;
}
Varianta pe matrice: Varianta pe liste:
for (nod* p = listal[v]; p != NULL; p =
for(int 3 = 1; J <= n; Jj++) | p—>urm)
if(alv]l[j] == 1 && if (dist[p->info] == -1) {
dist[j] == -1) u+t+;
glu] = p->info;
dist[p->info] = dist[v] + 1;
if(dist[p->info] > maxDist)
maxDist = dist[p->info];}

Analiza complexitatii
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Profesorul intreaba:

1. De céte ori este introdus un nod 1n coada? Raspuns asteptat: o singura data.

2. De céte ori parcurgem listele? Raspuns asteptat: o data pentru fiecare muchie.
Concluzia elevilor: Complexitate = O(n + m).

In aceasti etapa de aprofundare, elevii identifici limitarile matricei de adiacenta pentru
grafuri rare si introduc reprezentarea prin liste de adiacentd. Se evidentiaza faptul ca logica
algoritmului BFS ramane neschimbata, iar optimizarea este realizatd exclusiv prin modificarea
structurii de date. Adaptarea algoritmului conduce la o complexitate temporald O(n + m),
demonstrand influenta directd a reprezentdrii asupra eficientei solutiei.

Etapa IV: Concluzii si evaluare (5 min)
Profesorul realizeaza o sinteza a activitatii desfasurate, evidentiind progresia realizata pe
parcursul celor doua ore:

e elevii au pornit de la o rezolvare intuitiva a unei probleme reale (,,Insula Castorilor”);

e au modelat situatia printr-un graf neorientat;

o au formalizat algoritmul de parcurgere in latime (BFS);

e au extins algoritmul pentru determinarea distantelor minime (numarul minim de

muchii dintre sursa si orice nod accesibil);

e au optimizat implementarea prin eliminarea redundantei (viz[]);

e au analizat comparativ complexitatea algoritmica;

e au adaptat solutia folosind liste de adiacentd pentru imbunédtatirea eficientei.
Profesorul subliniaza ideea centrala:
Algoritmul BFS reprezinta un instrument fundamental pentru determinarea distantei minime in
grafuri neponderate, iar eficienta sa depinde in mod direct de structura de reprezentare utilizata.
Evaluarea formativa finala se realizeaza printr-un quiz interactiv (Kahoot), constand in 5 itemi
obiectivi, care verifica Intelegerea conceptelor esentiale: principiul FIFO, determinarea
distantei minime si analiza complexitétii algoritmice:
O Ce structurd de date utilizeaza BFS?

o Stiva/ Coada/ Arbore / Heap
v Raspuns corect: Coada
O In problema ,Insula Castorilor”, valoarea maxima din dist[] reprezinta:

e Numarul total de noduri e Numadrul de zile pana la ultimul sat

e Numarul de muchii din graf o Lungimea cozii

v Raspuns corect: Numarul de zile pana la ultimul sat
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O Complexitatea BFS folosind matricea de adiacenta este:
e O(n)/0O(n?) /O(n+m)/O(logn)
v Réspuns corect: O(n?)
O Complexitatea BFS folosind liste de adiacenta este:
e O(M®)/0O(nlogn)/O(n+m)/O(m?
v Rispuns corect: O(n + m)
[0 BFS determina distanta minima deoarece:
e Parcurge in adancime e Sorteaza nodurile
o Exploreaza nodurile pe niveluri e Alege muchia cu cost minim
v Raspuns corect: Exploreaza nodurile pe niveluri
Concluziile evidentiaza trecerea de la rezolvarea intuitiva la formalizarea si optimizarea
algoritmului BFS. Evaluarea s-a realizat formativ, prin observarea activitatii elevilor, analiza
implementarilor si verificarea argumentdrii complexitatii algoritmice.
Etapa V: Tema pentru acasa
Modalitate de distribuire si predare: Google Classroom (enunt + fisiere model).
Termen: pana la urmatoarea ora
Format predare: fisier sursa .cpp (si, optional, capturd cu rularea / fisier input.txt si output.txt).
1. Implementati algoritmul BFS utilizand liste de adiacenta pentru un graf citit din fisier si
determinati distanta minima dintre doua noduri date precum si nodul cel mai indepartat fata
de un nod sursd. Modificati programul astfel incat, pe langa distanta, sa afiseze si drumul
minim dintre doua noduri.
Optional — diferentiat
2. Identificati ,,Satul Central” (cel din care mesajul ajunge la toata lumea in timpul minim).
3. Analizati ce se intdmpla daca graful nu este conex. Cum poate fi adaptat algoritmul?
Bibliografie
1. Ministerul Educatiei Nationale, Programa scolara pentru disciplina Informatica — clasa
a Xl-a, filiera teoretica, profil real, specializarea matematica-informatica si filiera
vocationala, profil militar, specializarea matematica-informatica, Bucuresti, 2009.
2. Cormen, T. H., Leiserson, C. E., Rivest, R. L., Stein, C., Introduction to Algorithms (3rd
Edition). MIT Press, 2009.
3. Bebras International Challenge on Informatics and Computational Thinking, Probleme

de concurs — sesiunea noiembrie 2025. Disponibil online la: https://www.bebras.org.
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CARTEA - INSTRUMENT AL MUNCII INTELECTUALE
( notiuni generale necesare redactarii si tehnoredactirii)

Prof. Rosu Filofteia-Irina, Liceul Teoretic ,,Grigore Moisil”, Timisoara
.
Notiuni teoretice privitoare la elementele care alcatuiesc o carte
Coperta — invelisul cartii; scoarta. Supracoperta — foaie de hartie care inveleste scoarta
cartii (numele autorului, titlul cartii, imagini sugestive); invelitoarea.
Forzat — foaia de hartie alba sau colorata care se afla imediat dupa scoarta cartii, precum
si la sfarsitul ei. Foaia de titlu — se afla dupa forzat si contine indicatiile de baza dupa
care se alcatuieste o trimitere bibliografica: numele autorului, titlul si subtitlul cartii, locul
publicarii, editura si anul apartiei. Caseta tipografici — contine informatii de ordin
editorial si tipografic, consemnand: numele redactorului, al tehnoredactorului, al
corectorului, tirajul, numadrul colilor editoriale si al celor de tipar, data predarii
manuscrisului In tipografie §i a punerii sub tipar, indicii de clasificare zecimald pentru
biblioteci etc. Prefata — expunere ce precede textul de baza al cartii si in care se se dau
unele lamuriri privind tema tratata, scopul urmarit, izvoarele etc.; cand aceasta expunere
se afla dupa textul de baza al cartii, se numeste postfata. Introducerea — articol care
introduce cititorul in continutul cartii, avand, adesea, caracter monografic. Comentariile
— prezente mai ales in editiile stiintifice, dau lamuriri asupra unor nume proprii, termeni,
date intalnite 1n carte; confin, de asemenea, observatii critice asupra textului.
Notele — se trec de obicei in subsolul paginilor si cuprind trimiteri bibliografice, indicate
prin numere, acestea punandu-se si in text, la sfarsitul si in partea de sus a cuvéantului
lamurit. Indicele — sau indexul, liste de materii sau de subiecte, de persoane sau de autori,
alcatuite pentru a usura consultarea cartii.
Anexele — cuprind material suplimentar, ilustrativ, care lamureste textul de baza al cartii
si se plaseaza imediat dupa acesta.
Bibliografia — este lista lucrarilor consultate, care poate fi pusa la sfarsitul cartii sau la
sfarsitul fiecarui capitol si ajutd cititorul atat in a sti ce lucrari a folosit autorul pentru a
elabora lucrarea, cat si in intocmirea bibliografiei unei probleme, care ar putea sa-l
intereseze candva.
Tabla de materii sau cuprinsul — asezata la sfarsitul cartii sau la inceputul ei, arata titlul
partilor, al capitolelor si al subcapitolelor, ajutand cititorul sa gaseasca operativ capitolul/

problema care il intereseaza in mod deosebit.
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Il. Fisa bibliografica

contine descrierea unei carti care se face pe baza foii de titlu;

se scrie pe o bucata de hartie de dimensiunea 1/8 dintr-o coald obisnuita;

contine urmatorele date: numele autorului, prenumele acestuia, titlul cartii
(subliniat), subtitlul (nu se subliniaza), editia (unde este cazul), numarul volumului
(unde este cazul), traducatorul (unde este cazul), autorul studiului introductiv/
prefetei (unde este cazul), locul, editura si anul apartiei;

la sfasitul indicatiilor bibliografice se foloseste punctul,

Exemplu:

Eminescu, Mihai, Poezii, Antologie, tabel cronologic, prefata si bibliografie de Paul

Dugheanu, Bucuresti, Editura Albatros, 1990.

I11. Extrasul - este un fragment sau un pasaj dintr-o lucrare (opera).

Scoaterea unui extras impune respectarea unor reguli:

reproducerea textului in limba, ortografia si punctuatia originalului;

se scrie pe o bucata de hartie de dimensiunea 1/4 dintr-o coala obignuita;

respectarea redactarii textului, adica evitarea trunchierii lui; pot fi omise anumite
cuvinte si parti, care nu denatureaza sensul citatului, punandu-se in loc puncte de
suspensie, in paranteze unghiulare «...»;

referirea la sursa.

Exemplu:

Eminescu, Mihai, Poezii, Antologie, tabel cronologic, prefata si bibliografie de Paul
Dugheanu, Bucuresti, Editura Albatros, 1990, p.53.

Teme si motive literare

.- Codrule cu rauri line,
Vreme trece, vreme vine,
Tu din tanar precum esti
Tot mereu intineresti.”

Revedere
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IVV. Nota de studiu/ de lectura — este Inregistrarea scurta a unei observatii, explicatii, a unei

succinte note de lectura, referitoare la un aspect al problemei.

Alcatuirea unei note de studiu impune respectarea unor reguli:

- reproducerea textului in limba, ortografia si punctuatia originalului;

- se scrie pe o bucata de hartie de dimensiunea 1/4 dintr-o coald obisnuita;

- respectarea redactarii textului, adica evitarea tuncherii lui; pot fi omise anumite
cuvine si parti, care nu denatureaza sensul citatului, punandu-se in loc puncte de
suspensie, n paranteze unghiulare «...»;

- referirea la sursa;

- consemnarea, sub forma unui titlu succint, a problemei la care se refera;

- consemnarea observatiei, explicatiei, a unei succinte note de lecturd, a unui

comentariu propriu;

Exemplu ( nota de studu/ lectura):

Teme si motive literare

,,- Codrule cu rauri line,

Vreme trece, vreme vine, s.n.

Tu din tanar precum esti

Tot mereu intineresti.”

Revedere
Tema timpului este exprimata cu ajutorul repetitiei substantivului ,,vreme”,

sinonim contextual cu substantivul timp.

p.53

V. Bibliografia unei lucrari
e se realizeaza pe baza informatiilor preluate din foaia de titlu a cartii; numele
autorului, prenumele acestuia, titlul cartii (subliniat), subtitlul (nu se subliniaza),

editia (unde este cazul), numirul volumului (unde este cazul), traducitorul
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Exemplu:

(unde este cazul), autorul studiului introductiv/ prefetei (unde este cazul),
locul, editura si anul apartiei. intre diversele indicatii se foloseste virgula;
se foloseste criteriul de ordonare alfabetica, dupa numele autorului;

se recomanda folosirea fiselor bibliografice;

Bibliografie

1. Eminescu, Mihai, Poezii, Antologie, tabel cronologic, prefata si bibliografie de Paul

Dugheanu, Bucuresti, Editura Albatros, 1990.

2. Tohaneanu, G.1., Expresia artisticd eminesciand, (Timisoara), Editura Facla, 1975.

3. Vianu, Tudor, Scriitori clasici romani, Antologie, tabel cronologic, referinte critice si

bibliografie de Ion Nistor, Prefata de Ion Biberi, Bucuresti, Editura Albatros, 1998.

Nota:

Atunci cand tehnoredactam o lucrare pentru sublinierea titlului cartilor/ studiilor citate

(in corpul lucrarii, in notele din subsolul lucrarii, in bibliografic) folosim optiunile Bold/

Aldin (Ctrl+ B) + Italic/Cursiv (Ctrl+ I).

VI1.Termeni consacrati care se flosesc pentru introducerea notelor in josul paginii

idem, id. — inseamna aelasi autor si inlocuieste numele autorului mentionat mai
Tnainte;

ibidem, ibid. —inseamna in acelasi loc si se refera la lucrarea citatd anterior

op. cit., lucr. cit., art. cit. —opera, lucrarea, articolul citat;

loc. cit. — locul citat;

passim, pass. — inseamna din toate partile, in diverse locuri si se foloseste pentru
a mentiona ca datele, ideile despre care se vorbeste se intalnesc In numeroase
pagini;

apud, ap. — inseamna la si se foloeste cand timiterea bibliografica se face indirect;
confer, cf. — se utilizeaza pentru a ardta ca ideea amintita de autor se mai afla intr-
o alta lucrare;

p. — pagina;

urm. sau sg. (sequensque) — arata ca trimiterea se refera si la paginile urmatoare;
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e | (semnul exclamarii), introdus de autor intre paranteze in text, aratd importanta
deosebita a unei idei;

e ? ( semnul intrebarii) — exprima nedumerirea;

e sic! — asa, avertizeaza cititorul ca greseala dintr-un text citat apartine autorului

respectiv;

De retinut!

In tehnoredactarea unei lucrari, pentru a scrie notele din subsolul acesteia vei folosi

optiunea Insert/ Reference/ Footnote. (Font Times New Roman, Font Size 8).

Bibliografia prezentarii:
1. Barborica, Elena, Teodorescu, Mirela, Onu, Liviu, Introducere in filologia romana,
Orientari in tehnica cercetarii stiinfifice a limbii romane, Editia a doua, revazuta si adaugita,

Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1978.

2. Crisan, Alexandru, Papadima, Liviu, Parvulescu, loana, Sanmihaian, Florentina, Zafiu,
Rodica, Limba si literatura romdnd, Manual pentru clasa a Xl-a, Humanitas Educational,

Bucuresti, 2006.

3. Eco, Umberto, Cum se face o teza de licenta, Disciplinele umaniste, in romaneste de

George Popescu, Pontica, 2000.

4. Parfene, Constantin, Literatura in scoala, Contributii la o didactica moderna a disciplinei,

Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1977.
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Excelenta in educatia moderna prin utilizarea materialelor
didactice si a instrumentelor educationale digitale in
invatamantul primar

Autor: Prof. inv. primar Siminescu Petronela

Unitatea scolara: Scoala Primara Horga, jud. Vaslui

Educatia modernd presupune integrarea metodelor interactive si a instrumentelor digitale
in procesul instructiv-educativ. Utilizarea materialelor didactice inovatoare si a aplicatiilor
digitale contribuie la cresterea motivatiei pentru invatare, la dezvoltarea competentelor digitale si

la adaptarea activitdtilor didactice la nevoile individuale ale elevilor.

Scoala moderna nu mai poate functiona exclusiv pe baza metodelor traditionale, fiind
necesara utilizarea unor strategii didactice inovatoare care sa stimuleze interesul elevilor pentru
invatare. Integrarea materialelor didactice digitale reprezinta o directie importanta de
modernizare a procesului educational, deoarece permite adaptarea activitatilor la ritmul si stilul

de invatare al fiecarui elev.

In invatamantul primar, utilizarea instrumentelor digitale faciliteaza invatarea prin joc,

explorare si descoperire, contribuind la formarea competentelor-cheie.

Materialele didactice moderne contribuie la:
v cresterea interesului pentru invatare

v dezvoltarea gandirii logice

v invatarea prin descoperire

v diferentierea activitatilor

v participarea activa a elevilor
Exemple de materiale didactice inovatoare

v' fise interactive realizate digital
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v’ jocuri educative

v prezentari interactive

V' imagini si animatii
v’ puzzle-uri digitale

v' exercitii interactive

Materialele didactice digitale sunt usor de adaptat pentru clase simultane, permitand lucrul

diferentiat pe niveluri.

Instrumente educationale digitale utilizate in invatamantul primar

Platforme pentru exercitii interactive

Exemple:
v Wordwall

e jocuri interactive
e exercitii de asociere
e roata aleatorie

e quiz-uri

v LearningApps
e exercitii interactive
e potriviri
e ordonari

e completari
v Liveworksheets

o fise interactive
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e evaluare rapida

Aceste platforme sunt potrivite pentru: Limba roméana, Matematica , Stiinte.
Instrumente pentru prezentari interactive
v PowerPoint

Permite:
v imagini sugestive
V' animatii
V' exercitii vizuale
V' lectii structurate

Tabla interactiva permite utilizarea prezentarilor in mod interactiv, elevii putand rezolva
exercitii direct pe ecran. Tabla interactiva poate fi impartitd in doud zone, ceea ce permite
desfasurarea simultana a activitatilor pentru doud grupe de elevi (de exemplu Pregatitoare si

clasa I).

Instrumente pentru evaluare digitala

Evaluarea digitala ofera feedback rapid si obiectiv.
Exemple: Google Forms, Kahoot, Quizizz

Avantaje:

R/
A X4

corectare automata

X4

rezultate rapide

R

X4

motivarea elevilor

R

» economisirea timpului

L)

Exemplu de activitate didactica utilizand instrumente digitale
Disciplina:

Matematica si explorarea mediului

Clasa:
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Pregatitoare — Clasa | (simultan)
Tema:
Adunarea numerelor pana la 10

Obiective:
- sarecunoasca numerele panala 10

- sa efectueze adunari simple

- sa utilizeze instrumente digitale
Etapele lectiei
1. Moment organizatoric

pregatirea tablei interactive

pregatirea materialelor digitale
2.Captarea atentiei

Prezentare PowerPoint:
+ imagini cu animale
4 numarare obiecte

+ Elevii raspund oral.

3.Activitatea propriu-zisa

Pe tabla interactiva:

v exercitii de adunare

Exemplu:

Elevii vin la tabla si completeaza.
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Activitate digitala

1. Care este suma
> alegerea rezultatului corect numerelor 7 §i 2?

» potrivirea numerelor E E
X2 Scor 50:50 i

Elevii rezolva exercitiile pe rand.

dunarea si scéderea nr.nat. de la 0 la 10 &
Evaluare oo :

Joc Wordwall:

Mini-test digital:

Exemplu:
2+3= 1+6=
04 o7
o35 o5
06 06

Utilizarea instrumentelor digitale in invatamantul primar conduce la:

v cresterea motivatiei elevilor

v participare activa

v invatare interactiva

v dezvoltarea competentelor digitale

v evaluare rapida

Elevii sunt mai implicati atunci cand activitatile au caracter interactiv si ludic.

Utilizarea materialelor didactice moderne si a instrumentelor educationale digitale

reprezinta o conditie esentiald pentru realizarea unei educatii de calitate.Integrarea tehnologiei in
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activitatile didactice contribuie la modernizarea procesului instructiv-educativ si la dezvoltarea

competentelor necesare elevilor in societatea actuala.

Experienta didactica arata ca utilizarea instrumentelor digitale determina cresterea

interesului pentru invatare si imbunatatirea rezultatelor scolare.

7. Bibliografie
e Cucos, C. (2014). Pedagogie. lasi: Polirom.

o |strate, O. (2010). E-learning si educatia digitala. Bucuresti.
e Voiculescu, F. (2001). Pedagogie. Bucuresti: Aramis.
e European Commission (2022). DigCompEdu Framework.

e Cerghit, I. (2006). Metode de invatamant. lasi: Polirom.
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RECONFIGURAREA EDUCATIEI PENTRU O LUME iN SCHIMBARE
Prof. inv. primar: Traistaru Daniela

Scoala Gimnaziala Selaru

Societatea contemporand traverseaza o perioada de transformari accelerate, generate
de progresul tehnologic, globalizare, schimbari economice si sociale profunde. Aceste
modificari influenteaza toate domeniile vietii, inclusiv educatia, care nu mai poate
functiona exclusiv pe baza unor modele traditionale. In acest context, reconfigurarea
educatiei devine o necesitate esentiald pentru adaptarea indivizilor la cerintele unei lumi
aflate intr-o continua schimbare.

Educatia are rolul fundamental de a contribui la formarea personalitatii copilului si la
pregatirea acestuia pentru integrarea activa in societate. Daca in trecut accentul era pus pe
acumularea de informatii si reproducerea cunostintelor, In prezent se remarca o
schimbare de paradigma. Accentul se muta catre dezvoltarea competentelor, a gandirii
critice, a creativitatii si a capacitatii de adaptare.

Unul dintre factorii majori care impun reconfigurarea educatiei este dezvoltarea
rapida a tehnologiei digitale. Utilizarea tehnologiei in educatie ofera numeroase
oportunitdti, precum accesul rapid la informatie, diversificarea resurselor educationale si
personalizarea procesului de invatare. Totodata, aceasta ridica provocari legate de
competentele digitale ale profesorilor si elevilor.

Digitalizarea educatiei presupune integrarea platformelor online, a aplicatiilor
educationale si a metodelor interactive in procesul didactic. Invitarea asistata de
tehnologie stimuleaza implicarea activa a elevilor si faciliteaza dezvoltarea competentelor
necesare in societatea cunoasterii.

Pe langa schimbadrile tehnologice, transformarile sociale si culturale influenteaza
profund sistemul educational. Diversitatea culturald, mobilitatea crescuta si schimbarea
valorilor sociale solicitd o educatie incluziva, care s promoveze toleranta, respectul si
egalitatea de sanse.

Reconfigurarea educatiei implica si redefinirea rolului profesorului. Cadrul didactic nu
mai este doar un furnizor de informatii, ci devine un facilitator al invatarii. Profesorul are
rolul de a ghida elevii, de a crea contexte de Invatare relevante si de a sprijini dezvoltarea
potentialului fiecarui copil.

Metodele moderne de predare completeaza metodele traditionale si pun accent pe
invatarea activa. Invatarea prin proiecte, colaborarea, studiile de caz si Invétarea
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experientiald contribuie la dezvoltarea competentelor transferabile si la formarea unei
atitudini pozitive fata de invatare.

Un aspect esential al reconfigurarii educatiei il reprezinta evaluarea. Evaluarea
modernd nu se limiteaza la masurarea cunostintelor, ci urmareste progresul elevului,
dezvoltarea competentelor si capacitatea de aplicare a acestora 1n situatii reale. Feedback-
ul constructiv are un rol important in motivarea elevilor.

Educatia pentru o lume in schimbare presupune si dezvoltarea competentelor socio-
emotionale. Abilitdti precum comunicarea eficientd, empatia, lucrul in echipa si
gestionarea emotiilor sunt indispensabile pentru integrarea sociald si profesionala.

Parteneriatul dintre scoald, familie si comunitate reprezinta un element-cheie in
procesul educational. Colaborarea dintre acesti factori contribuie la crearea unui mediu
educational coerent si stabil, favorabil dezvoltdrii armonioase a elevilor.

In concluzie, reconfigurarea educatiei pentru o lume in schimbare este un proces
complex si necesar. Adaptarea curriculumului, modernizarea metodelor de predare,
integrarea tehnologiei si dezvoltarea competentelor pentru viata reala sunt pasi esentiali
in construirea unui sistem educational eficient si orientat spre viitor.
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